
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ค าน า 
 รายงานการสร้างนวัตกรรมการศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียน โดยใช้ลูกเต๋าแยกสี
พยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว ปีการศึกษา 2566 
ได้ใช้รูปแบบการสอนตามทฤษฎี Brain-based Learning (BBL) ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง 
อ่านเขียนประสมค า สระอา อี อู ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนใน
การเรียนรายวิชาภาษาไทยให้สูงข้ึน 
 ผู้รายงานหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานฉบับน้ีจะมีประโยชน์ต่อผู้น าไปใช้ไม่มากก็น้อย 
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แบบรายงานการสร้างนวัตกรรม 
1. ชื่อนวัตกรรม 

การพัฒนาทักษะการอ่านการเขียน โดยใช้ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว ปีการศึกษา 2566 
 

2. ชื่อผู้สร้าง 
ชื่อ  นางสาวศราวรรณ       นามสกุล       นาถเหนือ   ต าแหน่ง    ครูช านาญการ   
โรงเรียนบ้านซองแมว     เขต/อ าเภอ  บรบือ     จังหวัด   มหาสารคาม 
สังกัด ส านักงานเขตพื้นที่การศกึษามหาสารคามเขต 1   โทรศพัท์ 080-6179744 
E-mail address  :   iceloker@gmail.com 
 

3. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรม 
แสวงหานวัตกรรม/แบบอย่างที่ดีจากแหล่งต่าง ๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือท าไว้แล้ว แล้วน ามาปรับปรุงหรือ
พัฒนาใหม่ 
 

4. ประเภทนวัตกรรม 
 การจัดการเรียนรู้ 
 

5. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ของชาติถือเป็นสมบัติทางวัฒนธรรม  แสดงให้เห็นถึงความเป็นไทย ใช้เป็น

เครื่องมือในการติดต่อสื่อสารเพื่อสร้างความเข้าใจและความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ท าให้มนุษย์สามารถด าเนินชีวิต
ร่วมกันในสังคมได้อย่างสันติสุข ทั้งนี้ภาษาไทยยังเป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ ประสบการณ์จาก
แหล่งข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อ พัฒนาความรู้ กระบวนการคิดวิเคราะห์ วิจารณ์ และสร้างสรรค์ ให้ทันต่อ
การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ตลอดจนน าไปใช้ในการพัฒนา
อาชีพให้มีความมั่นคงทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ยังเป็นสื่อแสดงภูมิปัญญาของบรรพบุรุษด้านวัฒนธรรม 
ประเพณี สุนทรียภาพเป็นสมบัติล้ าค่าควรแก่การเรียนรู้ อนุรักษ์และสืบสานให้คงอยู่คู่ชาติไทยตลอดไป 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 2542 ได้กล่าวไว้ว่า การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมี 
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุดกระบวนการจัดการศึกษาต้อง 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเป็นศักยภาพ แต่ด้วยสถานการณ์ในปัจจุบันการจัดการ
เรียนการสอนและการเรียนรู้ของผู้เรียนยังไม่ได้รับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพและกระบวนการจัดการเรียน
การสอนยังไม่มีวิธีการที่หลากหลายที่จะสามารถพัฒนาผู้เรียนได้ตรงตามวัตถุประสงค์ขอหลักสูตร  จึงท าให้
เด็กในวัยแรกเริ่มในการจัดการเรียนการสอนและการพัฒนาด้านการอ่านการเขียนยังคงเป็นปัญหาที่ส าคัญ 
เพราะถ้านักเรียนมีความบกพร่องด้านการอ่านและการเขียน ก็จะท าให้กระบวนการเรียนรู้และเข้าใจใน
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บทเรียนทุกๆวิชานั้นมีปัญหาและท าให้นักเรียนเบื่อหน่าย ไม่กระตือรือ ร้นที่จะเรียน และด้วยเหตุนี้ 
กระทรวงศึกษาธิการ ได้ ให้ นโยบายด้ านการศึกษาส าหรับโรงเรียน จึ ง เป็นนโยบายส าคัญของ
กระทรวงศึกษาธิการที่ได้ต้องการยกระดับการอ่านการเขียน ตามโครงการ “เด็กไทยวิถีใหม่ อ่านออก เขียนได้
ทุกคน”  ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ภาษาไทยให้นักเรียนอ่านออกและเขียนได้ จึงเป็นการวางรากฐานที่มั่นคงของ
การศึกษาของชาติ  โดยเฉพาะนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  1 ซึ่งเป็นวัยที่มีปัญหาด้านการอ่านและการเขียน
มากกว่าระดับชั้นอื่นเพราะอยู่ในช่วงวัยที่เริ่มพฒันาทักษะการอ่านและการเขียน ทักษะสองด้านนี้จะส่งเสริมให้
เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ แยกแยะ ประยุกต์ที่เป็นประโยชน์ต่อชีวิต  

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 การจัดการเรียนรู้ครูผู้สอนต้อง
วิเคราะห์ มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้ตามกลุ่มสาระการ
เรียนรู้และคุณลักษณะอันพึงประสงค์โดยมีหลักการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัดการเรียนรู้ ที่
ค านึงถึงความ แตกต่างระหว่างบุคคล การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมองและการจัดก าร
เรียนรู้ที่เน้นคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเขตพื้นที่การศึกษาและสถานศึกษาอาจเพิ่มเติมขึ้นได้ ในการจัดการเรียนรู้ 
ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้สอนต้องจัดกระบวนการที่หลากหลาย 

ปัจจุบันการเรียนการสอนยังขาดเทคนิคการสอนที่เหมาะสม ท าให้ผู้เรียนเบ่ือหน่ายและขาดเจตคติที่ดี
ต่อวิชาภาษไทย จึงไมส่ามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในรูปแบบบูรณาการได้อย่างแท้จริง จึงท าให้เด็กนักเรียน
ส่วนมากไม่เข้าใจในภาษาไทยอย่างแท้จริง เพือ่ที่จะเป็นการช่วยให้ผู้เรยีนเกิดความเข้าใจและสามารถเรียนรู้
พยัญชนะตัวสระร่วมถึงได้อย่างถูกต้อง  
  ดังนั้นผู้สอนจึงท าการคดิค้นนวัตกรรมลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ เพื่อที่จะแก้ไขปัญหาที่ได้กล่าวมา
ข้างต้น โดยใชท้ฤษฎี Brain-based Learning (BBL) เข้ามามีส่วนร่วมดว้ยการท านวตักรรมเป็นลูกเต๋าเพื่อให้
นักเรียนเกิดความสนุกสนาน สรา้งบรรยากาศในชั้นเรียนให้น่าเรียนมากยิ่งขึ้น ด้วยการแยกส ี พยญัชนะ สระ 
ของลูกเต๋าแล้วน ามาผสมกันให้เป็นค าและน ามาประสมค าที่มี 2 พยางคข์ึ้นไป โดยอาศัยหลัก 5 ส ให้นักเรียน
ได้ฝึกอ่านและฝึกเขียน เพราะนักเรียนช่วงชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จะให้ความสนใจส ี สีของตัวอกัษรจะสรา้ง
ความกระตุ้น และดึงดดูความสนใจของนักเรียน สร้างความจ าให้กับนกัเรียน และเป็นการพฒันาทักษะการ
อ่านการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ให้สูงข้ึนและสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ดียิ่งข้ึน 

6. วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อพัฒนาทักษะด้านการอ่านของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
2. เพื่อพัฒนาทักษะด้านการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
3. เพื่อปลูกฝังเจคติที่ดีด้านการอ่านและการเขียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
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7. กลุ่มเป้าหมาย 
ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 
  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 9 คน 
 

8. หลักการ ทฤษฎี แนวคิดในการพัฒนา 
 ทฤษฎีการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain based Learning : BBL) 
  การจดักระบวนการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน (Brain-based learning) ในศตวรรษที ่ 21 เริ่ม
เด่นชัดและมีความส าคัญเป็นอย่างมาก Brain based learning เป็นที่รู้จักในวงการการศกึษาไทย รวมไปถึง
บรรดาพ่อแม่ ผู้ปกครองที่สรรหาความแปลกใหม่ทางการศึกษาส าหรับลกู แม้แต่กระทรวงศึกษาธิการเองก็มี
นโยบายให้มีการจดัการศึกษาในแนวทางนี้เป็นแนวทางหลักที่ใชใ้นโรงเรยีน คนเราจะเกิดมาฉลาดหลักแหลม
หรือเป็นคนโง่ทึ่มนั้น ขึน้อยู่กับปัจจัยหลายๆ อย่าง แต่ปัจจัยที่ส าคัญที่สุดยังคงเป็น "สมอง" เพราะสมองเป็นตัว
ที่จะรับรู้และสั่งการ ท าให้เรามีความคดิและการกระท า ถ้าปราศจากการสั่งการจากสมองแล้ว เราคงจะท า
อะไรไม่ได้เลย การที่จะเลี้ยงลูกให้ฉลาดนั้น จ าเป็นจะต้องพัฒนาสมองของลูกไปให้ถูกทาง สร้างเสริมความรู้
ประสบการณ์ให้เหมาะสมกับวัยเหมาะสมกับการเจริญเติบโตของสมอง จะเห็นได้ว่าศักยภาพของสมองมนุษย์
มีอยู่มากมายมหาศาลและพลังของสมองนั้นไม่มีขอบเขตจ ากัดหรือไม่มีที่สิน้สุดนั้นเอง ดังนั้น การน าความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับการท างานของสมองมาใชใ้นการจดัการเรียนรูจ้ะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพและเป็นการ
เสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียน รวมถึงเป็นการพฒันาการจัดการศกึษาใหด้ีขึ้นด้วย 
  ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
           การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เป็นแนวความคดิของนักประสาทวิทยาและนักการศึกษากลุ่มหนึ่ง ที่
สนใจการท างานของสมองมาประสานกับการจัดการศกึษา โดยน าความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับสมองมาใช้เป็น
เครื่องมือในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ เพือ่พัฒนาศักยภาพสูงสุด ในการเรียนรู้ของมนุษย์แต่ละช่วงวยั 
สมองมนุษย์เป็นอวัยวะที่ส าคัญที่สุดที่มนุษยต์้องใช้ในการเรียนรู้ซึ่งมีผู้เชี่ยวชาญหรือนักวิชาการต่างได้ให้นิยาม 
หรือแนวทางที่แตกต่างกนั ดังนี้ 
  เคน และเคน (Caine and Caine. 1989 : Web Site) อธิบายวา่ การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานเป็น
ทฤษฎีการเรียนรู้ที่อยู่บนพื้นฐานของโครงสรา้งและหน้าที่การท างานของสมองหากสมองยังปฏิบัติตาม
กระบวนการท างานปกตกิารเรียนรูก้็ยังจะเกิดขึ้นต่อไป ทฤษฎีน้ีเป็นสหวิทยาการเพื่อท าให้เกิดการเรียนรู้ทีด่ี
ที่สุดซึ่งมาจากงานวิจัยทางประสาทวทิยา 
  อีริก (Eric Jensen. 2000) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่เกิด
การเชื่อมต่อไปยังสมอง ไม่วา่จะทางใดกต็าม ถือเป็นการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน โดยเป็นการรวมสห
วิทยาการต่าง ๆ เช่น เคมี ชวีิวิทยา ระบบประสาทวิทยา จิตวิทยาสังคมวิทยา มาอธิบายกระบวนการเรียนรู้
ของมนุษย์ โดยเฉพาะความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหวา่งการเรียนรู้กับสมอง เพราะการเรยีนรู้บนฐาน
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สมองไม่ได้มุ่งเน้นการออกแบบการเรียนรู้เพื่อพัฒนาสมอง หรือทาอย่างไรให้สมองเจริญเติบโต แตห่ัวใจส าคัญ
ของการเรียนรู้บนฐานสมองอยู่ที่จะออกแบบการเรียนการสอนอย่างไรให้สมองสามารถเรียนรู้ไดด้ีที่สุด 
  เรเนต นัมเมลา เคน และ จอฟฟรี่ เคน (Renate Nummela Caine and Geoffrey Caine) ได้ให้
ความหมายการจัดการเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน วา่ เป็นการที่ผู้เรียนได้รบัประสบการที่หลากหลาย ทั้งที่เป็น
จริงและวาดฝัน และหาวิธีการตา่ง ๆ ในการรับประสบการณ์เข้ามา ซึ่งหมายรวมถึงการสะท้อนความคดิ การ
คิดวิจารณญาณและการแสดงออกในเชิงศิลปะซ่ึงเป็นการสรุปความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู ้ (เยาวพา เดชะคุปต์. 
2548 : 36 ; อ้างอิงมาจาก  Renate Nummela Caine and Geoffrey Caine. 1990 : 66-70) 
  สรุปได้ว่า การจดัการเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน หมายถึง แนวการจดัการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญตามหลักการของสมองกับการเรียนรู ้ การเรียนรู้ต้องใช้ทุกสว่นทั้งการคิด ความรู้สึกและการลงมือปฏิบัติ
ไปพร้อม ๆ กัน ซึ่งเป็นการสรุปความรู้เกี่ยวกับการเรียนรู้ 
 
หลักการส าคัญของการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน  
 เคน และเคน (Caine and Caine) ได้สรุปการเรียนรู้ของสมองไว้ 3 ลักษณะ ดังนี ้
  1. การเรียนรู้ขั้นพื้นฐาน เป็นการเรียนรู้เน้ือหา ข้อมูล ขั้นตอนและวิธีการต่าง ๆ  
  2. การเรียนรู้อยา่งมีความหมาย เป็นการเรียนรู้ทีผู่้เรียนเรียนรู้โดยมีเปูาหมายสิ่งที่เรียนมีประโยชน์
และมีคุณค่าส าหรับผู้เรียน ผู้เรียนมีแรงบันดาลใจที่กระตุ้นให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้และผู้เรียนมีความศรัทธาต่อ
สิ่งที่เรียนรู้ 
  3. การเรียนรู้แบบสัมผัสโดยตรง เป็นการเรียนรู้ทีผ่สมผสานการเรียนรู้ขั้นพื้นฐานเข้ากับการเรียนรู้
อย่างมีความหมาย เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้รับจากประสบการณต์รงท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง 

เคน และเคน (Caine and Caine) เสนอแนะให้ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบสัมผัส
โดยตรง เพราะจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนไดอ้ย่างแท้จริง นอกจากนี้ยังเสนอแนะไว้ว่า ผู้สอนควรจัดการ
เรียนรู้โดยค านึงถึงหลักการเรียนรู ้12 ประการและองค์ประกอบการเรียนรู้โดยใชส้มองเป็นฐานด้วย เนื่องจาก
จะช่วยให้การเรียนรู้ของสมองมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
  
ทฤษฎีการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
  วิโรจน์ ลักขณาอดิสร (2550 : เว็บไซต์) ได้เสนอทฤษฎีการเรียนรูต้ามหลกัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็น
ฐานไว้ดังนี ้
  ทฤษฎีที่ 1 การเรียนรู้อย่างมีความสุข เดก็แต่ละคนต้องได้รับการยอมรบัว่าเป็นมนุษย์ที่มีหัวใจ เด็ก
มีสิทธิ์ที่จะเป็นตัวของตัวเองไม่เหมือนใคร  
  1. เน้นการสอนด้วยการตั้งค าถามอธิบายด้วยค าถาม 
  2. เปิดโอกาสให้เด็กได้ลอง แต่อาจจะมีสัญญาในการจ ากดัความเสียหาย 
  3. เปิดโอกาสให้เด็กได้เลือกแนวทางในการเรียนรูข้องตนเองตามความถนดัและความสนใจ 
  4. ท าให้สิ่งที่เรียนรู้เกี่ยวข้องในชีวิตประจ าวันหรอืสามารถเปรียบเทียบได้ในชีวิตประจ าวัน 
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  5. เรียนรู้จากง่ายไปหายาก 
  6. วิธีการเรียนรู้ต้องสนุกสนานไม่น่าเบ่ือ 
  7. เน้นให้เด็ก ๆ ไดใ้ช้ความคิด ทั้งคิดวิเคราะห์ คดิสังเคราะห์และใช้จินตนาการ 
  8. การประเมินผลต้องมุง่ประเมินผลในภาพรวมและให้เด็กได้ประเมินผลตนเอง 
  ทฤษฎีที่ 2 การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม รูปแบบการถ่ายทอดความรู้ 
  1. การเรียนรู้เป็นกลุ่ม 
  2. ใช้ค าถามเป็นสื่อการเรียนรู้ให้คิด 
  3. การจ าลองสถานการณ์ (What if ?) 
  4. เน้นให้เด็กท ากิจกรรมและสร้างผลงาน 
  5. เน้นให้เด็กใช้จินตนาการ 
  6. เน้นการเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 
  7. เน้นการใช้กิจกรรมกลุม่ เกม การอภิปรายฯลฯ 
  8. การสรา้งสิ่งแวดล้อมเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
  9. การประเมินผล สนับสนุนให้เด็กไม่กลัวการแข่งขันด้วยการทดสอบบ่อย ๆ การให้เด็กยอมรับผล
การประเมินและวางแผนในการแก้ไขปรับปรุงด้วยตนเองการประเมินผลจากผลงานของเด็กและพฤติกรรม 
 ทฤษฎีที่ 3 การเรียนรู้เพื่อพัฒนากระบวนการคิด 
  1. การคิดเชิงวิเคราะห์ มคีวามสามารถในการจ าแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ และหา
ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้นเพื่อค้นหาสภาพความเป็นจริงหรือสิ่งส าคญัของสิ่งที่
ก าหนดให ้
  2. การคิดเปรียบเทียบ มีความสามารถในการพิจารณาเปรียบเทียบได้สองลักษณะ คือ การเทียบเคียง
ความเหมือนและหรือความแตกตา่งระหวา่งสิ่งหนึ่งกับสิ่งอื่น ๆตามเกณฑ ์
  3. การคิดสังเคราะห์ มีความสามารถในการรวบรวมส่วนประกอบย่อยต่าง ๆมาหลอมรวมได้อยา่ง
ผสมผสานจนกลายเป็นสิ่งใหม่ 
  4. การคิดเชิงวพิากษ์ มีความสามารถในการพจิารณา ประเมินและตัดสินสิง่ต่าง ๆ หรือเรื่องราวที่
เกิดขึ้นที่มีข้อสงสัยหรือข้อโต้แย้งโดยการพยายามแสวงหาค าตอบที่มีความสมเหตุสมผล 
  5. การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ มีความสามารถในการคดิอย่างมีเหตุผลมีหลักเกณฑ์และหลักฐาน
อ้างอิงก่อนตดัสินใจเชื่อหรือไม่เชื่อ 
  6. การคิดเชิงประยุกต์ มคีวามสามารถทางสมองในการคดิน าความรู้มาปรบัใช้ให้เกิดประโยชน์ตาม
วัตถุประสงค์สอดคล้องกบัสภาพแวดล้อม 
  7. การคิดเชิงมโนทัศน์ มคีวามสามารถในการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูลทั้งหมดโดยมีการ
จัดระบบ จัดล าดับความส าคัญของข้อมูล เพื่อสรา้งความคดิรวบยอด (Concept) 
  8. การคิดเชิงกลยทุธ์ มีความสามารถในการก าหนดวิธีการท างานทีด่ีที่สุดโดยใช้จุดแข็งที่ตัวเองมี มี
ความยืดหยุ่นพลกิแพลงได้ภายใต้สภาวการณ์ เพือ่บรรลุวัตถุประสงค์ทีต่้องการ 
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  9. การคิดเพื่อแก้ไขปัญหา มีความสามารถในการขจัดสภาวะความไม่สมดลุที่เกิดขึ้นโดยพยายาม
ปรับตัวเองและสิ่งแวดล้อมให้กลับเข้าสู่สภาวะสมดุล 
  10. การคิดเชิงบูรณาการ มีความสามารถในการเชื่อมโยงข้อมูลหรือแนวคิดหน่วยย่อย ๆ ทั้งหลายที่มี
ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลเข้าด้วยกันกับเรื่องหลักได้อย่างเหมาะสมกลมกลนืเป็นองค์รวมหนึ่งเดียวที่มีความ
ครบถ้วนสมบูรณ์ 
  11. การคิดเชิงสร้างสรรค์ มีความสามารถในการขยายขอบเขตความคิดทีม่ีอยู่เดิมสู่ความคิดที่แปลก
ใหม่ โดยเป็นความคิดที่ใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม 
  12. การคิดเชิงอนาคต มคีวามสามารถในการคาดการณ์แนวโน้มที่อาจจะเกิดขึ้นในอนาคตได้อยา่ง
ชัดเจนและสามารถน าสิง่ที่คาดการณ์นั้นมาใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสมโดยจะต้องฝึกนักเรียนในสิ่งต่าง ๆ 
ต่อไปนี้ 
  ทฤษฎีท่ี 4 การเรียนรู้เพื่อพัฒนาสุนทรียภาพและลักษณะนิสัย ศิลปะ ดนตรีกีฬา โดยควรจะมี
ความสอดแทรกหลักการของความเหมือน หลักการของความแตกตา่ง หลกัการของความเป็นฉันการผ่อน
คลายทางอารมณท์ าให้เกิดการเรียนรู้ทีด่ีขึ้น ความส าคัญก็คือ การสรา้งความสมดุลระหว่างความท้าทายอยาก
รู้กับความผ่อนคลาย มรีะเบียบวินัยที่จากตนเองการใช้ค าถามเพื่อให้ค้นหาค าตอบว่าท าไมต้องมีระเบียบวินัย 
การผดิระเบียบและวินัยย่อมต้องมีเหตุผล แต่เหตุผลไม่ใช่ตวัตดัสินถูกผิด 
  ทฤษฎีที่ 5 การเรียนรู้เพื่อพัฒนาสุนทรียภาพและลักษณะนิสัย การฝึกฝนกาย วาจา ใจ 
  1. สอนโดยใช้อุทาหรณ์แล้วตั้งค าถามให้เด็กตอบ แล้วให้เด็กสรุปด้วยตัวเอง 
  2. สอนโดยใช้การแฝงสาระ การพดูคุยถามความเห็นไม่ใช่ให้เด็กจ าในสิ่งทีส่ั่งฟังในสิ่งที่พดู 
  จากแนวคิดพื้นฐานและทฤษฎีการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐานตามที่กล่าวมา
ข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ตามหลักการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน หมายถึง แนวทางการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญตามหลักการสมองกับการเรียนรู้บนความคิดพื้นฐาน 3 ด้าน คือ อารมณ์เป็น
ส่วนส าคัญในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน การเรียนรู้ต้องใช้ทุกส่วนทั้งการคิด ความรู้สึกและการลงมือปฏิบัติไปพร้อม 
ๆ กันจึงเป็นการเรียนรู้ที่ดีที่สุดกระบวนการและลีลาน าไปสู่การสร้างแบบแผนอย่างมีความหมาย โดยใช้
กระบวนการเรียนพัฒนาผลการเรียนรู้ 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
  วิมลรัตน ์สุนทรโรจน์ (วมิลรัตน์ สุมทรโรจน์. 2550 ; อ้างอิงมาจาก นิราศ  จันทรจิตร. 2553 : 339-
341) จึงได้เสนอกรอบในการจดักิจกรรมตามล าดบัข้ันตอนการเรียนรู้ ดังนี้ 
  1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นที่ครูวางแผนในการสนทนากับนักเรียน เพือ่เตรียมความพรอ้มให้เข้าใจ
ในสิ่งที่จะเรียน และสามารถเชื่อมโยงไปสู่เรื่องที่จะเรียนได้ 
  2. ขั้นตกลงกระบวนการเรียนรู้ เป็นข้ันที่ครูและนักเรียนตกลงรว่มกันว่านกัเรียนจะต้องท ากิจกรรม
ใดบ้าง อยา่งไร และจะมวีิธีวดัและประเมินผลอย่างไร 
  3. ขั้นเสนอความรู้ใหม่ เป็นขั้นที่ครูจะต้องเชื่อมโยงประสบการณ์การตา่ง ๆมาสรา้งองค์ความรู้ใหม ่
คือ การสอนหรือการสร้างความคิดรวบยอดให้แก่นักเรียน จนเกิดความรู้ความเข้าใจในสิ่งที่เรียน 
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  4. ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นที่นักเรียนเข้ากลุ่มแล้วร่วมมือกันเรียนรู้ และสร้างผลงานในข้ันนี้ค าว่า ฝกึ
ทักษะ หมายถึง การวจิัย การฝึกปฏิบัติการทดลอง การสังเกตจากสิ่งแวดล้อมแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ การท าแบบ
ฝึกการวาดภาพ และการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ จนประสบผลส าเร็จได้ผลงานออกมา (ผลงานควรชดัเจน
น่าสนใจ ไม่ใช่ใส่กระดาษ A4 หรือกระดาษแผ่นเล็ก ๆ แตค่วรเป็นกระดาษขนาดใหญ่ เช่นกระดาษปรู๊ฟ ใช้
น าเสนออาจเป็นการเขียนธรรมดาหรือแผนผังความคิด) 
  5. ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เป็นขั้นที่ตัวแทนแต่ละกลุ่มที่ได้จากการจับสลาก ออกมาเสนอผลงาน เพือ่
เป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
  6. ขั้นสรุปความรู้ เป็นข้ันที่ครูและนักเรียนร่วมกนัสรุปความรู้แล้วให้นักเรียนท าใบงานเป็นรายบุคคล 
แล้วเปลี่ยนกันตรวจโดยครูและนักเรียนร่วมกันเฉลย แล้วให้นักเรียนแต่ละคนปรับปรุงผลงานตนเอง ให้ถูกต้อง
ครูรับทราบแล้วเก็บผลงานไว้ในแฟูมสะสมงานของตนเอง 
  7. ขั้นกิจกรรมเกม เป็นข้ันที่ครูจัดท าข้อสอบมาให้นักเรียนท าเป็นรายบุคคลโดยไม่ซักถามกัน ส่งเป็น
กลุ่มแล้วเปลี่ยนกันตรวจเป็นกลุ่ม โดยครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยแล้วใหแ้ต่ละกลุ่มหาค่าคะแนนเฉลี่ย บอกครู
บันทึกไว้แล้วประกาศผลเกม กลุ่มใดได้คะแนนเฉลี่ยสูงที่สุดเป็นกลุ่มชนะเลิศ 
  การจดักิจกรรมทั้ง 7 ขั้นตอนนี้ เป็นกิจกรรมประสมประสานระหว่างการใช้กระบวนการกลุ่มแผนผงั
ความคดิ ใบงาน และเกม เป็นหลักการที่มุ่งให้ผู้เรียนได้ลงมือท าเองได้ฝกึฝนซ้ าในเรื่องเดิมท าให้นักเรียนเกิด
การเรียนรู ้และจดจ าไดแ้ม่นย า ซึ่งสอดคล้องกับหลักการการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และยัง
สอดคล้องกับหลักการเรยีนของ BBL (Brain Based Learning) คือการเรยีนเรื่องเดิมโดยใช้กิจกรรมที่
หลากหลาย เพื่อชว่ยใหน้ักเรียนเกิดการเรียนรู้ ได้แม่นย า และจ าได้นาน 
เจนเซ่น (Jensen. 2000 : 200-201) ได้เสนอข้ันตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 5 ขั้นตอน ดังนี ้
  1. Preparation เป็นการเตรียมสมองส าหรับการเชื่อมโยงความรู ้ผู้สอนอาจจะให้ก าลังใจหรือกระตุ้น
ผู้เรียนด้วยการอภิปรายเกี่ยวกับสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วและสอบถามความต้องการของผู้เรียนวา่ต้องการ
เรียนรู้เกี่ยวกับอะไรในหัวข้อนั้นอีกบ้าง  
   2. Acquisition เป็นการเตรียมสมองเพื่อซึมซับข้อมูลใหม่ สมองจะเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลความรู้
เพิ่มเติมกับข้อมูลใหม่ตามความเป็นจริงอย่างสร้างสรรค ์  
  3. Elaboration ผู้เรียนจะเรียนรู้โดยการใช้ข้อมูลและข้อคิดเห็นเพื่อสนับสนุนเชื่อมโยงการเรียนรูแ้ละ
เพื่อตรวจสอบแก้ไขข้อมูลที่ผิดพลาด 
  4. Memory Formation สมองจะท างานภายใตส้ถานการณ์ที่เกิดขึ้น โดยดึงข้อมูลจากการเรียนรู้
รวมทั้งอารมณ์และสภาพทางร่างกายของผู้เรียนในเวลานั้นมาใช้แบบไม่รู้ตัวเป็นไปโดยอัตโนมัติ การสรา้ง
ความจ าเกิดขึ้นทั้งในขณะที่ผู้เรียนพักผ่อนและนอนหลับ 
  5. Functional Integration ผู้เรียนจะประยุกต์ขอ้มูลเดิมมาใช้กับสถานการณ์ เช่น ผู้เคยเรียนการ
ซ่อมเครื่องมือ อุปกรณ์ โดยการดูการซ่อมเตาอบที่บ้านพักมาแล้วเขาต้องสามารถประยุกตท์ักษะการซ่อมเตา
อบไปซ่อมอุปกรณ์ชนิดอืน่ได้ด้วย 
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          2. เทคนิคการอ่านออกเขียนได้ด้วยบันได 4 ขั้น 
  ศิวกานท์ ปทุมสูติ : เด็กอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้แก้ง่ายนิดเดียว ;พิมพ์ครั้งที่ ๑๒ พ.ศ.๒๕๕๖  
   
  ขั้นที่ 1 ครูน าเด็กเปล่งเสียง อ่านแจกลูกสะกดค า ผันเสียงกระท าซ้ าๆ ค าละประมาณ 2-3 ครั้ง 
หรือจนกว่าเด็กจะมีทักษะ 
  ขั้นที่ 2 ครูน าเด็กปล่งเสียงอ่านค า กลุ่มค า และข้อความที่ผูกไว้เป็นเรื่อง แต่ละตอน กระท าซ้ าๆ 
ประมาณ 2-3 เที่ยว หรือจนกว่าเด็กจะเกิดทักษะ 
  ขั้นที่ 3 ให้เด็กคัดลายมือจากค า กลุ่มค า และข้อความ ที่ผูกเป็นเรื่อง (ตามขั้นที่ 3 ) เสร็จแล้วให้น า
สมุดคัดลายมือนี้กลับไปอ่านอวดผู้ปกครองที่บ้าน ข้อพึงระวังในขั้นตอนนี้ก็คือให้เด็กคัดลายมือเพียงค า 
กลุ่มค าและเรื่องเท่านั้นอย่าให้เด็กคัดการแจกลูกของค าอย่างเดขาดเพราะจะท าให้เด็กรู้สึกเบ่ือ 
  ขั้นที่ 4 ทดสอบ “เขียนตามค าบอก“โดยครูเลือกค าจากค าหรือกลุ่มค าหรือข้อความที่ผูกไว้เป็นเรื่อง
ซึ่งเด็กได้คัดลายมือแล้วนั้นมาเป็นค าตอบโดยให้ครูบอกค าละ 2 ครั้ง ในแต่ละค าอาจมี 1 พยางค์ หรือ 2 
พยางค์ หรือ 3 พยางค์ หรือ 4 พยางค์ก็ได้ให้ค านึงถึงทักษะและล าดับแห่งการเรียนรู้ของเด็กเป็นส าคัญ ทั้งนี้
ให้เด็กนั่งห่างกันประมาณ 1 เมตร 
   
  3. สื่อ 
    ความหมายของสื่อ  
  ค าว่า “สื่อ” ในภาษาไทยกับค าในภาษาอังกฤษ พบว่ามีความหมายตรงกับค าว่า “media” เป็น
ค าที่มาจากภาษาลาตินว่า “medium” แปลว่า ระหว่าง หมายถึง สิ่งใดก็ตามที่บรรจุข้อมูลเพื่อให้ผู้ส่งและ
ผู้รับสามารถสื่อสารกันได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
  ค าว่า “สื่อ” ในพจนานุกรมราชบัณฑิตยสถาน (2542) หมายถึง ติดต่อให้ถึงกัน เช่น สื่อ
ความหมาย ชักน าให้รู้จักกัน นักการศึกษาและนักเทคโนโลยีทั้งในและต่างประเทศได้นิยามความหมายของค า
ว่าสื่อไว้ดังต่อไปนี้ 
  ไฮนิกส์และคณะ (Heinich, 1996 อ้างอิงใน บทความวิชาการ) ให้ค าจ ากัดความว่า “Media is 
channel of communication.” สรุปความเป็นภาษาไทยได้ดังนี้ สื่อ คือช่องทางในการติดต่อสื่อสาร และยัง
ได้ขยายความเพิ่มเติมอีกว่า สื่อมีรากศัพท์มาจากภาษาลาตินว่าระหว่าง (between) หมายถึง อะไรก็ตามซึ่ง
ท าการบรรทุกหรือน าพาข้อมูลหรือสารสนเทศ สื่อเป็นสิ่งที่อยู่ระหว่างแหล่งก าเนิดสารกับผู้รับสาร 
  กิดานันท์ มลิทอง (2543) กล่าวว่า “สื่อการสอน” หมายถึง ตัวกลางที่ช่วยน าและถ่ายทอด
ข้อมูลความรู้จากครูผู้สอนหรือจากแหล่งความรู้ไปยังผู้เรียน เพื่อให้ผู้เรียนสามารถบรรลุถึงวัตถุประสงค์การ
เรียนที่ตั้งไว้ 
  ค าว่า “สื่อ” แม้จะมีชื่อเรียกได้หลายชื่อเช่น สื่อการสอน สื่อการเรียนการสอน สื่อประสม สื่อ
การเรียนรู้ แต่ความหมายของพจนานุกรมศัพท์ศึกษาศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2555, หน้า 347) ให้
ความหมายว่า สื่อ (Media) หมายถึง (1) เครื่องมือ เอกสาร สิ่งของ บุคคลหรือกิจกรรมที่เป็นตัวเชื่อมระหว่าง
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ของ 2 สิ่ง หรือเชื่อมเรื่องราวจากบุคคลหนึ่งไปสู่อีกบุคคลหนึ่งหรือกลุ่มบุคคลอื่น (2) ตัวกลางที่กระตุ้นการ
เรียนรู้ของผู้เรียนเพื่อให้มีความเข้าใจได้เร็วขึ้น 
  จากที่กล่าวมาจึงสรุปได้ว่า “สื่อ” (Media) หมายถึง เครื่องมือ เอกสาร สิ่งของ บุคคลหรือ
กิจกรรมที่เชื่อมระหว่างของ 2 สิ่ง เป็นตัวกลางที่กระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนเพื่อให้มีความเข้าใจได้เร็วขึ้น 
  ความส าคัญของสื่อ 
  ยุพิน พิพิธกุลและอรพรรณ ตันบรรจง (2535, หน้า 16-17 อ้างอิงใน อุบลวรรณ อยู่มั่นธรรมา, 
2547, หน้า 23-24) กล่าวถึงความส าคัญของสื่อไว้ดังนี้ 

(1) สื่อการเรียนช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้แจ่มแจ้งยิ่งขึ้น 
(2) ช่วยในการสอนนักเรียนที่มีความแตกต่างกัน เช่น นักเรียนบางคนซึ่งเรียนอ่อน อาจต้องใช้

รูปภาพ สื่อรูปธรรมหรือชุดการเรียนการสอนรายบุคคล ช่วยให้บรรลุจุดประสงค์ในการ
เรียน 

(3) ช่วยเสริมสร้างความสนใจของนักเรียน 
(4) ประหยัดเวลาในการสอน 
(5) นักเรียนเรียนรู้จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปสู่นามธรรมเกิดความเข้าใจและจ าได้ดี 
(6) ช่วยในการอธิบายขยายความและสรุปความได้ 
(7) สร้างเจตคติที่ดีแก่นักเรียน 
(8) เสริมสร้างให้คิดสร้างสรรค์ 

  
 4. แบบทดสอบทางการเรียน 
    ความหมายของการวดัผลประเมินผล 
  การวัดผล (Measurement) เป็นกระบวนการก าหนดตัวเลข (assignment of numerals) 
ให้แก่สิ่งต่าง ๆ ตามกฎเกณฑ์ ซึ่งต้องอาศัยองค์ประกอบที่ส าคัญ 3 ส่วน คือ จุดมุ่งหมายของการวดั เครื่องมือ
ที่ใช้วดั การแปลผลและน าไปใช้ 
  การประเมิน (Evaluation) เป็นกระบวนการตดัสนิคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ ตามเกณฑ์มาตรฐาน ซึ่ง
การวัดและการประเมินมีความสัมพันธ์กัน 
  อารมณ ์ เพชรชื่น (2527, หน้า 29) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความรู ้ความเข้าใจ ความสามารถ
และทักษะทางด้านวิชาการ รวมทั้งสมรรถภาพของสมองด้านตา่ง ๆ ของเด็ก ที่แสดงให้เห็นด้วยคะแนนที่ได้
จากแบบสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือการรายงาน การพดู การท างานที่ได้รับมอบหมาย ตลอดจนการ
ท าการบ้านแต่ละวิชา 
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      แบบทดสอบ คือ ชุดของค าถามที่สรา้งขึ้น เพื่อให้ผู้ถูกทดสอบแสดงพฤติกรรมอย่างใดอยา่ง
หน่ึงออกมาให้ผู้สอบสังเกตได้และวดัได้ แบบทดสอบ เป็นเครื่องมือวัดพฤติกรรมด้านพทุธิพิสัย ซึ่งถือว่าเป็น
สติปัญญาของมนุษย์ว่ามีความรู้หรือไม่เพียงใดที่ซ่อนแฝงอยู่ในตัวบุคคลทั้งในด้านพฤติกรรมความรู ้ความจ า 
ความเข้าใจ การน าไปใช ้และอื่น ๆ แบบทดสอบถ้าใช้เกณฑ์การแบ่งตามลักษณะการตอบ แบ่งออกเป็น 2 
ประเภท ดังนี้  
    1. แบบทดสอบแบบอัตนัยหรือแบบความเรียง (Subjective or Essay Type) แบบทดสอบ
แบบอัตนัยหรือแบบความเรียง มีลักษณะเด่นที่ให้อิสระแก่ผู้สอบ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
    1) แบบจ ากัดค าตอบ (Restricted Response Question) เป็นแบบค าถามที่จ ากดั
ให้ตอบในเนื้อหา ปกติจะจ ากัดให้แคบและสั้นลงด้วยการก าหนดขอบเขตและประเด็นค าตอบ 
     2) แบบไม่จ ากัดค าตอบ(Extended Response Question) เป็นแบบทดสอบที่
ผู้ตอบมีสิทธิในการตอบอย่างเสรี  

   2. แบบทดสอบแบบปรนัย (Objective Type) แบบทดสอบแบบปรนัย แบ่งออกเป็น 4 
ประเภท คือ 
    1) แบบถูกผิด (True - False) ค าถามชนิดนี้ถามถึงความจริง หลักการ กฎต่างๆ 
และการตีความ เช่น ให้เขียนเครื่องหมายลงในหน้าข้อที่ท่านเห็นว่าถูก ( P) หรือผิด ( X ) เป็นต้น 
    2) แบบจับคู่ (Matching) ลักษณะของข้อสอบจะมี 2 คอลัมน์ คอลัมน์หน่ึงจะเป็น
ชุดของค าถาม อีกคอลัมน์หนึ่งจะเป็นชุดของค าตอบ ซ่ึงผู้ตอบจะเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพื่อให้สอดคล้องกับ
ค าถาม 
    3) แบบเลือกตอบ (Multiple - Choice) ข้อสอบแบบน้ีแต่ละข้อกระทง (Item) จะ
ประกอบด้วยสองส่วน สว่นแรกของโจทย์ (Stem) อีกส่วนหนึ่งเป็นตัวเลือก (Alternative) มีตั้งแต่ 3 ตัวเลือก
ถึง 5 ตัวเลือก ซึ่งมีทั้งตัวเลือกที่เป็นค าตอบที่ถูกและตัวเลือกที่เป็นค าตอบที่ผิดเรียกวา่ตวัลวง แบบทดสอบ
แบบน้ีจะวัดความสามารถของสมองได้ตั้งแต่ขั้นต่ าถึงขั้นสูงๆ โดยค าตอบในตัวเลือกนั้นจะมีข้อถูกอยู่เพียงข้อ
เดียวส่วนข้ออื่น ๆ เป็นตัวลวง (Distracters)  
     4) แบบเติมค า (Completion) เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยคหรือข้อความที่
ยังไม่สมบูรณ์แล้วให้ผู้ตอบเติมค าหรือประโยคให้มีความสมบูรณ์ 

วิธีการสร้าง 

หลักทั่วไปในการเขียนข้อสอบ 
  1.ถามให้ครอบคลุม ครบตามหลักสูตร 
  2. ถามเฉพาะสิ่งที่ส าคัญ 
  3. ถามให้ลึก ครบทุกพฤติกรรม 
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  4. ถามในสิ่งที่เป็นแบบอย่างดที่ด ี
  5. ถามให้เฉพาะเจาะจง ไม่คลุมเครือ 

หลักการสร้างข้อสอบแบบอัตนัย 
     1.ก าหนดพฤติกรรมที่ต้องการวัดให้ชดัเจน 
   2.เขียนค าถามให้ชัดเจนว่าต้องการให้ผู้ตอบ ท าอย่างไร เช่น อธิบาย วิเคราะห์ ฯลฯ 
   3.ควรวัดพฤตกิรรมตั้งแต่ระดับความเข้าใจ ขึ้นไป 
    4.เขียนค าถามโดยใช้สถานการณ์ใหม่ให้ต่าง จากที่เคยเรียนหรือที่อยู่ในต ารา 
    5.ถามเฉพาะสิ่งที่เป็นประเด็นส าคัญของเรื่อง 
    6.ก าหนดความซับซ้อนและความยากให้ เหมาะกบัวัยของผู้ตอบ 
   7.ควรเฉลยค าตอบไปพรอ้มๆกับการเขียน ข้อสอบ 
   8.ไม่ควรให้มีการเลือกตอบบางข้อ 
 

2. หลักการสรา้งข้อสอบแบบปรนัย 

   หลักการเขียนข้อสอบแบบถูกผิด 
    1.ข้อความมีความหมายชัดเจนไม่ก ากวมและไม่ควรใช้ค าที่แสดงคุณภาพ 
    2. ข้อความที่ก าหนดให้ตอ้งตัดสินไดว้่า ถูกหรือผดิจริงและเป็นสากล 
     3. แต่ละข้อควรถามจุดส าคัญเพียง เรื่องเดียว 
     4. ไม่ควรสรา้งข้อค าถามเชิงปฏิเสธ 
    5.หลีกเลี่ยงการคัดลอกข้อความจากหนังสือ 
     6. หลีกเลี่ยงการใช้ค าชี้แนะค าตอบ เช่น เท่านั้น เสมอ บางครั้ง โดยทัว่ไป อาจจะ 
     7. ความยาวของข้อความควรใกล้เคียงกัน 
     8. ไม่ควรวางข้อถูกและข้อผิดอย่างเป็น ระบบ 
     9. ควรให้มีจ านวนข้อถูกและข้อผิดพอๆกัน 

หลักการสร้างข้อสอบแบบจับคู่ 
   1.เขียนค าชี้แจงให้ชัดเจน 
   2. เน้ือหาวิชาควรถามในเรื่องเดียวกัน 
    3. ควรก าหนดให้ค าตอบมีมากกวา่ค าถาม 
   4. จ านวนข้อค าถามไม่ควรมากเกินไป (ส าหรับชั้นประถมศึกษาไม่ควรเกนิ 5-6 ข้อ) 
   5. ควรให้ค าชี้แจง ค าถาม ค าตอบ อยู่หน้าเดียวกนั 
    6. หลีกเลี่ยงค าถามที่แนะค าตอบ 
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หลักการเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ 
   1. เน้นเรื่องที่จะถามให้ชัดเจน และตรงจดุ 
   2. แต่ละข้อควรถามอย่างเดียว 
    3. ใช้ภาษาเหมาะสมกับวัยของผู้ตอบ ใช้ประโยค สั้นๆ ง่าย และกะทัดรัด 
    4. ไม่ใช้ค าฟุุมเฟือย 
   5. ไม่ควรใช้ค าถามปฏิเสธ หรือปฏิเสธซ้อนถ้าหลีกเลี่ยงไม่ได้ควรขีดเส้นใต้ 
   6. แต่ละข้อต้องมีค าตอบเดียว 
   7. ต้องเขียนตัวถูกหรือตัวผิดตามหลักวิชา 
   8. ตัวเลือกแต่ละตัวต้องเป็นอิสระต่อกัน 
    9. จ านวนตัวเลือกเหมาะสมกับระดับชั้นของเด็ก 
    10. มีความเป็นเอกพันธ์ ตัวเลือกสอดคลอ้งกัน มทีิศทางเดียวกัน และเป็นชนิดหรือ
ประเภทเดียวกัน 
   11. ระวังการแนะค าตอบ 

    หลักการเขียนข้อสอบแบบเติมค า 
    1.เขียนค าถามให้เฉพาะเจาะจง 
    2. เขียนค าถามให้ตอบได้สั้นที่สุด 
     3. ควรให้เติมส่วนที่เป็นสาระส าคัญ 
     4. ควรเว้นช่องว่างให้เติมท้ายประโยค 
    5. ควรเว้นช่องว่างที่จะให้เติมเท่ากัน ทุกช่อง 
    6.ค าตอบที่เป็นตัวเลข ถ้ามีหน่วยควรระบุหน่วยที่ ต้องการให้ตอบ 
     7. ไม่ควรลอกข้อความจากต าราแลว้ตัด ข้อความบางตอนออก 
     8. ไม่ควรเว้นช่องว่างให้เติมหลายแห่งในแต่ละข้อ 
    9. ไม่ควรให้มีค าหรือข้อความแนะค าตอบ 
     10. หลีกเลี่ยงการใช้ค าทีจ่ะให้ค าตอบไม่แน่นอน เช่น ประมาณ ราวๆ ได้แก่ ฯลฯ 

  การน าแบบทดสอบไปใช ้  
    การใช้แบบทดสอบเพื่อการวัดผลการศกึษานั้นควรค านึงถึงหลักเกณฑ์และข้อจ ากัดบางประการดงันี้ 
    1. เลือกใช้ข้อสอบที่วัดคุณลักษณะที่ต้องการนั้นอย่างใกล้เคียงกับความเป็นจริงมากที่สุด 
    2. การใช้แบบทดสอบตอ้งให้เหมาะสมกับระดับกลุ่มของเด็ก 
    3. การใช้แบบทดสอบตอ้งให้เกิดความยตุิธรรมมากที่สุดทั้งในด้านของข้อค าถามที่ใช ้และ
วิธีด าเนินการสอบ 
    4. ควรสอบวัดหลายๆด้าน และใช้ข้อสอบหลายๆอย่างประกอบกัน 
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   5. แบบทดสอบที่ใช้ได้ผลตามเปูาหมายจะต้องเป็นแบบทดสอบที่มีคุณภาพดี 
   6. คะแนนจากการสอบเป็นเพียงตัวเลขในมาตราจัดอันดับ (Ordinal Scale) จึงควรค านึงถึง
ในการแปลคะแนนที่ได้จากการสอบ 
   7. การใช้แบบทดสอบควรพยายามใช้ผลการสอบที่ได้ให้กวา้งขวางหลายๆด้าน 
   8. คะแนนที่ได้จากการสอบในแต่ละครั้ง ต้องถือวา่เป็นคะแนนที่เกิดจากความสามารถของ
แต่ละบุคคล ดังนั้นถ้ามีสิ่งใดที่จะท าให้การสอบไดผ้ลไม่ตรงกับความคิดข้างต้น ควรจะไดร้ับการแกไ้ข 
   9. พึงระวังการสอบที่ท าให้เด็กได้เปรียบ เช่น การใช้แบบทดสอบชุดเดิม 
   10. การสอบแต่ละครั้งควรจะมีการตรวจให้คะแนนผลการสอบอย่างเป็นปรนัย 

          การแปลผล   
  3.4.1  แบบสอบแบบอิงกลุ่ม (Norm – Reference Test) เป็นแบบสอบที่มุ่งวัดผลการ
เปรียบเทียบความแตกตา่งระหว่างความรู้ ความสามารถของผู้สอบ ข้อสอบอิงกลุ่มจึงถูกสร้างและเลือก
น ามาใช้เพื่อท าหน้าที่จ าแนกตามระดับความสามารถของผู้สอบที่ต่างกัน คะแนนสอบที่ได้จึงน าไปใช้แปล
ความหมายโดยการเปรียบเทียบความรู้ ความสามารถระหว่างผู้สอบดว้ยกนัเอง   

    3.4.2  แบบสอบอิงเกณฑ์ (Criterion – Referenced Test) เป็นแบบสอบที่มุ่งวัดระดับการ
เรียนรู้ของผู้เรียนว่ามีความรู้  ความสามารถอะไรบ้าง  ข้อสอบอิงเกณฑ์ถูกสร้างให้ครอบคลุมความรู้  หรือ
ทักษะส าคัญของการเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดขึ้น  คะแนนสอบที่ได้จึงแปลผลโดยการเปรียบเที ยบกับ  เกณฑ์  
หรือ  มาตรฐาน  ที่ก าหนดไว้  
 
 
   

9. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในนวัตกรรม 
1. แผนการจัดการเรียนรู้  

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง อ่านเขียนประสมค า อา อี อู ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
ได้ด าเนินการสร้าง ดังนี้ 

1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศกึษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 คู่มือครู หนังสอืเรียนภาษาพาทีชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

1.2 ศึกษาและวิเคราะห์แนวคิดทฤษฎี และการจัดการเรียนการสอน วิธีการ สื่อ นวัตกรรมที่
เลือกใช้ 

1.3 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามหลัก 5 ส จ านวน 1 แผน 
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2. นวัตกรรม/ สื่อ  ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ 
                    กิจกรรม 5 ส  ส  :  สร้างภูมิรู้จักพยัญชนะ จ าสระ 
                                       ส  : เสริมแรงแจกลูกสะกดค า ผันเสียง 
                                       ส  : สอดแทรกเกมประสมค าหรรษา 
                                       ส  : สนับสนุนให้เน้นย้ า ซ้ า ทวน 
                                       ส  : ส่งเสริมการอ่านเขียนค าจ าได้ง่าย  

3. แบบทดสอบทางการเรียนเรื่อง อ่านเขียนประสมค า สระอา อี อู 
 

10. วิธีการด าเนินการ  
   ในการจัดการเรียนรูร้ายวิชาภาษาไทย เรือ่ง อ่านเขียนประสมค า สระอา อี อู  โดยใชลู้กเต๋า
แยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส ส าหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว  
ปีการศึกษา 2566 จ านวน 9 คน ได้ด าเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ทดสอบการอ่านออกเสียง และการเขียนตามค าบอก กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
ที่เป็นนักเรียนกลุ่มประชากรจ านวน 9 คน ท าการตรวจและบันทึกคะแนนไว้ 

2. สร้างความเข้าใจกับนักเรียนเกี่ยวกับการใช้ลูกเตา๋ โดย สีด า : แทนสีของพยัญชนะ  
สีแดง: แทนสีของสระ 

3. ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง 
อ่านเขียนประสมค า สระอา อี อ ูโดยใช้ลูกเตา๋แยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส 

4. ทดสอบหลังเรียนด้วยการอ่านค า และการเขียนตามค าบอก เรื่อง อ่านเขียนประสมค า 
สระอา อ ีอู ครูท าการตรวจและบันทึกคะแนนไว้ 

5. น าคะแนนการท าแบบทดสอบก่อนเรียนและคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียน
ที่ได้วิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยของคะแนนต่อไป 
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   11. ผลการสร้างหรือพฒันานวัตกรรม 
   จากผลการใช้นวัตกรรมการพัฒนาทักษะการอา่นการเขียน โดยใช้ลกูเต๋าแยกสีพยัญชนะ 
สระ ตามหลัก 5 ส ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว ปีการศกึษา 2566 สามารถ
อภิปรายผลดังนี ้
                         ตาราง แสดงคะแนนผลการทดสอบก่อนและหลังเรียนในการใช้นวัตกรรม  
                                           ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 

ล าดับ ชื่อ นามสกุล ก่อนเรียน
อ่าน 

(10 คะแนน) 

หลังเรียน 
อ่าน 

(10 คะแนน) 

ก่อนเรียน 
เขียน 

(10 คะแนน) 

หลังเรียน 
เขียน 

(10 คะแนน) 
1 เด็กชาย สุมธิ สมพาน 4 8 3 7 
2 เด็กชาย เอกอนันต ์ ชินรัตน ์ 3 7 2 7 
3 เด็กชาย อรรถวุฒ ิ เส็งสาย 4 8 3 7 
4 เด็กชาย ฐิติพงศ ์ ทองอด 5 10 4 9 
5 เด็กหญิง ณัฎฐณิชา หนันสวาสดิ ์ 4 8 3 9 
6 เด็กหญิง เปมิกา ศรีละออง 5 9 3 8 
7 เด็กหญิง ปทิตตา โคตรลาค า 3 7 2 6 
8 เด็กหญิง มาริสษา โพธิ์ไพร 5 10 4 10 
9 เด็กหญิง ลลิสา ตาบุญย้อ 5 10 4 10 

คะแนนรวม 38 77 28 73 
คะแนนเฉลี่ย 4.22 8.56 3.11 8.11 

ร้อยละ 42.22 85.56 31.11 81.11 
     
      จากตาราง พบว่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนมีค่า 4.22 และคะแนนเฉลี่ยทดสอบหลังเรียนมีค่า 
8.56 ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย เรื่อง อ่านเขียน
ประสมค า สระอา อี อู  โดยใช้ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว ปีการศึกษา 2566 โดยนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
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ตาราง แสดงผลการทดสอบการอ่าน  
ก่อนและหลังเรียนในการใช้นวัตกรรม ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

 
จ านวนนักเรียน ระดับคุณภาพ ผลการทดสอบ 

ก่อนใช้นวัตกรรม 
การอา่น 

ร้อยละ หลังใช้นวัตกรรม 
การอา่น 

ร้อยละ 

9  
คน 

ดีมาก 0 0 7 77.78 
ดี 4 44.44 2 22.22 
พอใช้ 5 55.56 0 0 
ปรับปรุง 0 0 0 0 

 
จากผลการทดสอบความรู้ของผู้เรียนก่อนการใช้นวัตกรรม   ได้ผลดังต่อไปนี้ 
  นักเรียน จ านวน 9 คน  มีผลการทดสอบในระดับ ดีมาก จ านวน 0 คน คดิเป็นร้อยละ  0 
      ผลการทดสอบในระดับ ดี จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ  44.44 
     ผลการทดสอบในระดับ พอใช้ จ านวน 5 คน คิดเป็นร้อยละ 55.56 
     ผลการทดสอบในระดับ ปรับปรุง จ านวน 0 คน คิดเป็นร้อยละ 0 
      
 ผลการทดสอบความรู้ของผู้เรียนหลังการใช้นวัตกรรม ได้ผลดังต่อไปน้ี 
  นักเรียน จ านวน 9 คน   มีผลการทดสอบในระดับ ดีมาก จ านวน 7 คน คดิเป็นร้อยละ 77.78 

ผลการทดสอบในระดับ ดี จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ  22.22 
ผลการทดสอบในระดับ พอใช้ จ านวน 0 คน คิดเป็นร้อยละ 0 
ผลการทดสอบในระดับ ปรับปรุง จ านวน 0 คน คิดเป็นร้อยละ  0 
 

            สรุปผลการใช้นวัตกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านโดยใช้ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว ปีการศึกษา 2566 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ได้
ดังนี้ ก่อนการใช้นวัตกรรมนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 9 คน มี ผลการทดสอบในระดับดีขึ้นไป 
จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ 44.44 หลังจากการใช้นวัตกรรม นักเรียนมี การพัฒนาทักษะการอ่านดีขึ้น 
นักเรียนที่มีผลการทดสอบในระดับดีขึ้นไป จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100 พบว่าการใช้นวัตกรรมสามารถ
ช่วยพัฒนาการเรียนการสอนของครูผู้สอนและนักเรียนได้ในระดับดีมาก 
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ตาราง แสดงผลการทดสอบการเขียนตามค าบอก  
ก่อนและหลังเรียนในการใช้นวัตกรรม ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

 
 
จากผลการทดสอบความรู้ของผู้เรียนก่อนการใช้นวัตกรรม   ได้ผลดังต่อไปนี้ 
  นักเรียน จ านวน 9 คน  มีผลการทดสอบในระดับ ดีมาก จ านวน 0 คน คดิเป็นร้อยละ  0 
      ผลการทดสอบในระดับ ดี จ านวน 0 คน        คดิเป็นร้อยละ  0 
     ผลการทดสอบในระดับ พอใช้ จ านวน 7 คน   คดิเป็นร้อยละ 77.78 
     ผลการทดสอบในระดับ ปรับปรุง จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 22.22 
      
 ผลการทดสอบความรู้ของผู้เรียนหลังการใช้นวตักรรม ได้ผลดังต่อไปน้ี 
  นักเรียน จ านวน 9 คน   มีผลการทดสอบในระดับ ดีมาก จ านวน 5 คน คดิเป็นร้อยละ 55.56 

ผลการทดสอบในระดับ ดี จ านวน 4 คน คิดเป็นร้อยละ  44.44 
ผลการทดสอบในระดับ พอใช้ จ านวน 0 คน คิดเป็นร้อยละ 0 
ผลการทดสอบในระดับ ปรับปรุง จ านวน 0 คน คิดเป็นร้อยละ  0 
 

    สรุปผลการใช้นวัตกรรมพัฒนาทักษะการเขียน โดยใช้ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว ปีการศึกษา 2566 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ได้ดังนี้ 
ก่อนการใช้นวัตกรรมนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 9 คน มี ผลการทดสอบในระดับดีขึ้นไป จ านวน 0 
คน คิดเป็นร้อยละ 0 หลังจากการใช้นวัตกรรม นักเรียนมี การพัฒนาทักษะการเขียนดีขึ้น นักเรียนที่มีผลการ
ทดสอบในระดับดีขึ้นไป จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100 พบว่าการใช้นวัตกรรมสามารถช่วยพัฒนาการเรียน
การสอนของครูผู้สอนและนักเรียนได้ในระดับดีมาก 

 
 
 

จ านวนนักเรียน ระดับคุณภาพ ผลการทดสอบ 
ก่อนใช้นวัตกรรม 

การเขียนตามค าบอก 
ร้อยละ หลังใช้นวัตกรรม 

การเขียนตามค าบอก 
ร้อยละ 

9  
คน 

ดีมาก 0 0 5 55.56 
ดี 0 0 4 44.44 
พอใช้ 7 77.78 0 0 
ปรับปรุง 2 22.22 0 0 
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12. ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินงานตามนวัตกรรม 
    ผลที่เกิดกับโรงเรียน : โรงเรียนบ้านซองแมว เป็นโรงเรียนที่นักเรียนอ่านออกเขียนได้ พร้อมที่จะ
สามารถเรียนรู้ พัฒนาต่อยอดไปสู่วิชาอื่นๆ และในระดับชั้นต่อไปได้ง่ายมากยิ่งขึ้น ทั้งนี้นักเรียนยังมีผล
การอ่านออกเสียง การรู้เรื่อง การเขียนค า ตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการเด็กไทยวิถีใหม่ อ่านออก
เขียนได้ทุกคนในระดับดีขึ้นร้อยละ 100 
     ผลที่เกิดกับครูผู้สอน : จากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้นวัตกรรมการพัฒนาทักษะการอ่านการ
เขียน โดยใช้ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
บ้านซองแมว ปีการศึกษา 2566 นั้น นวัตกรรมที่ครูใช้สามารถน ามาใช้จัดกระบวนการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ได้เป็นอย่างดี สามารถดูได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน ที่ท าให้นักเรียนเกิดความสนใจ สร้างบรรยากาศในชั้นเรียนให้สนุกสนาน ทั้งนี้ยังน าไปเผยแพร่ให้
คุณครูชั้นอื่นได้น าเอาวิธีการนี้ไปปรับแก้ไขปัญหาเด็กอ่านไม่ออก เขียนไม่ได้ ในแต่ละชั้นได้  จะท าให้แต่
ละชั้นนั้นจะเป็นชั้นทีไ่ม่มีนักเรียนอ่านไม่ออกและเขียนไม่ได้และส่งผลใหม้ีพัฒนาการทางด้านการอ่านและ
การเขียนดีขึ้น 
       ผลที่เกิดกับนักเรียน : นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีความสามารถด้านการอ่านและการเขียนอยู่
ในระดับดีขึ้นไป ซึ่งจะเห็นได้จากการที่นักเรียนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนด้วยความสนใจ ใฝุรู้ใฝุ
เรียนอยู่ตลอดเวลา มีความสนุกสนาน  รวมไปถึงการที่นักเรียนมีพัฒนาการในด้านทักษะการอ่านและการ
เขียน มีเจตคติที่ดีต่อการอ่านการเขียน ซึ่งจะน าไปสู่การเรียนอย่างความสุขในทุก ๆ รายวิชาต่อไป 
   
13. การแผยแพร่นวัตกรรม 

           ข้าพเจ้าเผยแพร่ผลงานผ่านช่องทางเครื่องข่ายสังคมออนไลน์ (Social Network) ได้แก่ Youtube  
 
 
 
 
                                                                            นางสาวศราวรรณ  นาถเหนือ  
            ต าแหน่ง  ครูช านาญการ 
            4 ส.ค.2566 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



จัดท าสื่อที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขยีนประสมค า สระอา อี อ ูด้วยการใช้นวตักรรมการ
พัฒนาทักษะการอา่นการเขียน โดยใช้ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส ส าหรับนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว ปีการศึกษา 2566 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



จัดกิจกรรมการเรยีนการสอน เรื่อง การเขียนประสมค า สระอา อี อู ด้วยการใช้นวัตกรรมการ
พัฒนาทักษะการอ่านการเขียน โดยใช้ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลัก 5 ส ส าหรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านซองแมว ปีการศึกษา 2566 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส 1 สร้างภูมิรู้จักพยัญชนะ จ าสระ 
 

ส 2 เสริมแรงแจกลูกสะกดค า ผันเสียง 
 



  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส 3 สอดแทรกเกมประสมค าหรรษา 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส 3 สอดแทรกเกมประสมค าหรรษา 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส 3 สอดแทรกเกมประสมค าหรรษา 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส 4 สนับสนุนให้เน้นย้ า ซ้ า ทวน 
 

ส 5 ส่งเสริมการอ่านเขียนค าจ าได้ง่าย 
 



ผลงาน / ชิ้นงานนักเรียนที่ท าระหว่างการจัดกจิกรรมในชั้นเรียน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



การทดสอบหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง อ่านเขียนประสมค า สระอา อี อู 
ด้วยการใช้นวัตกรรมลกูเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลกั 5 ส 

 
 
 
 
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
การทดสอบหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง อ่านเขียนประสมค า สระอา อี อู  

ด้วยการใช้นวัตกรรมลกูเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ ตามหลกั 5 ส 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 
รายวิชาภาษาไทยพื้นฐาน        รหัสวิชา ท ๑๑๑๐๑                หน่วยการเรียนรู้ที่ ๔ สระไทยน่ารู ้
เรื่อง อ่านเขียนประสมค าสระอา อี อู  จ านวน  ๑    ชั่วโมง                    โรงเรียนบ้านซองแมว                      
ภาคเรียนที ่ ๑                     ปีการศึกษา  ๒๕๖๖          ชั้นประถมศึกษาปีที่  ๑      
ครูผู้สอน นางสาวศราวรรณ   นาถเหนือ     วันที่สอน ๒๑ กรกฎาคม พ.ศ.๒๕๖๖ 

1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
สาระท่ี ๔  หลักการใช้ภาษาไทย 
  มาตรฐานการเรียนรู ้
       มาตรฐาน ท ๔.๑ เข้าใจธรรมชาติของภาษา และหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษา
และพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรกัษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 

 ตัวชี้วัด  
   ป.๑/๑ บอกและเขียนพยัญชนะ สระ วรรณยุกต ์และเลขไทย 
   ป.๑/๒ เขียนสะกดค า และบอกความหมายของค า 

๒. สาระส าคัญ / ความคิดรวบยอด 
      การอา่นและการเขียน สระอา สระอี สระอู       
     การประสมค า คือ การน าพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์มารวมเป็นค า 
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้ (K–P–A)  
  ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

   -  นักเรียนสามารถบอกและออกเสียงพยัญชนะและสระอา อี อ ูจนสามารถน ามาประสม
เป็นค าได้ 

          ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
     - นักเรียนสามารถอา่นและเขียนสะกดค าจากสระอา อ ีอู จนประสมค าได ้ 
       ดา้นคุณลักษณะ  เจตคติ ค่านิยม (A) 
      - นักเรียนเห็นความส าคัญของการอา่นและการเขียนค าให้ถูกต้อง 

 
๔. สาระการเรียนรู้  
                 การอา่นและการเขียน สระอา สระอ ีสระอู  
            การประสมค า 
 



 
๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
     ๑. มีวินัย 
     ๒. ใฝุเรียนรู ้
     ๓. มุ่งมั่นในการท างาน 
๖. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
     ๑. สมรรถนะในการสื่อสาร 
     ๒. สมรรถนะในการคิด 
 
๗. กิจกรรมการจัดการเรียนรู้  
    ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
      ๑. กิจกรรมเตรียมความพร้อม นกัเรียนแสดงท่าทางโดยที่เมื่อครูนับ ๑  นักเรียนแสดงท่าทางตั้งไข่    
ครูนับ ๒  นักเรียนแสดงท่าทางกระตา่ย  และเมื่อครูนับ ๓ นักเรียนแสดงท่าทางบ้าน  
       ๒. กิจกรรมกระตุ้นสมอง ครูและนักเรียนเล่นปริศนาค าทายเกี่ยวกับค าที่ประสมด้วย สระอา สระอ ีสระอู 
    - อะไรเอ่ยช้างก็มี คนก็ม ีหนูทายดูซิใช้เดินไปมา (ขา) 
    - อะไรเอ่ยเป็นสัตว์แปดขา มีก้ามอยู่นา ทายมาคอือะไร (ปู) 
    - อะไรเอ่ยกลองดังตึงตึง รีบบ่ึงไปฟัง รู้แล้วหรือยงักลองดังเพราะอะไร (ตี) 
  จากนั้นจึงเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียนต่อไป 
  ขั้นการสอน 
       ๓. ครูสุ่มพยัญชนะทีละตัว จากนั้นให้นักเรียนร่วมกันฝึกแจกลูกสะกดค า และผันเสียง โดยเริม่ต้นที่  
สระอา สระอี สระอู จากน้ันจึงให้น ามาประสมกันเป็นค า  
       ๔. นักเรียนเล่นเกม  (ประสมค าหรรษา) โดยครูแจกลกูเต๋าสระใหน้ักเรียนคนละ ๑ ลูก จากนั้นให้
นักเรียนเล่นเกม โดยที่ครูจะน าพยัญชนะข้ึนมาทีละตัว พร้อมกับรอ้งเพลงตามหาสระ  (สระ……….อยู่ไหน ๆ 
มาประสม มาประสม เรว็ๆๆๆ ไว)  เมื่อนักเรียนได้ยินเสียงเพลงก็จะตามหาสระในลูกเต๋าทีต่ัวเองถืออยู่  
เมื่อใครมีสระที่ครูตามหาให้วิ่งมาให้ครู แล้วรีบสะกดเป็นค า จากนั้นวิ่งไปเขียนค าบนกระดาน  
    นักเรียนทุกคนเข้าใจตรงกันว่าเมื่อเขียนค าขึ้นมา ๑ พยางค์เสร็จแล้วจะต้องเวียนลูกเต๋าใหม่เป็น
วงกลม และจะต้องประสมกันทุก ๆ ๒ พยางค์แล้วน ามารวมกันเป็น ๑ ค า  และในแต่ละครั้งจะมนีักเรียน
ออกมาเขียนพยางค์ทีละ ๓  คน คนละ ๑ ช่อง  (ในทุกๆ ช่องได้แบ่งนักเรียนออกเป็นเก่ง กลาง อ่อน) 
        ๕. ครูและนักเรียนร่วมกันอ่านค าที่ประสมข้ึนมาเป็นค าอีกครั้ง เพือ่เป็นการ เน้นย้ า ซ้ า ทวน  
        ๖. นักเรียนเขียนตามค าบอกจ านวน ๕  ค าจากนั้นรว่มกันตรวจแล้วให้รางวัล เสริมแรงทางบวก 
   
 
 



 
ขั้นสรุป 
  ๖. ครูถามนักเรียนถึงความเข้าใจในการเรียนเรื่องอ่านเขียนประสมค าสระอา อี อู  ในครั้งนี ้และ
ร่วมกันสรุปความรูท้ี่ได้จากการเรียนการสอนอีกครั้ง   
  ๗. ครูมอบหมายใบงานรายบุคคลในหนังสือเรียนให้แก่นักเรียนไปท าเป็นการบ้าน จากนั้นครูท าการ
ตรวจและบันทึกคะแนน แจ้งผลคะแนนให้นักเรียนทราบเพื่อน าผลมาปรับปรุงและส่งเสริมการเรียนต่อไป 
 
๘. สื่อการเรียนรู ้/ นวัตกรรม 
            ๑.  ลูกเต๋าแยกสีพยัญชนะ สระ 
    ๒.  รางวัลคนเก่ง 
๙. ชิ้นงาน/ภาระงาน 
  ๑. เขียนตามค าบอก 
   
๑๐. การวัดและประเมินผล (K-P-A) 

   ๑. ประเมินการบอกและออกเสียงพยัญชนะ สระอา อ ีอู จนสามารถน ามาประสมเป็นค าได้ 
ได้อย่างถูกต้อง ร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป 
              ๒. ประเมินการอ่านและเขียนสะกดค าสระอา อี อ ูจนประสมได้อย่างถูกต้อง ร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป 
      ๓. ประเมินการเห็นความส าคัญของการอา่นและการเขียนสะกดค าจากสังเกตพฤติกรรมละการ
ปฏิบัติกิจกรรมในชั้นเรียนร้อยละ ๘๐ ขึ้นไป 
      ๔. แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ระดับดีข้ึนไป 

    ๕. แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน ระดับดีขึ้นไป 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบบันทึกคะแนนตามจุดประสงค์ด้านความรู้  
 

 
เลขท่ี 

 
ชื่อ-สกุล 

ใบงาน 
( ๕ คะแนน) 

ใบงาน 
คะแนน
พัฒนา 

เกณฑ์การ
ประเมิน 

หมายเหต ุ

๑. เด็กชายสุมิธ   สมพาน         ผา่น 
     ไม่ผา่น 
เกณฑ์การประเมิน
ผ่าน เกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ ๗๐ 
ขึ้นไป 

๒ เด็กชายเอกอนันต์  ชินรตัน์    
๓. เด็กชายอรรถวุฒิ  เส็งสาย    
๔. เด็กชายฐิตพิงศ์   ทองอด    
๕. เด็กหญิงณัฎฐณิชา  หนันสวาสดิ ์    
๖. เด็กหญิงเปมิกา  ศรีละออง    
๗. เด็กหญิงปทิตตา  โคตรลาค า    
๘. เด็กหญิงมาริสษา  โพธิ์ไพร    
๙. เด็กหญิงลลิสา ตาบุญย้อ    

     
     
        *** หมายเหตุ นักเรียนจ านวน  -  คน ที่คะแนนไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ ๘๐ ด าเนินการแก้ไขคะแนนเพื่อให้ได้คะแนนใหม่ 
ที่ผ่านเกณฑ์การประเมินร้อยละ ๘๐ 

 
 
 

ลงชื่อ…………………………………….. ผู้ประเมิน 
      (นางสาวศราวรรณ   นาถเหนือ) 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



แบบบันทึกการประเมินผลด้านทักษะกระบวนการ 
แบบบันทึกการสังเกตและการประเมินผลพฤติกรรมรายบุคคล 

 

เกณฑ์การให้คะแนน      เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม ๑๖ คะแนน 
ระดับ 4   หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก          คะแนน  ๑๖ – ๑๖    หมายถึง      ดีมาก 
ระดับ 3   หมายถึง ระดับคุณภาพดี           คะแนน  ๙ – ๑๒      หมายถึง         ด ี
ระดับ 2   หมายถึง ระดับคุณภาพพอใช ้   คะแนน  ๕ – ๘        หมายถึง      พอใช ้
ระดับ 1   หมายถึง ระดับคุณภาพปรับปรุง   คะแนน  ๑ – ๔        หมายถึง      ปรับปรุง 
หมายเหตุ : ผา่นเกณฑ์ประเมินระดับพอใช้ขึ้นไป 

 
 
 

ลงชื่อ…………………………………….. ผู้ประเมิน 
      (นางสาวศราวรรณ   นาถเหนือ) 

 
 
 
 
 

 
 

เลข
ท่ี 

 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม/ระดับคะแนน  
เกณฑ์
การ

ประเมิน 

ความสนใจในการ
ท ากิจกรรม 

การมีส่วนรวมใน
การแสดงความ

คิดเหน็ 

ตอบค าถาม ท างานตามที่
ได้รับ

มอบหมาย 

รวม 

๑. เด็กชายสุมิธ   สมพาน ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑   
๒ เด็กชายเอกอนันต์  ชินรัตน์                   
๓. เด็กชายอรรถวุฒิ  เส็งสาย                   
๔. เด็กชายฐิติพงศ์   ทองอด                   
๕. เด็กหญิงณัฎฐณิชา  หนันสวาสดิ์                   
๖. เด็กหญิงเปมิกา  ศรีละออง                   
๗. เด็กหญิงปทิตตา  โคตรลาค า                   
๘. เด็กหญิงมาริสษา  โพธิ์ไพร                   
๙. เด็กหญิงลลิสา ตาบุญย้อ                   
                    
                    



 
แบบบันทึกการประเมินผลด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 
 

 
เลขที่ 

 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม/ระดับคะแนน  
เกณฑ์ 

ประเมิน 
มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการ

ท างาน 
รวม 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  
๑. เด็กชายสุมิธ   สมพาน               
๒ เด็กชายเอกอนันต์  ชินรตัน์               
๓. เด็กชายอรรถวุฒิ  เส็งสาย               
๔. เด็กชายฐิตพิงศ์   ทองอด               
๕. เด็กหญิงณัฎฐณิชา  หนันสวาสดิ ์               
๖. เด็กหญิงเปมกิา  ศรีละออง               
๗. เด็กหญิงปทิตตา  โคตรลาค า               
๘. เด็กหญิงมาริสษา  โพธิ์ไพร               
๙. เด็กหญิงลลิสา ตาบุญย้อ               
                
                

 
เกณฑ์การให้คะแนน      เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม ๑๒ คะแนน 
ระดับ 4   หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก          คะแนน  ๑๐ – ๑๒    หมายถึง      ดีมาก 
ระดับ 3   หมายถึง ระดับคุณภาพดี           คะแนน  ๗ – ๙        หมายถึง         ด ี
ระดับ 2   หมายถึง ระดับคุณภาพพอใช ้   คะแนน  ๔ – ๖        หมายถึง      พอใช ้
ระดับ 1   หมายถึง ระดับคุณภาพปรับปรุง   คะแนน  ๑ – ๓        หมายถึง      ปรับปรุง 
หมายเหตุ : ผา่นเกณฑ์ประเมินระดับพอใช้ขึ้นไป 

 
 
 

ลงชื่อ…………………………………….. ผู้ประเมิน 
      (นางสาวศราวรรณ   นาถเหนือ) 

 
 
 
 
 
 



แบบบันทึกการประเมินผลด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 

 
 

เลขที่ 

 
 

ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม/ระดับคะแนน  
เกณฑ์  

ประเมิน 
ความสามารถ 
ในการสื่อสาร 

ความสามารถ 
ในการคิด 

รวม 

4 3 2 1 4 3 2 1   
๑. เด็กชายสุมิธ   สมพาน           
๒ เด็กชายเอกอนันต์  ชินรตัน์           
๓. เด็กชายอรรถวุฒิ  เส็งสาย           
๔. เด็กชายฐิตพิงศ์   ทองอด           
๕. เด็กหญิงณัฎฐณิชา  หนันสวาสดิ ์           
๖. เด็กหญิงเปมิกา  ศรีละออง           
๗. เด็กหญิงปทิตตา  โคตรลาค า           
๘. เด็กหญิงมาริสษา  โพธิ์ไพร           
๙. เด็กหญิงลลิสา ตาบุญย้อ           
            
            

 
เกณฑ์การให้คะแนน      เกณฑ์การประเมิน คะแนนเต็ม ๘ คะแนน 
ระดับ 4   หมายถึง ระดับคุณภาพดีมาก          คะแนน  ๗ – ๘        หมายถึง      ดีมาก 
ระดับ 3   หมายถึง ระดับคุณภาพดี           คะแนน  ๕ – ๖        หมายถึง         ด ี
ระดับ 2   หมายถึง ระดับคุณภาพพอใช ้   คะแนน  ๓ – ๔        หมายถึง      พอใช ้
ระดับ 1   หมายถึง ระดับคุณภาพปรับปรุง   คะแนน  ๑ – ๒        หมายถึง      ปรับปรุง 
หมายเหตุ : ผา่นเกณฑ์ประเมินระดับพอใช้ขึ้นไป 

 
 
 

ลงชื่อ…………………………………….. ผู้ประเมิน 
      (นางสาวศราวรรณ   นาถเหนือ) 

 
 
 
 
 

 



บันทึกผลหลังการสอน 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ (K) นักเรียนมีความรู ้(K) ผ่านเกณฑ์การประเมิน จ านวน.........คน  คดิเป็นร้อยละ

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 
 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) นักเรียนมีทักษะกระบวนการ (P) ผ่านเกณฑ์การประเมิน จ านวน.........
คน  คิดเป็นร้อยละ
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
 
ด้านคุณลักษณะอันพึ่งประสงค์ (A) นักเรียนมีคณุลักษณะอันพึงประสงค ์(A) ผ่านเกณฑ์การประเมิน จ านวน
.........คน  คิดเป็นร้อยละ
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
 
ปัญหาและอุปสรรค  
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
 
ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
..............................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 
                                                                     ลงชื่อ..................................................ครูผู้สอน
                       (นางสาวศราวรรณ   นาถเหนือ) 
                                                                                 ต าแหน่ง  ครชู านาญการ 



แบบทดสอบการอา่นออกเสียง  
เรื่อง อ่านเขียนประสมค า สระ อา อี อู 

ค าอ่าน การอ่านออกเสียง 
อ่านได ้ อ่านไม่ได้ 

1. กีฬา 
 

  

2. คูนา 
 

  

3. ฝาชี 
 

  

4. นาท ี
 

  

5. ถูขา 
 

  

6. หูตา 
 

  

7. ดูด ี
 

  

8. ชีวา 
 

  

9. ผีมา 
 

  

   ๑๐.  ภูผา 
 

  

 
 

 ชื่อ…………………………………………………………………………..………………….เลขที่……….. 
 



แบบทดสอบการเขยีนตามค าบอก 
 เรื่อง อ่านเขียนประสมค า สระอา อี อู 

 
ที่  ค าที่ใช้เขียนตามค าบอก 

 
1. สาม ี
2 อีกา 
3. บูชา 
4. ปูนา 
5. ลีลา 
6. สาคู 
7. ดูขา 
8. ดูผี 
9. ทาสี 
10. ยาด ี

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


