
  



 

1. ช่ือนวตักรรม  การสง่เสรมิทกัษะทางภาษาของเดก็ปฐมวยัดว้ยการใชเ้กมบงิโกตามรูปแบบ
การจดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL) 

2. ช่ือผู้สร้างนวตักรรม 

ช่ือ นางสาวหนึ่งฤทยั  นามสกลุ ดวงมา    ต าแหน่ง คร ู

โรงเรียน  บา้นซองแมว  เขต/อ าเภอ  บรบอื   จงัหวดั  มหาสารคาม 
สงักดั  ส านกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษามหาสารคาม เขต 1  โทรศพัท์ 0899437601 

โทรสาร –    E mail address kluay1010@gmail.com 

ID line   
3. แนวทางการคิดค้นนวตักรรม 

o แสวงหานวตักรรม/แบบอย่างทีด่จีากแหล่งต่างๆ ทีม่ผีูเ้คยสรา้งหรอื ท าไวแ้ลว้ แลว้นา
มา 

ปรบัปรุงหรอืพฒันาใหม่ 
o การสรา้งนวตักรรมใหม่ 

4. ประเภทของนวตักรรม 

o บรหิารจดัการศกึษา     
o การจดัการเรยีนรู้ 
o การนิเทศตดิตามและประเมนิผล 

5. ความส าคญัของนวตักรรม 

5.1 ความเป็นมาและสภาพของปัญหา 
ทกัษะทางภาษา ถอืเป็นหนึ่งในทกัษะพืน้ฐานส าคญัทีเ่ดก็ปฐมวยัจ าเป็นต้องเรยีนรู ้ซึ่งการ
เรยีนรู ้

ภาษาของ เดก็ปฐมวยันี้ เดก็ยงัไม่สามารถคดิหรอืเขา้ใจสิง่ทีเ่ป็นนามธรรมได ้ดงันัน้ ในขัน้แรกของการ
ส่งเสรมิทกัษะทางภาษา ใหก้บัเดก็ ควรใชรู้ปภาพหรอืสญัลกัษณ์ต่าง ๆ แทนความหมายในการเรยีนรู้
ใหก้บัเดก็ ๆ เพือ่ใหเ้ดก็มพีฒันาการ ครบทุกดา้น เป็นไปตามขัน้ตอนอย่างต่อเนื่องเหมาะสม สอดคลอ้ง
กบัหลกัสตูรปฐมวยั มาตรฐานที๙่ ใชภ้าษาสือ่สารไดเ้หมาะสมกบัวยั  โดยจากการสงัเกตของขา้พเจ้าพบ
สภาพปัญหาคอื เดก็ชัน้อนุบาล 2 สบัสนในการใชค้ าหรอืภาษามกีารใชภ้าษาถิน่ในชวีติประจ าวนัจงึท า
ให้เดก็เกดิความสบัสนลงัเลไม่มัน่ใจ ในการพูดภาษากลางเวลามาโรงเรยีน จะเกดิความไม่มัน่ใจหาก
ไม่ไดร้บัการแกไ้ขกจ็ะเป็นปัญหาต่อเนืองในการพดูหรอืใชภ้าษาในการสือ่สารต่อไป     
        5.2  แนวทางการแก้ไขปัญหาและหรือการพฒันา 

 จากสภาพปัญหาดงักล่าวขา้พเจ้าจงึคดิค้นนวตักรรม บงิโกในรูปแบบต่าง ๆเกมบงิโก  (Bingo  
Game)  เป็นเกมทีใ่หค้วามบนัเทงิประเภทหนึ่งเป็นการจ าลองสถานการณ์ในชวีติ แบบงา่ย ๆ และไดร้บั
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ความนิยมมากท าใหผู้เ้ล่นเกดิความเชื่อและแสดงบทบาทไปตามเกม  จงึเป็นเหตุอนัดทีีจ่ะน า เกมบงิโก
มาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้การจดจ า  การเล่นบิงโกเป็นส่วนส าคญัต่อการเรียนรู้ อย่างเป็น
ธรรมชาติของเด็ก  ช่วยให้เด็กได้ทดลอง  ค้นพบ  และปฏิสมัพนัธ์กบัสิง่แวดล้อมที่อยู่รอบตวั   เพิม่
ความหลากหลายใหบ้ทเรยีนและช่วยสรา้งแรงจูงใจ  รวมทัง้กระตุน้ใหเ้ดก็ ๆ ไดใ้ชภ้าษาทีเ่ป็นเป้าหมาย   
ท าให้เด็กเห็นประโยชน์ของการเรยีนและยงัฝึกให้นักเรยีนเกิดการเรยีนรู้โดยการลงมอืปฏิบตัิโดยใช้
เครื่องมอื  อุปกรณ์  การมกีตกิาที่ชดัเจนเป็นตวัน าการปฏบิตัขิองเดก็และมกีลยุทธ์ที่ท าให้เดก็ต้องใช้
ทกัษะทางภาษา  ส่งเสรมิความสามารถทางภาษาของเดก็ปฐมวยั โดยผ่าน เกมบงิโก ดูภาพประกอบ 
โดยได้น าเอาค าพื้นฐานของเดก็ปฐมวยัมาสร้างเป็นเกมบงิโก  ขา้พเจ้าจงึมคีวามสนใจจดักจิกรรมการ
ส่งเสรมิทกัษะทางภาษาของเด็กปฐมวยั  เพื่อให้กจิกรรมการเรยีนการสอนมคีวามน่าสนใจ  มคีวาม
สนุกสนาน   ให้ความบนัเทิง  ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรู้โดยการลงมอืปฏิบตัิจรงิ  ช่วยให้การพฒันาการ
เรยีนรูท้างภาษา ของผูเ้รยีนมปีระสทิธภิาพทีส่งูขึน้ 
         5.3  ประโยชน์และความส าคญั 

     เดก็มทีกัษะทางภาษาของเดก็ปฐมวยัดว้ยการใชเ้กมบงิโกตามรูปแบบการจดัประสบการณ์
การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL)สามารถจดจ าค าศพัท์การใชภ้าษาในการสื่อสาร โดยผ่าน เกมบงิ
โก ได้อย่างเป็นระบบ โดยคาดหวงัให้เดก็เกดิความรู้และความเพลดิเพลนิในการเรยีนรู้จนเกดิ ทกัษะ
พืน้ฐานและเจตคตทิีด่ใีนการสือ่สารและใชภ้าษา  

6. กระบวนการพฒันานวตักรรม 
6.1 วตัถปุระสงคแ์ละเป้าหมายการพฒันา 

 วตัถปุระสงค ์ 

         1. เพือ่สง่เสรมิใหเ้ดก็มทีกัษะทางภาษาในการสือ่สารทีเ่หมาะสมส าหรบัเดก็ปฐมวยั  
         2. เพือ่ใหเ้ดก็ไดเ้รยีนรูอ้ย่างมคีวามสุขและมเีจตคตทิีด่ตี่อการเรยีนรูม้คีวามมัน่ใจใน 

ตนเอง  
 เป้าหมายการพฒันา 

    เชิงปริมาณ  
1. เดก็มทีกัษะการใชท้างภาษาในการสือ่สารทีเ่หมาะสมส าหรบัเดก็ปฐมวยั เพิม่ขึน้               

อย่างน้อยรอ้ยละ 50  
2. เดก็ไดเ้รยีนรูอ้ย่างมคีวามสุขและมเีจตคตทิีด่ตี่อการเรยีนรูม้คีวามมัน่ใจในตนเอง 

รอ้ย 
ละ 70  
  เชิงคณุภาพ 

1. เพือ่สง่เสรมิใหเ้ดก็มทีกัษะทางภาษาในการสือ่สารทีเ่หมาะสมส าหรบัเดก็ปฐมวยั  



                         2. เพือ่ใหเ้ดก็ไดเ้รยีนรูอ้ย่างมคีวามสุขและมเีจตคตทิีด่ตี่อการเรยีนรูม้คีวามมัน่ใจใน
ตนเอง 

6.2  หลกัการ  ทฤษฎี  แนวคิดในการพฒันา 
 ในการส่งเสรมิพฒันาการทางภาษาให้เดก็ปฐมวยันัน้ จะใช้กิจกรรมเป็นเครื่องมอืการจดัการ
เรยีนรู ้เพือ่ใหเ้ดก็เกดิการเรยีนรู ้ตามจุดมุ่งหมาย ตามหลกัการการเรยีนรูจ้ากรปูธรรมไปสู่นามธรรม ซึง่
กจิกรรมต่างๆ จะจดัใหเ้ดก็โดยผ่านการเล่น การสนทนาพูดคุย และการเล่นเกมต่างๆ ซึง่อาจกล่าวไดว้่า
กจิกรรมที่ใช้ในการส่งเสรมิพฒันาการทางภาษา ก็คอื วธิกีารสอนหรอืการจดักิจกรรมของครูที่จดัขึ้น
เพื่อให้เด็กเกิดการเรยีนรู้และเข้าใจในสิง่ต่างๆ ตามจุดม่งหมายในการสอน และภาษาพูดเป็นทกัษะ
พื้นฐานของการสื่อความหมายทุกประเภทในแง่ของศลิปะ ค าพูดและภาษาจะเกดิขึ้นในใจของเด็กนัน้
ภาษาพดูของเดก็จะเกดิอย่างไม่เป็นทางการ 
เกมการศึกษา 
 เกมการศกึษาเป็นกจิกรรมหนึ่งทีช่่วยใหเ้ดก็ไดพ้ฒันาทัง้ดา้นร่างกาย อารมณ์ สงัคมและสตปัิญญา ซึ้ง
ไดม้นีกัวชิาการใหค้วามหมายเกมการศกึษาไวด้งันี้ 
  ไพเราะ พุ่มมัน่ (2564: 24) ไดใ้หค้วามหมายเกมการศกึษาว่า เป็นเกมการเล่นทีฝึ่กการสงัเกต 
พฒันากระบวนการคดิ เกดิความคดิรวบยอด วธิกีารเล่นมกีฎ กตกิาง่าย ๆ เดก็สามารถ เล่นคนเดยีว
หรอืเล่นเป็นกลุ่มได ้

 บูรชยั ศิริมหาสาคร (2555: 79) ได้ให้ความหมายเกมการศึกษาว่า เป็นเกมการเล่นที่ช่วย
พฒันาสตปัิญญา มกีฎเกณฑก์ตกิาง่าย ๆ เดก็สามารถเล่นคนเดยีวหรอืเล่นเป็นกลุ่มได้ช่วยใหเ้ดก็รู้จกั
สงัเกต คดิหาเหตุผล และเกิดความคดิรวบยอดเกี่ยวกบัสรีูปร่าง จ านวน ประเภท และความสมัพนัธ์
เกีย่วกบัพืน้ทีร่ะยะ เกมการศกึษาทีเ่หมาะสมส าหรบัเดก็วยั 3-6 ปีเช่น เกมจบัคู่แยกประเภท 
  กรมวชิาการกระทรวงศกึษาธกิาร (2556: 66) ไดก้ล่าวว่าเกมการศกึษา หมายถงึ เกมการเล่นที่
ช่วยพฒันาสตปัิญญา มกีฎเกณฑก์ตกิาง่าย ๆ เดก็สามารถเล่นคนเดยีวหรอืเล่นเป็นกลุ่มได้ช่วยให้เดก็
รู้จักสังเกต คิดหาเหตุผลและเกิดความคิด รวบยอด เกี่ยวกับสี รูปร่าง จ านวน ประเภท และ
ความสมัพนัธ์เกี่ยวกบัพื้นที่/ระยะ เกมการศึกษาที่เหมาะสมส าหรบัเด็กวยั 3–5 ปีเช่น เกมจบัคู่แยก
ประเภท จดัหมวดหมู่ เรยีงล าดบั โดมโิน ลอตโต ภาพตดัต่อ ต่อตามแบบ บงิโก ฯลฯ 

 สุวิทย์ มูลค า และอรทัย มูลค า  (2557: 90) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกม คือ
กระบวนการเรยีนรูท้ีผู่ส้อนใหผู้เ้รยีนเล่นเกมที่มกีฎเกณฑก์ตกิาเงื่อนไข หรอืขอ้ตกลงร่วมกนัทีไ่ม่ยุ่งยาก
ซบัซ้อน ท าให้เกิดความสนุกสนานร่าเรงิ เป็นการออกก าลงักาย เพื่อพฒันาความรเิริ่มสร้างสรรค์มี
โอกาสแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์การเรยีนรู้ร่วมกบัผู้อื่นโดยมกีารน าเนื้อหาข้อมูลของเกม
พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมมาใช้ในการอภิปรายเพื่ อสรุปผล การเรียนรู้จาก
ความหมายเกมการศึกษาดังกล่าว จึงพอสรุปความหมายของเกมการศึกษา ได้ว่าเ กมการศึกษา 
หมายถึง กิจกรรมการเล่นที่ช่วยส่งเสรมิและพฒันาการด้านทกัษะการคดิ อย่างเป็นระบบซึ้งต้องอยู่



ภายใต้เงื่อนไขที่ก าหนดซึ้งเป็นการเตรยีมความพร้อมให้เกดิการเรยีนรู้เกิดทกัษะการคดิเพื่อส่งเสริม
พฒันาการทางดา้นสตปัิญญา และตอบสนองความตอ้งการตามวยัของผูเ้รยีนพฒันาการทางภาษาของ
เดก็ปฐมวยั 

พฒันาการทางภาษาของเดก็ปฐมวยัจะไดร้บัการพฒันาใหเ้ป็นไปตามล าดบั ถา้เดก็ไดร้บัการเสรมิสร้าง
ประสบการณ์ทางภาษาอย่างต่อเนื่องและเชื่อมโยงกนั โดยอาศยัองคป์ระกอบของปัจจยัหลายอย่างทีจ่ะ
สง่เสรมิพฒันาการทางภาษาของเดก็ ดงัทีน่กัการศกึษาของไทยและต่างประเทศไดก้ล่าวถงึดงันี้ 
          สุธภิา อาวพทิกัษ์ (2542 : 14) ได้กล่าวถงึพฒันาการทางภาษาของเดก็ปฐมวยัว่า เป็นวยั ที่มี
การเจรญิเตบิโตและพฒันาการเปลีย่นแปลงเรว็ พฒันาการทางภาษาเริม่จากอายุ 2–5 ปีขึน้ไปโดยอาศยั
การประสานงานกบัประสาทรบัความรู้สกึต่าง ๆ คอื การเหน็ ได้ยนิ ได้กลิน่ รู้รส และสมัผสัท าให้เกดิ
การเรยีนรูแ้ละพดูจากค างา่ย ๆ เช่น แม่ เป็นค ายากขึน้ เช่น แม่น ้า แม่คา้ 
  กุลยา ตนัตผิลาชวีะ (2542 : 111-113) กล่าวถงึช่วงระยะของการพฒันาภาษาว่า การพดูคุยและ
การสนทนากบัเดก็เป็นการกระตุ้นทีด่ ีเดก็สามารถพฒันาความคดิไดเ้ตม็ที ่สงัเกตจากทีเ่ดก็ดูทวีมีากจะ
พดูเก่ง เป็นเรื่องเป็นราว เพราะเดก็ไดร้บัค าสนทนาและภาษาจากโทรทศัน์การปล่อยใหเ้ดก็เรยีนรู้ภาษา
เองตามธรรมชาติ เด็กจะมพีฒันาการทางภาษามาก ค าถามของเด็กที่ถามว่า “ท าไม” คอืการค้นหา
ค าศพัท์ ค้นหาภาษา ฝึกความจ าและเหตุผล ทุกคนเกดิมาพร้อมกบัความสามารถในการเรยีนรู้ภาษา 
การส่งเสรมิใหเ้ดก็ใชภ้าษาทีถู่กต้องจงึช่วยใหเ้ดก็สามารถแสดงความคดิ ความเขา้ใจของตนเองใหผู้อ้ื่น
เขา้ใจไดด้ยีิง่ขึน้ 
  สุภาวด ี ศรวีรรธนะ (2542 : 46) ไดศ้กึษาพฒันาการทางภาษาของเดก็ ว่าประกอบดว้ยขัน้ตอน
ต่าง ๆ คอื ขัน้แรกเริม่ เดก็อายุหนึ่งเดอืนถงึสบิเดอืนจะมคีวามสามารถจ าแนกเสยีงต่าง ๆได ้แต่ยงัไม่มี
ความสามารถควบคุมการออกเสียง เด็กจะท าเสียงอ้อแอ้หรือเสียงที่แสดงอารมณ์ต่าง ๆ เด็กจะ
พฒันาการออกเสยีงขึน้เรื่อย ๆ จนใกลเ้คยีงกบัเสยีงในภาษาจรงิ ๆ มากขึน้ตามล าดบั พ่อแม่ทีต่ ัง้ใจฟัง
และพดูตอบจะท าใหเ้ดก็เพิม่ความสามารถในการสือ่สารมากยิง่ขึน้ 

จะเหน็ไดว้่าการส่งเสรมิพฒันาการทางภาษาส าหรบัเดก็ปฐมวยันัน้ ควรใหโ้อกาสในการฝึกฝน
ประสาทสมัผสั การยอมรบัฟังเดก็ การปฏสิมัพนัธก์บัเพือ่น ๆ การมผีูใ้หญ่เป็นแบบอย่างทีด่กีารตัง้ใจฟัง
เดก็การไม่มอีคตติ่อการใช้ภาษาของเดก็ และการที่เดก็มโีอกาสได้พูดคุยอย่างสนุกสนาน ครูหรอืผู้ที่
เกีย่วขอ้งอาจจดัประสบการณ์ใหเ้ดก็ไดฝึ้กทกัษะดา้นการฟัง การพดูการอ่านและการเขยีนในบรรยากาศ
ทีเ่ป็นอสิระ ใชส้ือ่ประกอบการฝึกฝน ตลอดจนใหก้ าลงัใจและความมัน่ใจเพือ่เป็นแรงเสรมิใหเ้ดก็เกดิการ
พฒันาภาษาไดด้ ี 

 สรุปไดว้่า ปัจจยัทีม่อีทิธพิลต่อพฒันาการทางภาษาของเดก็กค็อืการส่งเสรมิและกระตุ้นความ
อยากรูอ้ยากเหน็ของเดก็ โดยเปิดโอกาสใหเ้ดก็ทุกคนได้มสี่วนร่วมในการฝึกพูด ฝึกฟัง ฝึกการโต้ตอบ 
แสดงความคดิเหน็และฝึกท างานเป็นกลุ่ม ซึ่งปัจจยัต่าง ๆ เหล่านี้ควรส่งเสรมิและฝึกฝนให้เดก็อย่าง
สม ่าเสมอ เพือ่ใหเ้ดก็ไดพ้ฒันาภาษาอย่างเหมาะสมและเตม็ศกัยภาพของเดก็และการสง่เสรมิพฒันาการ



ทางภาษาส าหรบัเดก็นัน้ ครผููส้อนควรไดจ้ดัประสบการณ์ทีห่ลากหลายเพือ่กระตุน้ใหเ้ดก็ไดฝึ้กฝน ไดร้บั
การพฒันาทกัษะทางภาษาอย่างต่อเนื่องและเหมาะสมกบัวยั 
เกมบิงโก (Bingo Game) 

เกมบงิโกเป็นเกมที่ให้ความบนัเทงิประเภทหนึ่งเป็นการจ าลองสถานการณ์ในชวีติแบบง่ายๆ 
และไดร้บัความนิยมมากท า ใหผู้เ้ล่นเกดิความเชื่อและแสดงบทบาทไปตามเกมจงึเป็นเหตุอนัดทีี่จะน า 
เกมบงิโกมาใช้ในการจดักจิกรรมการเรยีนรู้การจดจ าค าศพัท์การเล่นบงิโกเป็นส่วนส าคญั ต่อการเรยีนรู้
อย่างเป็นธรรมชาตขิองเดก็ช่วยใหเ้ดก็ไดท้ดลอง คน้พบและปฏสิมัพนัธ์กบัสิง่แวดลอ้มทีอ่ยู่รอบตวัเพิม่
ความหลากหลายให้บทเรยีนและช่วยสร้างแรงจูงใจ รวมทัง้กระตุ้นใหเ้ดก็ๆ ไดใ้ชภ้าษาทีเ่ป็นเป้าหมาย 
ท าให้เด็กเห็นประโยชน์ของการเรยีนนอกจากนัน้ยังฝึกให้ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรู้โดยการลงมอืปฏบิตัิ 
(Task Based) โดยใชเ้ครื่องมอื อุปกรณ์ การมกีตกิาทีช่ดัเจนเป็นตวัน าการปฏบิตัขิองเดก็และมกีลยุทธ์
ที่ท าให้เดก็ต้องใช้ทกัษะทางภาษา (และทกัษะอื่นๆ) ได้กุญแจสู่คูวามส าเรจ็ของเกมบงิโกคอื กตกิา 
และการก าหนดเป้าหมาย (Goal) ทีช่ดัเจน (ฟิลลบิ แปลโดย เตอืนใจ เฉลมิกจิ. 2545, หน้า 32) 
การจดัการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน(Brain based Learning : BBL) 

การจดักระบวนการเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-based learning) ในศตวรรษที่ 21 เริม่
เด่นชดัและ มคีวามส าคญัเป็นอย่างมาก Brain based learning เป็นทีรู่จ้กัในวงการการศกึษาไทย รวม
ไปถึงบรรดาพ่อแ ม่  ผู้ปกครองที่สรรหาความแปลกใหม่ทางการศึกษาส าหรับลู ก  แม้แต่
กระทรวงศกึษาธกิารเองกม็นีโยบายใหม้กีารจดัการศกึษาในแนวทางนี้เป็นแนวทางหลกัทีใ่ชใ้นโรงเรยีน 
คนเราจะเกดิมาฉลาดหลกัแหลมหรอืเป็นคนโง่ทึ่มนัน้ ขึ้นอยู่กบัปัจจยัหลายๆ อย่าง แต่ปัจจยัที่ส าคญั
ที่สุดยงัคงเป็น "สมอง" เพราะสมองเป็นตวัที่จะรบัรู้และสัง่การ ท าให้เรามคีวามคดิและการกระท า ถ้า
ปราศจากการสัง่การจากสมองแลว้ เราคงจะท าอะไรไม่ไดเ้ลย การทีจ่ะเลีย้งลูกใหฉ้ลาดนัน้ จ าเป็นจะต้อง
พฒันาสมองของลูกไปให้ถูกทาง สร้างเสรมิความรู้ประสบการณ์ให้เหมาะสมกบัวยัเหมาะสมกบัการ
เจรญิเตบิโตของสมอง จะเหน็ได้ว่าศกัยภาพของสมองมนุษย์มอียู่มากมายมหาศาลและพลงัของสมอง
นัน้ไม่มขีอบเขตจ ากดัหรอืไม่มทีีส่ ิน้สุดนัน้เอง ดงันัน้ การน าความรูค้วามเขา้ใจเกี่ยวกบัการท างานของ
สมองมาใช้ในการจดัการเรยีนรู้จะช่วยเพิม่ประสิทธิภาพและเป็นการเสริมสร้างศกัยภาพของผู้เรียน 
รวมถงึเป็นการพฒันาการจดัการศกึษาใหด้ขีึน้ดว้ย 

ความหมายของการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน 
การเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน เป็นแนวความคดิของนักประสาทวทิยาและนักการศกึษากลุ่ม

หนึ่ง ที่สนใจการท างานของสมองมาประสานกบัการจดัการศกึษา โดยน าความรู้ ความเขา้ใจเกี่ยวกบั
สมองมาใชเ้ป็นเครื่องมอืในการออกแบบการจดัการเรยีนรู ้เพื่อพฒันาศกัยภาพสูงสุดในการเรยีนรู้ของ
มนุษย์แต่ละช่วงวยั สมองมนุษย์เป็นอวยัวะที่ส าคญัที่สุดที่มนุษย์ต้องใช้ในการเรยีนรู้ซึ่งมผีู้เชี่ยวชาญ
หรอืนกัวชิาการต่างไดใ้หน้ิยาม หรอืแนวทางทีแ่ตกต่างกนั ดงันี้ 

 



เคน และเคน (Caine and Caine. 1989 : Web Site) อธบิายว่า การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน
เป็นทฤษฎกีารเรยีนรูท้ีอ่ยู่บนพื้นฐานของโครงสร้างและหน้าทีก่ารท างานของสมองหากสมองยงัปฏบิตัิ
ตามกระบวนการท างานปกตกิารเรยีนรูก้ย็งัจะเกดิขึน้ต่อไป ทฤษฎนีี้เป็นสหวทิยาการเพื่อท าใหเ้กดิการ
เรยีนรูท้ีด่ทีีสุ่ดซึง่มาจากงานวจิยัทางประสาทวทิยา 

อรีกิ (Eric Jensen. 2000) กล่าวว่า การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน หมายถงึ สิง่ต่าง ๆ 
ทีเ่กดิการเชื่อมต่อไปยงัสมอง ไม่ว่าจะทางใดกต็าม ถอืเป็นการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน โดยเป็นการ
รวมสหวิทยาการต่าง ๆ เช่น เคมี ชีวิวิทยา ระบบประสาทวิทยา จิตวิทยาสงัคมวิทยา มาอธิบาย
กระบวนการเรยีนรูข้องมนุษย ์โดยเฉพาะความเขา้ใจเกี่ยวกบัความสมัพันธ์ระหว่างการเรยีนรูก้บัสมอง 
เพราะการเรยีนรู้บนฐานสมองไม่ได้มุ่งเน้นการออกแบบการเรยีนรู้เพื่อพฒันาสมอง หรอืทาอย่างไรให้
สมองเจรญิเตบิโต แต่หวัใจส าคญัของการเรยีนรูบ้นฐานสมองอยู่ทีจ่ะออกแบบการเรยีนการสอนอย่างไร
ใหส้มองสามารถเรยีนรูไ้ดด้ทีีสุ่ด 

เรเนต นัมเมลา เคน และ จอฟฟรี ่เคน (Renate Nummela Caine and Geoffrey Caine) ไดใ้ห้
ความหมายการจดัการเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน ว่า เป็นการที่ผู้เรยีนได้รบัประสบการที่หลากหลาย 
ทัง้ทีเ่ป็นจรงิและวาดฝัน และหาวธิกีารต่าง ๆ ในการรบัประสบการณ์เขา้มา ซึง่หมายรวมถงึการสะทอ้น
ความคดิ การคดิวจิารณญาณและการแสดงออกในเชงิศลิปะซึ่งเป็นการสรุปความรู้เกี่ยวกบัการเรยีนรู้ 
(เยาวพา เดชะคุปต์. 2548 : 36 ; อา้งองิมาจาก  Renate Nummela Caine and Geoffrey Caine. 1990 
: 66-70) 

สรุปไดว้่า การจดัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน หมายถงึ แนวการจดัการเรยีนรู้ทีเ่น้นผู้เรยีน
เป็นส าคญัตามหลกัการของสมองกบัการเรยีนรู ้การเรยีนรูต้อ้งใชทุ้กสว่นทัง้การคดิ ความรูส้กึและการลง
มอืปฏบิตัไิปพรอ้ม ๆ กนั ซึง่เป็นการสรุปความรูเ้กีย่วกบัการเรยีนรู้ 

หลกัการส าคญัของการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน 
เคน และเคน (Caine and Caine. 1989 : Web Site) แนะน าว่า หลักการส าคญัของการการ

เรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐานไม่ใช่ใหใ้ชเ้พยีงขอ้เดยีว แต่ใหเ้ลอืกใชข้อ้ทีท่ าใหก้ารเรยีนรูเ้กดิขึน้มากที่สุด
และการเรยีนการสอนบรรลุผลสงูสุดเท่าใดกไ็ด ้เป็นการเพิม่ทางเลอืกใหผู้ส้อนซึง่หลกัการส าคญัของการ
เรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐานม ี12 ประการ ดงันี้ 

1. สมองเรียนรู้พร้อมกันทุกระบบ แต่ละระบบมีหน้าที่ต่างกันและสมองเป็นผู้ด าเนินการที่
สามารถท าสิง่ต่าง ๆ ได้หลายอย่างในเวลาเดยีวกนัโดยผสมผสานทัง้ด้านความคดิประสบการณ์และ
อารมณ์รวมถงึขอ้มูลทีม่อียู่หลากหลายรูปแบบ เช่น สามารถชมิอาหารพร้อมกบัไดก้ลิน่ของอาหาร การ
กระตุ้นสมองส่วนหนึ่งย่อมส่งผลกบัส่วนอื่น ๆ ด้วยการเรยีนรู้ทุกอย่างมคีวามส าคญั ดงันัน้การจดัการ
เรยีนการสอนทีม่ปีระสทิธภิาพจะท าใหก้ารเรยีนรูท้ีห่ลากหลาย 

 



2. การเรยีนรู้มผีลมาจากด้านสรรีะศาสตร์ทัง้สุขภาพพลานามยั การพกัผ่อนนอนหลบั ภาวะ
โภชนาการ อารมณ์และความเหนื่อยลา้ ซึง่ต่างสง่ผลกระทบต่อการจดจ าของสมองผูส้อนควรใหค้วามใส่
ใจมใิช่สนใจเพยีงเฉพาะความรูส้กึนึกคอืหรอืสตปัิญญาดา้นเดยีว 

3. สมองเรยีนรูโ้ดยการหาความหมายของสิง่ทีต่้องการเรยีนรู ้การคน้หาความหมายเป็นสิง่ที่มี
มาตัง้แต่เกดิ สมองจ าเป็นต้องเก็บขอ้มูลในส่วนทีเ่หมอืนกนัและค้นหาความหมายเพื่อตอบสนองกบัสิง่
เร้าที่เพิม่ขึ้นมา การสอนที่มปีระสทิธภิาพต้องยอมรบัว่าการให้ความหมายเป็นเอกลกัษณ์แต่ละบุคคล
และความเขา้ใจของนกัเรยีนอยู่บนพืน้ฐานของประสบการณ์แต่ละคน 

4. สมองค้นหาความหมายโดยการค้นหาแบบแผน (Pattern) ในสิ่งที่เรียนรู้การค้นหา
ความหมาย เกดิขึน้จากการเรยีนรูแ้บบแผนขัน้ตอนการจดัระบบขอ้มูล เช่น 2+2 = 4,5+5 = 10, 10+10 
= 20 แสดงว่าทุกครัง้ทีเ่ราบวกผลของมนัจะเพิม่ขึน้ตามจ านวนเราสามารถเรยีนรูแ้บบแผนของความรูไ้ด ้
และตรงกนัขา้มเราจะเรยีนรูไ้ดน้้อยลงเมื่อเราไม่ไดเ้รยีนแบบแผนการสอนทีม่ปีระสทิธภิาพตอ้งเชื่อมโยง
ความคดิทีก่ระจดักระจายและขอ้มลูทีห่ลากหลายมาจดัเป็นความคดิรวบยอดได้ 

5. อารมณ์มผีลต่อการเรยีนรู้อย่างมาก อารมณ์เป็นสิง่ส าคญัต่อการเรยีนรู้เราไม่สามารถแยก
อารมณ์ออกจากความรู้ความเข้าใจได้และอารมณ์เป็นตวักระตุ้นให้เกดิการเรยีนรู้ความคดิสร้างสรรค์ 
การเรยีนรูไ้ดร้บัอทิธพิลจากอารมณ์ ความรูส้กึและทศันคต ิ

6. กระบวนการทางสมองเกดิขึ้นทัง้ในส่วนรวมและส่วนย่อยในเวลาเดยีวกนัหากส่วนรวมหรอื
สว่นย่อยถูกมองขา้มไปในสว่นใดสว่นหน่ึงจะท าใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูไ้ดย้าก 

7. สมองเรียนรู้จากการปฏิสมัพนัธ์กบัสิง่แวดล้อม การสมัผสัจะต้องลงมือกระท าจึงเกิดการ
เรยีนรูห้ากไดร้บัประสบการณ์ตรงจากสิง่แวดลอ้มมากเท่าใดจะยิง่เพิม่การเรยีนรู้มากเท่านัน้การเรยีนรู้
จากการบอกเล่า จากการฟังอย่างเดยีวอาจท าใหม้ปีฏสิมัพนัธ์ต่อสิง่แวดลอ้มน้อยส่งผลใหส้มองเกดิการ
เรยีนรูน้้อยลง 

8. สมองเรียนรู้ทัง้ในขณะรู้ตัวและไม่รู้ตัว ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้จากการได้รับ
ประสบการณ์และสามารถจดจ าไดไ้ม่เพยีงแต่ฟังจากคนอื่นบอกอย่างเดยีว นอกจากนี้ผูเ้รยีนยงัต้องการ
เวลาเพือ่จะเรยีนรูด้ว้ย รวมทัง้ผูเ้รยีนจ าเป็นตอ้งรูด้ว้ยว่าจะเรยีนรูไ้ดอ้ย่างไรเท่า ๆ กบัจะเรยีนรูอ้ะไร 

9. สมองใช้การจ าอย่างน้อย 2 ประเภทคอื การจ าที่เกดิจากประสบการณ์ตรงและการท่องจ า 
การจดัการเรยีนการสอนทีเ่น้นหนกัดา้นการท่องจ าท าใหผู้เ้รยีนไม่เกดิการเรยีนรู ้ จากประสบการณ์ทีไ่ด้
สมัผสัและเรยีนรูโ้ดยตรง ผูเ้รยีนจงึไม่สามารถใหร้ายละเอยีดเพิม่เตมิจากสิง่ทีท่่องจ ามาได ้

10. สมองเขา้ใจและจดจ าเมื่อสิง่ทีเ่กดิขึน้ไดร้บัการปลูกฝังอย่างเป็นธรรมชาตเิกดิการเรยีนรู้จาก
ประสบการณ์ การเรยีนรูท้ีม่ปีระสทิธภิาพทีสุ่ดเกดิจากประสบการณ์ 

 
11. สมองจะเรยีนรูม้ากขึ้นจากการท้าทายและการไม่ข่มขู่ บรรยากาศในชัน้เรยีนจงึควรจะเป็น

การทา้ทายแต่ไม่ควรขม่ขูผู่เ้รยีน 



12. สมองแต่ละคนเป็นลักษณะเฉพาะตัว ดงันัน้รูปแบบการเรียนรู้และวิธีการเรียนรู้จึงเป็น
เอกลกัษณ์สว่นบุคคล ในการสอนตอ้งเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูใ้นสิง่ทีช่อบบางคนชอบเรยีนเวลาครู
พาไปดูของจรงิ แต่บางคนชอบนัง่ฟังชอบจดบนัทกึ บางคนชอบให้เงยีบ ๆแล้วจะเรยีนได้ดแีต่บางคน
ชอบใหม้เีสยีงเพลงเบา ๆ เพราะสมองทุกคนต่างกนั 

สรุปว่า การเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูแ้บบสัมผสัโดยตรงและเน้นผูเ้รยีนเป็นส าคญั จะ
ช่วยให้เกดิการเรยีนรู้ได้ดยีิง่ขึ้น เพราะจะช่วยให้ผู้เรยีนเกดิการเรยีนรู้อย่างแท้จรงิซึ่งมสี่วนส่งเสรมิให้
สมองสามารถรบัรูไ้ดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

เคน และเคน (Caine and Caine) ไดส้รุปการเรยีนรูข้องสมองไว ้3 ลกัษณะ ดงันี้ 
1. การเรยีนรูข้ ัน้พืน้ฐาน เป็นการเรยีนรูเ้นื้อหา ขอ้มลู ขัน้ตอนและวธิกีารต่าง ๆ 
2. การเรียนรู้อย่างมีความหมาย เป็นการเรียนรู้ที่ผู้เรียนเรียนรู้โดยมีเป้าหมายสิ่งที่เรียนมี

ประโยชน์และมคีุณค่าส าหรบัผูเ้รยีน ผูเ้รียนมแีรงบนัดาลใจทีก่ระตุ้นใหผู้เ้รยีนอยากเรยีนรูแ้ละผูเ้รยีนมี
ความศรทัธาต่อสิง่ทีเ่รยีนรู ้

3. การเรยีนรู้แบบสมัผสัโดยตรง เป็นการเรยีนรู้ที่ผสมผสานการเรยีนรู้ข ัน้พื้นฐานเข้ากับการ
เรยีนรูอ้ย่างมคีวามหมาย เป็นการเรยีนรูท้ีผู่เ้รยีนไดร้บัจากประสบการณ์ตรงท าใหผู้้ เรยีนเกดิการเรยีนรู้
อย่างแทจ้รงิ 

เคน และเคน (Caine and Caine) เสนอแนะให้ผู้สอนเปิดโอกาสให้ผู้เรยีนเกิดการเรยีนรู้แบบ
สมัผสัโดยตรง เพราะจะช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนไดอ้ย่างแทจ้รงิ นอกจากนี้ยงัเสนอแนะไวว้่า ผูส้อน
ควรจดัการเรยีนรู้โดยค านึงถงึหลกัการเรยีนรู ้12 ประการและองค์ประกอบการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็น
ฐานดว้ย เนื่องจากจะช่วยใหก้ารเรยีนรูข้องสมองมปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ 

ทฤษฎกีารเรยีนรูต้ามหลกัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน 
วโิรจน์ ลกัขณาอดสิร (2550 : เวบ็ไซต)์ ไดเ้สนอทฤษฎกีารเรยีนรูต้ามหลกัการเรยีนรู้ 
โดยใชส้มองเป็นฐานไวด้งันี้ 
ทฤษฎทีี ่1 การเรยีนรูอ้ย่างมคีวามสุข เดก็แต่ละคนต้องไดร้บัการยอมรบัว่าเป็นมนุษยท์ีม่หีวัใจ 

เดก็มสีทิธิท์ีจ่ะเป็นตวัของตวัเองไม่เหมอืนใคร 
1. เน้นการสอนดว้ยการตัง้ค าถามอธบิายดว้ยค าถาม 
2. เปิดโอกาสใหเ้ดก็ไดล้อง แต่อาจจะมสีญัญาในการจ ากดัความเสยีหาย 
3. เปิดโอกาสใหเ้ดก็ไดเ้ลอืกแนวทางในการเรยีนรูข้องตนเองตามความถนดัและความสนใจ 
4. ท าใหส้ิง่ทีเ่รยีนรูเ้กีย่วขอ้งในชวีติประจ าวนัหรอืสามารถเปรยีบเทยีบไดใ้นชวีติประจ าวนั 
 
5. เรยีนรูจ้ากงา่ยไปหายาก 
6. วธิกีารเรยีนรูต้อ้งสนุกสนานไม่น่าเบื่อ 
7. เน้นใหเ้ดก็ ๆ ไดใ้ชค้วามคดิ ทัง้คดิวเิคราะห ์คดิสงัเคราะหแ์ละใชจ้นิตนาการ 



8. การประเมนิผลตอ้งมุ่งประเมนิผลในภาพรวมและใหเ้ดก็ไดป้ระเมนิผลตนเอง 
ทฤษฎทีี ่2 การเรยีนรูแ้บบมสีว่นร่วม รปูแบบการถ่ายทอดความรู ้
1. การเรยีนรูเ้ป็นกลุ่ม 
2. ใชค้ าถามเป็นสือ่การเรยีนรูใ้หค้ดิ 
3. การจ าลองสถานการณ์ (What if ?) 
4. เน้นใหเ้ดก็ท ากจิกรรมและสรา้งผลงาน 
5. เน้นใหเ้ดก็ใชจ้นิตนาการ 
6. เน้นการเชื่อมโยงกบัชวีติจรงิ 
7. เน้นการใชก้จิกรรมกลุ่ม เกม การอภปิรายฯลฯ 
8. การสรา้งสิง่แวดลอ้มเพือ่กระตุน้การเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 
9. การประเมนิผล สนับสนุนใหเ้ดก็ไม่กลวัการแข่งขนัดว้ยการทดสอบบ่อย ๆการใหเ้ดก็ยอมรบั

ผลการประเมนิและวางแผนในการแก้ไขปรบัปรุงด้วยตนเองการประเมนิผลจากผลงานของเด็กและ
พฤตกิรรม 

ทฤษฎทีี ่3 การเรยีนรูเ้พือ่พฒันากระบวนการคดิ 
1. การคิดเชิงวิเคราะห์ มีความสามารถในการจ าแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ และหา

ความสมัพนัธเ์ชงิเหตุผลระหว่างองคป์ระกอบเหล่านัน้เพือ่คน้หาสภาพความเป็นจรงิหรอืสิง่ส าคญัของสิง่
ทีก่ าหนดให ้

2. การคดิเปรยีบเทียบ มคีวามสามารถในการพจิารณาเปรียบเทียบได้สองลกัษณะ คอื การ
เทยีบเคยีงความเหมอืนและหรอืความแตกต่างระหว่างสิง่หนึ่งกบัสิง่อื่น ๆตามเกณฑ์ 

3. การคดิสงัเคราะห์ มคีวามสามารถในการรวบรวมส่วนประกอบย่อยต่าง ๆมาหลอมรวมได้
อย่างผสมผสานจนกลายเป็นสิง่ใหม่ 

4. การคดิเชงิวพิากษ์ มคีวามสามารถในการพจิารณา ประเมนิและตดัสนิสิง่ต่าง ๆ หรอืเรื่องราว
ทีเ่กดิขึน้ทีม่ขีอ้สงสยัหรอืขอ้โตแ้ยง้โดยการพยายามแสวงหาค าตอบทีม่คีวามสมเหตุสมผล 

5. การคดิอย่างมวีจิารณญาณ มคีวามสามารถในการคดิอย่างมเีหตุผลมหีลกัเกณฑแ์ละหลกัฐาน
อา้งองิก่อนตดัสนิใจเชื่อหรอืไม่เชื่อ 

6. การคดิเชงิประยุกต์ มคีวามสามารถทางสมองในการคดิน าความรูม้าปรบัใชใ้หเ้กดิประโยชน์
ตามวตัถุประสงคส์อดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้ม 

 
7. การคดิเชงิมโนทศัน์ มคีวามสามารถในการเชื่อมโยงความสมัพนัธ์ของขอ้มูลทัง้หมดโดยมี

การจดัระบบ จดัล าดบัความส าคญัของขอ้มลู เพือ่สรา้งความคดิรวบยอด (Concept) 
8. การคดิเชงิกลยุทธ ์มคีวามสามารถในการก าหนดวธิกีารท างานทีด่ทีีสุ่ดโดยใชจุ้ดแขง็ทีต่วัเอง

ม ีมคีวามยดืหยุ่นพลกิแพลงไดภ้ายใตส้ภาวการณ์ เพือ่บรรลุวตัถุประสงคท์ีต่อ้งการ 



9. การคิดเพื่อแก้ไขปัญหา มีความสามารถในการขจัดสภาวะความไม่สมดุลที่ เกิดขึ้นโดย
พยายามปรบัตวัเองและสิง่แวดลอ้มใหก้ลบัเขา้สูส่ภาวะสมดุล 

10. การคิดเชิงบูรณาการ มีความสามารถในการเชื่อมโยงข้อมูลหรือแนวคิดหน่วยย่อย ๆ 
ทัง้หลายทีม่คีวามสมัพนัธเ์ชงิเหตุผลเขา้ดว้ยกนักบัเรื่องหลกัไดอ้ย่างเหมาะสมกลมกลนืเป็นองค์ 

รวมหน่ึงเดยีวทีม่คีวามครบถว้นสมบูรณ์ 
11. การคดิเชงิสรา้งสรรค ์มคีวามสามารถในการขยายขอบเขตความคดิที่มอียู่เดมิสู่ความคดิที่

แปลกใหม่ โดยเป็นความคดิทีใ่ชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างเหมาะสม 
12. การคดิเชงิอนาคต มคีวามสามารถในการคาดการณ์แนวโน้มที่อาจจะเกดิขึ้นในอนาคตได้

อย่างชดัเจนและสามารถน าสิง่ทีค่าดการณ์นัน้มาใชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างเหมาะสมโดยจะตอ้งฝึกนักเรยีนใน
สิง่ต่าง ๆ ต่อไปนี้ 

12.1 ฝึกสงัเกต 
12.2 ฝึกบนัทกึ 
12.3 ฝึกการน าเสนอ 
12.4 ฝึกการฟัง 
12.5 ฝึกการอ่าน การคน้ควา้ 
12.6 ฝึกการตัง้ค าถามและตอบค าถาม 
12.7 ฝึกการเชื่อมโยงทางความคดิ 
12.8 ฝึกการเขยีนและเรยีบเรยีงความคดิเป็นตวัหนงัสอื 
ทฤษฎีที่ 4 การเรยีนรู้เพื่อพฒันาสุนทรยีภาพและลกัษณะนิสยั ศลิปะ ดนตรกีฬีา โดยควรจะมี

ความสอดแทรกหลกัการของความเหมอืน หลกัการของความแตกต่าง หลกัการของความเป็นฉนั 
การผ่อนคลายทางอารมณ์ท าให้เกิดการเรยีนรู้ที่ดขีึ้น ความส าคญัก็คอื  การสร้างความสมดุล

ระหว่างความท้าทายอยากรู้กบัความผ่อนคลาย มรีะเบยีบวนิัยที่จากตนเองการใชค้ าถามเพื่อให้ค้นหา
ค าตอบว่าท าไมต้องมรีะเบยีบวนิัย การผดิระเบยีบและวนิัยย่อมต้องมเีหตุผล แต่เหตุผลไม่ใช่ตวัตดัสนิ
ถูกผดิ 

 
  
 
ทฤษฎทีี ่5 การเรยีนรูเ้พือ่พฒันาสุนทรยีภาพและลกัษณะนิสยั การฝึกฝนกาย วาจา ใจ 
1. สอนโดยใชอุ้ทาหรณ์แลว้ตัง้ค าถามใหเ้ดก็ตอบ แลว้ใหเ้ดก็สรุปดว้ยตวัเอง 
2. สอนโดยใชก้ารแฝงสาระ การพดูคุยถามความเหน็ไม่ใช่ใหเ้ดก็จ าในสิง่ทีส่ ัง่ฟังในสิง่ทีพ่ดู 
จากแนวคดิพืน้ฐานและทฤษฎกีารเรยีนรูต้ามหลกัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐานตามทีก่ล่าวมา

ขา้งตน้ 



สรุปไดว้่า การจดัการเรยีนรูต้ามหลกัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน หมายถงึ แนวทางการจดั
กจิกรรมการเรยีนรู้ทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส าคญัตามหลกัการสมองกบัการเรยีนรูบ้นความคดิพื้นฐาน 3 ดา้น 
คอื อารมณ์เป็นส่วนส าคญัในการเรยีนรู้ทุกขัน้ตอน การเรยีนรู้ต้องใช้ทุกส่วนทัง้การคดิ ความรู้สกึและ
การลงมอืปฏบิตัไิปพรอ้ม ๆ กนัจงึเป็นการเรยีนรูท้ีด่ทีีสุ่ดกระบวนการและลลีาน าไปสู่การสรา้งแบบแผน
อย่างมคีวามหมาย โดยใชก้ระบวนการเรยีนพฒันาผลการเรยีนรู้ 

ขัน้ตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรู้โดยใชส้มองเป็นฐาน 
วมิลรตัน์ สุนทรโรจน์ (วมิลรตัน์ สุมทรโรจน์. 2550 ; อ้างองิมาจาก นิราศ  จนัทรจติร. 2553 : 

339-341) จงึไดเ้สนอกรอบในการจดักจิกรรมตามล าดบัขัน้ตอนการเรยีนรู ้ดงันี้ 
1. ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรยีน เป็นขัน้ทีค่รวูางแผนในการสนทนากบันกัเรยีน เพือ่เตรยีมความพรอ้มให้

เขา้ใจในสิง่ทีจ่ะเรยีน และสามารถเชื่อมโยงไปสูเ่รื่องทีจ่ะเรยีนได้ 
2. ขัน้ตกลงกระบวนการเรียนรู้ เป็นขัน้ที่ครูและนักเรียนตกลงร่วมกันว่านักเรียนจะต้องท า

กจิกรรมใดบา้ง อย่างไร และจะมวีธิวีดัและประเมนิผลอย่างไร 
3. ขัน้เสนอความรูใ้หม่ เป็นขัน้ทีค่รูจะต้องเชื่อมโยงประสบการณ์การต่าง ๆมาสรา้งองคค์วามรู้

ใหม่ คอื การสอนหรอืการสรา้งความคดิรวบยอดใหแ้ก่นกัเรยีน จนเกดิความรูค้วามเขา้ใจในสิง่ทีเ่รยีน 
4. ขัน้ฝึกทกัษะ เป็นขัน้ที่นักเรยีนเขา้กลุ่มแล้วร่วมมอืกนัเรยีนรู้ และสร้างผลงานในขัน้นี้ค าว่า 

ฝึกทกัษะ หมายถงึ การวจิยั การฝึกปฏบิตักิารทดลอง การสงัเกตจากสิง่แวดล้อมแหล่งเรยีนรู้ต่าง ๆ 
การท าแบบฝึกการวาดภาพ และการปฏบิตักิจิกรรมต่าง ๆ จนประสบผลส าเรจ็ไดผ้ลงานออกมา (ผลงาน
ควรชดัเจนน่าสนใจ ไม่ใช่ใส่กระดาษ A4 หรอืกระดาษแผ่นเล็ก ๆ แต่ควรเป็นกระดาษขนาดใหญ่ เช่น
กระดาษปรู๊ฟ ใชน้ าเสนออาจเป็นการเขยีนธรรมดาหรอืแผนผงัความคดิ) 

5. ขัน้แลกเปลีย่นเรยีนรู ้เป็นขัน้ทีต่วัแทนแต่ละกลุ่มทีไ่ด้จากการจบัสลาก ออกมาเสนอผลงาน 
เพือ่เป็นการแลกเปลีย่นเรยีนรู ้

6. ขัน้สรุปความรู้ เป็นขัน้ที่ครูและนักเรยีนร่วมกันสรุปความรู้แล้วให้นักเรียนท าใบงานเป็น
รายบุคคล แลว้เปลีย่นกนัตรวจโดยครูและนกัเรยีนร่วมกนัเฉลย แลว้ใหน้กัเรยีนแต่ละคนปรบัปรุงผลงาน
ตนเอง ใหถู้กตอ้งครรูบัทราบแลว้เกบ็ผลงานไวใ้นแฟ้มสะสมงานของตนเอง 

 
7. ขัน้กจิกรรมเกม เป็นขัน้ที่ครูจดัท าขอ้สอบมาใหน้ักเรยีนท าเป็นรายบุคคลโดยไม่ซกัถามกนั 

สง่เป็นกลุ่มแลว้เปลีย่นกนัตรวจเป็นกลุ่ม โดยครแูละนักเรยีนร่วมกนัเฉลยแลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มหาค่าคะแนน
เฉลีย่ บอกครบูนัทกึไวแ้ลว้ประกาศผลเกม กลุ่มใดไดค้ะแนนเฉลีย่สงูทีสุ่ดเป็นกลุ่มชนะเลศิ 

การจดักิจกรรมทัง้ 7 ขัน้ตอนนี้ เป็นกิจกรรมประสมประสานระหว่างการใช้กระบวนการกลุ่ม
แผนผงัความคดิ ใบงาน และเกม เป็นหลกัการทีมุ่่งใหผู้เ้รยีนไดล้งมอืท าเองไดฝึ้กฝนซ ้าในเรื่องเดมิท าให้
นักเรยีนเกดิการเรยีนรู ้และจดจ าไดแ้ม่นย า ซึ่งสอดคลอ้งกบัหลกัการการจดัการเรยีนรูท้ีเ่น้นผูเ้รยีนเป็น



ส าคญั และยงัสอดคลอ้งกบัหลกัการเรยีนของ BBL (Brain Based Learning) คอืการเรยีนเรื่องเดิมโดย
ใชก้จิกรรมทีห่ลากหลาย เพือ่ช่วยใหน้กัเรยีนเกดิการเรยีนรู ้ไดแ้ม่นย า และจ าไดน้าน 

นิราศ จนัทรจติร (2553 : 341–344) จงึได้เสนอกรอบในการจดักจิกรรมตามล าดบัขัน้ตอนการ
เรยีนรู ้ดงันี้ 

1. ขัน้การสร้างความสนใจหรอืน าเข้าสู่บทเรยีน กจิกรรมในขัน้ตอนนี้มจุีดประสงค์เพื่อเตรยีม
ความพรอ้ม สรา้งความสนใจหรอืแรงจงูใจในการทีจ่ะเรยีนรูเ้รื่องใหม่ ซึง่อาจมกีารตรวจสอบและทบทวน
ความรูพ้ืน้ฐานของผูเ้รยีนไปพรอ้มดว้ย โดยผูส้อนอาจคดิหากจิกรรมมาใชป้ระกอบในขัน้นี้เป็นกจิกรรม
ทีส่รา้งบรรยากาศในการเรยีน ไม่เคร่งเครยีดจนเกนิไป เป็นกจิกรรมทีก่ระตุ้นเรา้ใหผู้เ้รยีนมคีวามพรอ้ม
ในทุกดา้นในการเผชญิเหตุการณ์หรอืสถานการณ์การเรยีนรู้ที่จะตามมาในรูปแบบต่าง ๆ ในลกัษณะที่
ง่ายไม่ซับซ้อน และน่าสนใจ ได้แก่ กิจกรรมเกม เพลง เรื่องเล่า การแสดงความคิดเห็น การแสดง
บทบาทท่าทาง การแข่งขนั ปรศินาขอ้ความ การตอบ ค าถาม การอภปิรายเหตุการณ์เรื่องราวจากสื่อ
สิง่พมิพ ์สื่อภาพเคลื่อนไหวหรอืภาพนิ่ง สื่อวซิดีหีรอื สื่อของจรงิ หรอืการตรวจสอบความรูพ้ืน้ฐานด้วย
วธิีการที่เหมาะสม ซึ่งเป็นประเด็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบรบิทของเนื้อหาสาระที่จะเรียนรู้ใหม่ ทัง้ใน
รปูแบบของกลุ่มหรอืผูเ้รยีนรายบุคคล 

2. ขัน้น าเสนอความรู้ใหม่ หรอืขัน้การส ารวจความรู้หรอืการเรียนรู้เนื้อหาสาระใหม่จากการ
น าเสนอของครู จากสื่อการเรยีนหรอืจากการทีผู่เ้รยีนลงมอืส ารวจศกึษา คน้หาค าตอบจากแหล่งความรู้
ดว้ยวธิกีารทีห่ลากหลายน่าสนใจ และไม่ซบัซอ้นหรอืเป็นนามธรรมยากทีท่ าความเขา้ใจมากเกนิไป ซึง่มี
หลกัการส าคญัของกิจกรรมในขัน้นี้ คอื จดัให้นักเรยีนมโีอกาสท ากจิกรรมกลุ่มร่วมกนัหรอืรายบุคคล 
รบัรู้และท าความเข้าใจในเนื้อหาหรอืบทเรียนใหม่ด้วยประสาทสมัผสัรบัรู้ที่หลากหลายเป็นรูปธรรม
มากกว่า รวมทัง้การมปีฏสิมัพนัธแ์ละการร่วมมอืกนัเรยีนกบัผูอ้ื่น การจดัล าดบัขัน้ตอนของเนื้อหาความรู้
ที่เชื่อมโยงต่อเนื่องและมเีหตุผลอธิบายได้ การเรยีนรู้จากสื่อที่น่าสนใจเหมาะกับเนื้อหาในบทเรียน 
ขอ้มูลความรู้ที่จดัให้เรยีนควรสอดคล้องกบัวถิชีวีติจรงิของผู้เรยีน ดงันัน้ กจิกรรมการเรยีนในขัน้นี้จึง
จ าเป็นต้องใช้สื่อ กิจกรรม และวธิีที่หลากหลาย ผู้เรยีนมโีอกาสลงมอืปฏิบตัิและท าความเข้าใจด้วย
ตนเองใหม้ากทีสุ่ด 

 
3. ขัน้การวเิคราะหแ์ละสรุปหรอืสรา้งความคดิรวบยอด เป็นกจิกรรมการเรยีนที่มุ่งใหผู้เ้รยีนน า

ขอ้มูลความรู้ใหม่ที่ได้รบัแต่ยงัไม่มกีารน ามาจดัระบบระเบยีบให้เป็นความคดิรวบยอดหรอืองค์ความรู้
ใหม่ทีส่ามารถน าไปใชป้ระโยชน์ได ้ดงันัน้ จงึตอ้งจดักจิกรรมเพือ่ใหผู้เ้รยีนน ามาสงัเคราะหห์รอืสรุปเป็น
ความรูค้วามคดิรวบยอดของบทเรยีน ซึง่อาจใชแ้ผนภูมกิราฟิกหรอืผงัความคดิช่วยในการสงัเคราะหแ์ละ
สรุปความรู้ หากมเีวลาพออาจจดักจิกรรมเริม่จากนักเรยีนแต่ละคนคดิสรุปของตนก่อนแลว้สงัเคราะห์
เชื่อมโยงไปยงักลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่โดยจดัเป็นกจิกรรมที่ใชท้กัษะการพูดการเขยีนและการคดิควบคู่



กนัของสมาชกิในกลุ่ม เพือ่ใหผู้เ้รยีนเกดิความแตกฉานในการแสดงความคดิเหน็รอบดา้น ก่อน าไปสูก่าร
พจิารณาตดัสนิลงความคดิเหน็ในขอ้มลูความรูน้ัน้ในขัน้ต่อมา 

4. ขัน้แลกเปลีย่นเรยีนรูแ้ละขัน้การฝึกปฏบิตั ิในกรณีทีก่ารเรยีนรูค้รัง้นัน้มจุีดประสงคต์้องการ
ใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูอ้ย่างหลากหลาย และตดัสนิใจหรอืลงความคดิเหน็ในขอ้สรุปทีน่่าเชื่อถอืได ้และ
เกดิมุมมองทางความคดิที่แตกต่างกนั จงึเหน็ว่ากจิกรรมดงักล่าวจะช่วยเสรมิสร้างให้ผู้เรยีนเกดิความ
มัน่ใจในความรูน้ัน้มากขึน้ ประกอบกบัเมื่อผูเ้รยีนไดร้บัการฝึกปฏบิตัหิรอืฝึกทกัษะอย่างต่อเนื่อง กน่็าจะ
ช่วยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูอ้ย่างมคีุณค่าและมคีวามหมายต่อตนเองมากขึน้ดว้ย 

5. ขัน้ประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นกิจกรรมการเรียนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนน าความรู้ไปปรบัใช้ให้
เหมาะสมกบับรบิทและสถานการณ์ปัญหาทีเ่ผชญิใหม่ เพือ่ใหไ้ดค้ าตอบทีถู่กตอ้งและเป็นทีย่อมรบั 

ซึง่ผูเ้รยีนทีม่วีุฒภิาวะสงูอาจปรบัใชก้จิกรรมประยุกตค์วบคู่กนัการขยายหรอืการองคค์วามรูใ้หม่ 
เนื่องจากขัน้การขยายความรู้ เป็นขัน้กิจกรรมที่สนับสนุนให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์ความรู้

เพิม่เตมิผนวกกบัความคดิทีจ่ะน าไปใชใ้นสถานการณ์ปัญหาใหม่ เพื่อปรบัเปลีย่นและออกแบบกจิกรรม
การเรยีนรู้ที่น าไปสู่แนวคดิ วธิีการปฏิบตัิใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิมในลกัษณะสร้างสรรค์ เพราะการ
ขยายความรูจ้ะมคีวามซบัซอ้นมากกว่าเมื่อพจิารณาในบรบิทของการประยุกตใ์หค้วามรู้ 

6. ขัน้การและประเมินผลการเรียน เป็นกิจการตรวจสอบว่าผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเข้าใจ
ครอบคลุมบรบิทเนื้อเนื้อหาของบทเรยีน และท าให้ผู้สอนรบัรู้ว่าจุดประสงค์การเรยีนรู้หรอืตวัชี้วดันัน้
ผ่านการณ์ตรวจสอบว่านักเรยีนบรรลุหรอืยงัและบรรลุผลในระดบัใด ยงัต้องการปรบัปรุงเพื่อเติมใน
ประเดน็ใดบา้ง 

เจนเซ่น (Jensen. 2000 : 200-201) ได้เสนอขัน้ตอนการจดัการเรยีนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 5 
ขัน้ตอน ดงันี้ 

1. Preparation เป็นการเตรยีมสมองส าหรบัการเชื่อมโยงความรู้ ผู้สอนอาจจะให้ก าลงัใจหรอื
กระตุ้นผู้เรยีนด้วยการอภิปรายเกี่ยวกับสิง่ที่ผู้เรยีนได้เรียนรู้มาแล้วและสอบถามความต้องการของ
ผูเ้รยีนว่าตอ้งการเรยีนรูเ้กีย่วกบัอะไรในหวัขอ้นัน้อกีบา้ง 

 
2. Acquisition เป็นการเตรยีมสมองเพือ่ซมึซบัขอ้มลูใหม่ สมองจะเชื่อมโยงระหว่างขอ้มลูความรู้

เพิม่เตมิกบัขอ้มลูใหม่ตามความเป็นจรงิอย่างสรา้งสรรค์ 
3. Elaboration ผูเ้รยีนจะเรยีนรูโ้ดยการใชข้อ้มลูและขอ้คดิเหน็เพือ่สนับสนุนเชื่อมโยงการเรยีนรู้

และเพือ่ตรวจสอบแกไ้ขขอ้มลูทีผ่ดิพลาด 
4. Memory Formation สมองจะท างานภายใตส้ถานการณ์ทีเ่กดิขึน้ โดยดงึขอ้มลูจากการเรยีนรู้

รวมทัง้อารมณ์และสภาพทางร่างกายของผู้เรยีนในเวลานัน้มาใช้แบบไม่รู้ตวัเป็นไปโดยอตัโนมตั ิการ
สรา้งความจ าเกดิขึน้ทัง้ในขณะทีผู่เ้รยีนพกัผ่อนและนอนหลบั 



5. Functional Integration ผูเ้รยีนจะประยุกตข์อ้มลูเดมิมาใชก้บัสถานการณ์ เช่น ผูเ้คยเรยีนการ
ซ่อมเครื่องมอื อุปกรณ์ โดยการดูการซ่อมเตาอบที่บ้านพกัมาแล้วเขาต้องสามารถประยุกต์ทกัษะการ
ซ่อมเตาอบไปซ่อมอุปกรณ์ชนิดอื่นไดด้ว้ย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.3 การออกแบบและแนวทางการพฒันา  

ใชก้ระบวนการ PDCA ในการพฒันานวตักรรมเป็นล าดบัขัน้ ดงันี้  

 

 
 

 
  

การวางแผนด าเนินงาน (P: Plan)    

1. ศกึษาสภาพปัญหาและความตอ้งการของ  
หลกัสตูรการศกึษาปฐมวยัและบรบิทของ  
โรงเรยีนบา้นซองแมว    
2. ศกึษาคน้ควา้การใชเ้กมบงิโก    
3. วางแผนและออกแบบเกมบงิโกใหม้คีวาม
น่าสนใจ สอดคลอ้งกบัวยัของเดก็ 

 ผลการด าเนินการ  ผลสมัฤทธิ ์ และประโยชน์ที่
ไดร้บั ปรบัปรุง/น าเสนอผล (A: Act) ครู
ตรวจสอบและปรบัปรุงชิ้นงานจาก 

การจดักจิกรรม  เพือ่สง่เสรมิใหเ้ดก็มทีกัษะทาง
ภาษาในการสือ่สารทีเ่หมาะสมส าหรบัเดก็
ปฐมวยั 



6.4  การมีส่วนร่วมในการพฒันา 

       การน าแผนมาใชใ้นการเรยีนการสอน โดยมเีพือ่นครูในโรงเรยีนผูบ้รหิารร่วมท า PLC ท าการสงัเกต
การสอน และทดลองใชน้วตักรรม และนกัเรยีนร่วมกนัออกแบบบงิโกในรปูแบบต่างๆ  
 ในการน าแบบนวตักรรมไปทดลองใชใ้นชัน้เรยีน ผ่านกระบวนการ การสง่เสรมิทกัษะทางภาษา
ของเดก็ปฐมวยัดว้ยการใชเ้กมบงิโกตามรูปแบบการจดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน 
(BBL) คอื  

1) ขัน้วางแผนการสอน โดยการวเิคราะหห์ลกัสูตร การก าหนดเป้าหมายในการเรยีนรู ้และท า
แผนการจดัการเรยีนรูผ้่านกระบวนการ PLC  

2) ขัน้ปฏบิตักิาร การน าแผนมาใช้ในการเรยีนการสอน โดยมเีพื่อนครูที่ร่วมท า PLC ท าการ
สงัเกตการสอน 

3) ขัน้สะท้อนผล เป็นขัน้ตอนในการปรบัปรุง แลกเปลี่ยนเรยีนรู้กระบวนการจดัการเรยีนการ
สอน ในการน านวตักรรมไปใช ้และเป็นกระบวนการในการช่วยพฒันานวตักรรม รวมถงึสามารถน าไปใช้
ในชัน้เรยีนได ้

ส าหรบัการวเิคราะหน์วตักรรมทีส่่งผลต่อการจดัการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน สามารถทีจ่ะใชเ้ครื่องมอื
วิเคราะห์ น ามาวิเคราะห์ผลการประเมินผู้เรียนเปรียบเทียบระหว่างก่อน -หลังเรียนได้ กรณีถ้าค่า
มากกว่า 0.4 ขึ้นไป แสดงว่า เครื่องมอื วธิกีารต่างๆ ที่เลอืกมาใช้ในการจดัการเรียนรู้ส่งผลที่ดตี่อการ
พฒันาการเรยีนรู้ของผู้เรยีนตามเป้าหมายที่ก าหนด แต่ถ้าค่าอยู่ในระหว่าง 0.2 – 0.4 หมายความว่า 
อาจจะมจุีดอ่อนอยู่ ผู้เรยีนบางคนอาจได้รบัการพฒันา หรอืพฒันาน้อยมาก ซึ่งจุดนี้ครูสามารถน ามา
วเิคราะห ์ปรบัปรุงเครื่องมอื รูปแบบในการจดัการเรยีนรู้ เลอืกใช/้เปลีย่นสื่อใหม้คีวามเหมาะสม และค่า
ตัง้แต่ 0 – 0.2 หมายความว่า ผลของการจดัการเรยีนรู ้และการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนไม่มคีวามแตกต่างกนั 
แต่ถา้ผลตดิลบ แสดงว่า วธิกีารสอนหรอืเครื่องมอืใหผ้ลทางลบ ท าใหผู้เ้รยีนเกดิความสบัสน อาจจะต้อง
ท าการเปลีย่นเครื่องมอื/วธิกีารสอนใหม่ หรอือาจจะตอ้งมกีารพฒันานวตักรรมเพิม่ขึน้ 
 

 

 
 

 

 
 

 

 



 

6.5  การน าไปใช้ 

 
 
 

 

กรอบแนวคดิการสง่เสรมิทกัษะทางภาษาของเดก็ปฐมวยัดว้ยการใชเ้กมบงิโกตามรปูแบบ
การจดั 

ประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL) 

 

     การแกไ้ขและส่งเสรมิทกัษะทางภาษาของเด็กปฐมวยั 

         1. เด็กมีทกัษะทางภาษาในการส่ือสารท่ีเหมาะสมส าหรบัเด็กปฐมวยั  

         2. เด็กเรียนรูอ้ย่างมีความสขุและมีเจตคติที่ดตี่อการเรียนรูม้ีความมั่นใจในการส่ือสาร 



 

6.6  การประเมินและปรบัปรงุ 

ประเมินด้วยแบบสังเกตพฤติกรรมได้นำผลการประเมินมาพิจารณาและวิเคราะห์โดยมีการนำกลับไป
ปรับปรุงในการออกแบบนวัตกรรมอีกครั้งโดยได้รับคำแนะนำในกลุ่มคณะครูในโรงเรียนบ้านซองแมว พบว่า
ควรเพิ่มเทคโนโลยีเข้ามาร่วมด้วยเพื่อสร้างความตื่นเต้นและน่าสนใจให้กับเด็กเพื่อให้เด็กมีความกระตือรือร้น
ในกิจกรรมเพ่ิมขึ้นเพ่ือส่งเสริมการพัฒนานวัตกรรมนำไปสู่ความสำเร็จในการส่งเสริมศักยภาพตาม พัฒนาการ
เด็กปฐมวัย 
7.  ผลท่ีเกิดจากการด าเนินงานตามนวตักรรมขึ้นกบัสถานศึกษาและผู้บริหาร  ครผูู้สอน  และ

ผู้เรียน 

จากผลการจดัการเรยีนการสอนในระดับปฐมวยัของโรงเรยีนบ้านซองแมวส านักงานเขตพื้นที่
การศกึษาประถมศกึษามหาสารคาม เขต 1 โดยใช้เกมบงิโก ระดบัชัน้อนุบาล 2” มผีลการ ด าเนินการ 
บรรลุจุดประสงคแ์ละเป้าหมายของการด าเนินงานดงันี้    

1. เดก็มทีกัษะการใช้ทางภาษาในการสื่อสารที่เหมาะสมส าหรบัเด็กปฐมวยั เพิม่ขึ้นอย่างน้อย
รอ้ยละ 50  

2. เดก็ไดเ้รยีนรูอ้ย่างมคีวามสุขและมเีจตคตทิีด่ตี่อการเรยีนรูม้คีวามมัน่ใจในตนเอง รอ้ยละ 70 

การด าเนินการจดักจิกรรม“การสง่เสรมิทกัษะทางภาษาของเดก็ปฐมวยัดว้ยการใชเ้กมบงิโกตาม
รปูแบบการจดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน (BBL)” ผลปรากฏว่า   

1. สภาพปัญหาและความตอ้งการ  คอื ปัจจยัทีน่ าไปสูก่ารคดิเพือ่การเปลีย่นแปลงและ
พฒันาไป 

ในทาง ทีด่ขีึน้  ซึง่ตอ้งมกีารส ารวจตามสภาพจรงิ เพือ่ใหไ้ดม้าซึง่ขอ้มลูทีม่คีวามน่าเชื่อถอื  แลว้น ามา
จดัล าดบัส าคญัเพือ่ เป็นแนวทางในการพฒันานวตักรรมใหส้ามารถตอบสนองต่อสภาพปัญหาไดอ้ย่าง
เหมาะสมและมปีระสทิธภิาพ    

 2.   หลกัการมสี่วนร่วมและกระบวนการ PDCA  เป็นส่วนหนึ่งที่มคีวามส าคญัที่ช่วยให้การ
ด าเนินงานและการบรหิารงานกา้วไปสูค่วามส าเรจ็             
   
  3.   สามารถน านวตักรรมชิ้นน้ีไปประยุกตใ์ชก้บัเดก็ประถมศกึษาที่มคีวามบกพร่องหรอืเดก็
พเิศษ   4.   เกดิการแลกเปลีย่นเรยีนรูร้ะหว่าง  ครปูฐมวยั และครใูนระดบัชัน้อื่นทีน่ านวตักรรมไปใช ้
เกดิความร่วมมอืในการพฒันานวตักรรมใหม้แีบบแผนต่อไป           
   
   5.  ความส าคญัของการเกบ็ขอ้มูลรายบุคคลมผีลส าคญัเป็นอย่างมากในการพฒันานวตักรรม 
เนื่องจาก ท าใหเ้หน็ขอ้บกพร่องของตวันวตักรรมสามารถน ามาปรบัปรุงพฒันาให้เป็นปัจจุบนัมากยิง่ขึน้ 
    6.   สามารถน าแนวคดิไปพฒันาสือ่ทีม่เีนื้อหาคลา้ยคลงึกนัในรูปแบบอื่นไดห้ลากหลาย   



          7.  เนื่องจากเดก็เกดิทกัษะและเจตคตทิีด่ใีนชัน้อนุบาลจงึควรจดัแผนทีส่อดคลอ้งกนัในชัน้
ประถมศกึษา เพือ่ความต่อเนื่อง



การส่งเสริมทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยด้วยการใช้เกมบิงโกตามรูปแบบการจัด 
ประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (BBL) 

คำชี้แจง  
1.  ให้บันทึกคะแนนที่ได้จากการสังเกตพฤติกรรม แล้วนำคะแนนที่ได้มา เป็นคะแนนพัฒนาการ  
2. ประเมินคะแนนเจตคติในการเรียนรู้โดยสังเกตจากพฤติกรรมแล้วทำเครื่องหมาย  ลงในช่อง

ให้ ตรงกับความเป็นจริง  
 

เลขท่ี 
 

ช่ือ 
จดุประสงค์ 

1.สงัเกตการ
บอกชื่อ ของ
ตวัพยญัชนะ
ไทยได ้

2. เดก็สามารถ
อ่านออก เสยีง
ตามตวัพยญัชนะ
ได ้

3.สงัเกตการฟัง 
และการสงัเกต
ค าศพัทแ์ละ
รูปภาพ 

4.สงัเกตการรว่มสนทนา
แสดงความคดิเหน็ได ้ 
กลา้พดูกลา้แสดงออก
อย่างเหมาะสมไดก้บั

สถานการณ์ 

5.สงัเกตการ
เล่นและ ท างาน
ร่วมกบัผูอ้ื่นได ้

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1 เดก็ชายณัฐภมิูนทร ์โครต

ประทมุ 
 /  /   /   /   /   

2 เดก็ชายธนากร  เจริญศิริ /   /    /  /   /   
3 เดก็ชายอรรถชยั  เสง็สาย  /  /   /   /   /   
4 เดก็ชายอภิวฒัน์  จนัวิเศษ  /  /    /  /   /   
5 เดก็หญิงกญัญาลกัษณ์  ภู

ยอด 
 /  /    /  /   /   

6 เดก็หญิงชิวารตัน์ ทมุพฒิุ /   /   /   /   /   
7 เดก็หญิงวิลาวลัย ์ บุญรุง่ /   /   /   /   /   
8 เดก็หญิงอรมรรตัน์  ไกร

รตัน์ 
/   /   /   /   /   

9 เดก็หญิงอภิชญา  วฒันศรี
รางกรู 

/   /   /   /   /   

10 เดก็หญิงอารียา  ลอยสนัน่ /   /   /   /   /   
รวม 26 30 27 30 30 

ค่าเฉลี่ย 2.6 3 2.7 3 3 
การแปลความหมาย ปฏิบติัได้ ปฏิบติัได้ ปฏิบติัได้ ปฏิบติัได้ ปฏิบติัได้ 

 

 

 
 

เลข ท่ี  

  

 

           ช่ือ – สกลุนกัเรียน 

 มคีวามสุขและมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้มีความมัน่ใจในตนเอง 
  

ดีมาก 

10 

ปานกลาง 

8 

ปรบัปรงุ 

6 
1  เดก็ชายณัฐภมิูนทร ์โครตประทมุ /      
2  เดก็ชายธนากร  เจริญศิริ /      
3  เดก็ชายอรรถชยั  เสง็สาย   /    
4  เดก็ชายอภวิฒัน์  จนัวเิศษ /      
5  เดก็หญงิกญัญาลกัษณ์  ภูยอด /      
6  เดก็หญงิชวิารตัน์ ทุมพุฒ ิ /      



7  เดก็หญงิวลิาวลัย ์ บุญรุง่ /      
8  เดก็หญงิอรมรรตัน์  ไกรรตัน์   /    
9  เดก็หญงิอภชิญา  วฒันศรรีางกูร /      

10 เดก็หญงิอารยีา  ลอยสนัน่ /      
รวม  96 
รอ้ยละ  96.0 

 

8. การเผยแพร่นวตักรรม 
 8.1  เผยแพร่ผลงานผ่านช่องทางออนไลน์ social media เช่น line และ facebook    
8.2  เผยแพร่ผลงานใหคุ้ณครโูรงเรยีนบา้นซองแมวและคณะกรรมการ IFTE ช่วงปีการศกึษา 2566  
 
 

 

 
 

   

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



9. ความพึงพอใจต่อการใช้นวตักรรม การจดัการเรียนรู้ (ความพึงพอใจของผู้บริหาร 

ศึกษานิเทศก ์คร ูนักเรียน) 
 เกดิจากความรกัและเมตตาทีม่ตี่อเดก็ซึง่ท าใหเ้กดิความมุ่งมัน่ตัง้ใจของครแูละบุคลากรโรงเรยีน
บา้นซองแมวผูใ้หก้ารยอมรบัและช่วยตชิมในการสรา้งสรรคผ์ลงาน  เนื่องจากเป็น นวตักรรมทีต่อ้งระดม
ความคดิในการผลติเพือ่ใหส้อดคลอ้งกบับรบิทหลายดา้นใหเ้ดก็ค่อยๆซมึซบัการเรยีนรู ้อย่าง ตรงตาม
หลกัพฒันาการเดก็ปฐมวยัมากทีสุ่ด ผูอ้ านวยการสถานศกึษาเหน็ถงึความส าคญัเป็นแรงสนบัสนุน
เอือ้เฟ้ือ ทรพัยากรทัง้ปัจจยัและเวลาเป็นส าคญั ตลอดจนผูป้กครองที่ใสใ่จน านวตักรรมไปใช ้เนื่องจาก
เนื้อหาของนวตักรรม ละเอยีดอ่อน  ตอ้งฝึกฝนทัง้ทีบ่า้นและทีโ่รงเรยีนจงึจะเกดิประสทิธภิาพสูงสุด 
ดงันัน้ผลส าเรจ็จงึเกดิจากการมสีว่น ร่วมจากทุกฝ่าย จากการด าเนินการจดักจิกรรม“การสง่เสรมิทกัษะ
ทางภาษาของเดก็ปฐมวยัดว้ยการใชเ้กมบงิโกตามรปูแบบการจดัประสบการณ์การเรยีนรูโ้ดยใชส้มอง
เป็นฐาน (BBL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 



 
 
 

แผนการจดัประสบการณ์ 

 
 
 
 



แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ระดบัปฐมวยัชัน้อนุบาลปีท่ี 2 
กิจกรรม  เกมการศกึษาเกมบงิโก   ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2566   เวลา  40  นาท ี
ครผูู้สอน นางสาวหน่ึงฤทยั  ดวงมา 
1. มาตรฐาน 
มาตรฐานท่ี 3  มสีุขภาพจติทีด่แีละม ีความสุข  
มาตรฐานท่ี 8 อยู่ร่วมกบัผูอ้ื่นไดอ้ย่างมคีวามสุขและปฏบิตัตินเป็นสมาชกิทีด่ขีอง สงัคมในระบอบ ประชาธปิไตยอนัม ี     พระมหากษตัรยิท์รงเป็นประมุข 

มาตรฐานท่ี 9 การใชภ้าษาสือ่สารไดเ้หมาะสมกบัวยั 

2. สาระส าคญั 
 ทกัษะทางภาษา ถอืเป็นหน่ึงในทกัษะพืน้ฐานส าคญัทีเ่ดก็ปฐมวยัจ าเป็นตอ้งเรยีนรู ้ซึง่การเรยีนรูภ้าษาของเดก็ปฐมวยันี้ เดก็ยงัไม่สามารถคดิหรอืเขา้ใจ
สิง่ทีเ่ป็นนามธรรมได ้ดงันัน้ ในขัน้แรกของการสง่เสรมิทกัษะทางภาษาใหก้บัเดก็ ควรใชร้ปูภาพหรอืสญัลกัษณ์ต่าง ๆ แทนความหมายในการเรยีนรูใ้หก้บัเดก็ ๆ 
เพือ่ใหเ้ดก็มพีฒันาการ 
ครบทุกดา้น เป็นไปตามขัน้ตอนอย่างต่อเนื่องเหมาะสมอกีทัง้เป็นสอดคลอ้งกบัหลกัสตูรปฐมวยั มาตรฐานที๙่ ใชภ้าษาสือ่สารไดเ้หมาะสมกบัวยั 

จดุประสงค ์ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การประเมินผล 
ประสบการณส าคญั คณุลกัษณะท่ีพึง

ประสงค ์
กิจกรรมเกม
การศึกษา 
เกมบิงโก  
1.เดก็สามารถ บอกชื่อ 
ตวัพยญัชนะไทยได ้ 

มาตรฐานที ่9 ใช ้ภาษา
สือ่สารได ้เหมาะสมกบั
วยั มาตรฐานที ่10 ม ี
ความสามารถในการ 

คดิทีเ่ป็นพืน้ฐานใน การ
เรยีนรู ้มาตรฐานที ่11 

1.ด้านสงัคม  
-การเล่นหรอืท า
กจิกรรมร่วมกบั กลุ่ม
เพือ่น  
2.ด้านสติปัญญา  

1.ขัน้ Brain 
Gym/Brain Break 
1.ครทูกัทายเดก็ๆดว้ย 
เพลง “สวสัด”ีและ Brain  
Gym  ค าคลอ้งจองท า
เพือ่เตรยีมความพรอ้ม 

1.แผนกระดานบงิโก 
2.ตวัวาง 
3.บตัรภาพพยญัชนะ
ไทย 

1.สงัเกตการบอกชื่อ 
ของตวัพยญัชนะไทยได ้ 
2. สงัเกตการอ่านออก 
เสยีงตวัพยญัชนะได ้



2. เดก็สามารถอ่านออก 
เสยีงตามตวัพยญัชนะ
ได ้
 3.เพือ่ใหเ้ดก็ฝึกทกัษะ
การฟัง และการสงัเกต 
ค าศพัทแ์ละรูปภาพ 
 4.เดก็สามารถร่วม
สนทนาแสดงความ
คดิเหน็ไดก้ลา้พดูกลา้
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมไดก้บั
สถานการณ์ 
5. เดก็สามารถเล่นและ 
ท างานร่วมกบัผูอ้ื่นได้ 

ม ีจนิตนาการและ 
ความคดิสรา้งสรรค ์
มาตรฐานที ่12 มเีจต 
คตทิีด่ตี่อการเรยีนรู ้

และมคีวามสามารถ ใน
การแสวงหา ความรูไ้ด้

เหมาะสม กบัวยั 

-การฟังและปฏบิตั ิตาม
ค าแนะน า 
 -การรอจงัหวะที ่
เหมาะสมในการพูด  
-การเล่นเกมทาง ภาษา 
 -การสงัเกตตวั
พยญัชนะและรูปภาพที่
ประกอบ เป็นภาพผ่าน
การอ่าน หรอืเขยีนของ 
ผูใ้หญ่ 

2.ขัน้น าเสนอข้อมูล
ความรู้ Present 
1.ครแูนะน าใหเ้ดก็รูจ้กั
บตัรภาพพยญัชนะไทย
ทัง้ 44 ตวั 
2..ครแูนะน าชื่อเกม บงิ
โกและอุปกรณ์  
3.ขัน้ลงมือเรียนรู้ ฝึก
ท า และฝึกฝน Learn-
Practice 
1.ครอูธบิายและสาธติ
วธิกีาร เล่นเกม  
2.ครสูรา้งขอ้ตกลงกบั
เดก็ และเริม่ท ากจิกรรม 
เมื่อเล่นเสรจ็แลว้ใหเ้ดก็
ร่วมกนัเกบ็อุปกรณ์ให้
เรยีบรอ้ย 
4.ขัน้สรปุความรู้ 
Summary  
1. ครแูละเดก็ร่วมกนั
สรุป สนทนาเรื่องราว
กจิกรรมทีท่ าในวนัน้ี  

 3.สงัเกตการฟัง และ
การสงัเกตค าศพัทแ์ละ
รปูภาพ 
 4.สงัเกตการร่วม
สนทนาแสดงความ
คดิเหน็ได ้ กลา้พดูกลา้
แสดงออกอย่าง
เหมาะสมไดก้บั
สถานการณ์ 
5.สงัเกตการเล่นและ 
ท างานร่วมกบัผูอ้ื่นได้ 



5.ขัน้ประยุกต์ใช้
ความรู้ Apply  
1. เดก็และครรู่วม
สนทนาประเดน็ต่อไปนี้ 
 2. เดก็ ๆ คดิว่าเกมบงิ
โกพยญัชนะไทยที่
คุณครพูาเล่นในวนัน้ี
สามารถน ารูปภาพหรอื
เรื่องราวอะไรมาสรา้ง
เกมบงิโกใหเ้ดก็ๆได้
เล่นไดอ้กีค่ะ 
 3. เดก็และครรู่วมกนั 
เกบ็อุปกรณ์ใหเ้รยีบรอ้ย 



 
 
 

 
 

ส่ือ 
 

 
 
 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 
 

 
 
 

ภาพการจดักิจกรรม 

 
 
 
 

 
 











 
 
 
 

 
 
 
 



 
 
 

 
 
 


