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๒ 

สารบัญ 

เรื่อง                              หน้า 

ค ำน ำ                

แบบรายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน 

๑. ชื่อนวัตกรรม              ๔ 

๒. ชื่อผู้สร้ำง              ๔ 

๓. แนวทำงกำรคิดค้นนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน          ๔ 

๔. ประเภทของนวัตกรรม             ๔ 

๕. ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ           ๔ 

๖. วัตถุประสงค์ของกำรสร้ำง/พัฒนำนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน        ๕ 

๗. กลุ่มเป้ำหมำย/ประชำกร/กลุ่มตัวอย่ำง           ๕ 

๘. หลักกำร แนวคิด ทฤษฏีที่ใช้ในกำรสร้ำงนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน       ๕ 

๙. กำรออกแบบนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน          ๗ 

๑๐. วิธีกำรด ำเนินกำรสร้ำงนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน        ๑๒ 

๑๑. ผลกำรสร้ำงหรือพัฒนำนวัตกรรม          ๑๓ 

๑๒. กำรเผยแพร่นวัตกรรม           ๑๓    

ภาคผนวก             ๑๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓ 

ค าน า 

 รำยงำนผลกำรพัฒนำนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน ฉบับนี้ เป็นผลกำรด ำเนินงำนกำรจัดกำรเรียนรู้รำยวิชำ

รายวิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด โดยใช้ทฤษฏีจิตปัญญาศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ของนักเรียน

โรงเรียนสำธิตมหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม ซึ่งมีวัตถุประสงค์ดังนี้ ๑) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการทักษะการ

เรียนรู้ด้านจิตศกึษา ๒) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนกำรทักษะกำรสื่อสำร ๓) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรท ำงำนเป็น

กลุ่ม 

 ผู้จัดท ำหวังเป็นอย่ำงยิ่งว่ำ รำยงำนผลกำรพัฒนำนวัตกรรมกำรสอน ฉบับนี้ จะช่วยให้คุณครูที่สนใจและผู้

ที่เก่ียวข้องสำมำรถน ำรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยใช้ทฤษฏีจิตปัญญาศึกษา ไปใช้ในกำรเรียนกำรสอน และกำร

วิจัย เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ในกำรเรียน รวมไปถึงพัฒนำทักษะกระบวนกำรคิดของนักเรียน และในโอกำสนี้ผู้จัดท ำใคร่

ขอขอบคุณผู้ที่มีส่วนร่วมในกำรจัดท ำโครงกำรครั้งนี้ทุกท่ำน ที่ได้ให้ควำมร่วมมือเป็นอย่ำงดี 

 

 

 

 

นำงลัดดำวัลย์  กิ่งสีดำ 

      ผู้จัดท ำ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔ 

แบบรายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

๑. ชื่อนวัตกรรม 

 การจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด โดยใช้ทฤษฏีจิตปัญญาศึกษา  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔  

๒. ชื่อผู้สร้าง 

 ชื่อ นางลัดดาวัลย์  สกุล   กิ่งสีดา  

 ต าแหน่ง  อาจารย์  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 อ าเภอ เมือง จังหวัดมหาสารคาม โทร ๐๔๓ – ๗๒๑๘๑๖   มือถือ ๐๙๙-๔๗๖๔๓๓๙ 

 E-mail address :  laddwan132514@gmail.com 

๓. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรมการเรียนการสอน 

 /    แนวทางที่ ๑ แสวงหานวัตกรรมการเรียนการสอนจากแหล่งต่างๆ ที่เคยมีผู้สร้างหรือ ท าไว้แล้ว แล้ว

น ามาปรับปรุงหรือพัฒนาใหม่ 

     แนวทางท่ี ๒  การสร้างนวัตกรรมใหม่ 

๔. ประเภทของนวัตกรรม 

    การบริหารจัดการศึกษา     /   การจัดการเรียนรู้  การนิเทศ ติดตามและประเมินผล 

๖. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

นวัตกรรมทางการศึกษา  เป็นการน าแนวคิด วิธีการปฏิบัติ หรือสิ่งประดิษฐ์ที่ได้รับการพัฒนาให้มีความ

เหมาะสมและสอดคล้องกับการน ามาใช้ในการจัดการศึกษาเพ่ือแก้ไขปัญหา  เพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผล  

และก่อให้เกิดความส าเร็จสูงสุดแก่ผู้เรียน 

          โดยทั่วไป  นวัตกรรมทางการศึกษาจัดแบ่งได้ ๑ ระดับ คือ (๑) ระดับหน่วยงานการศึกษา (หน่วยงาน

ทางการศึกษา หรือ สถานศึกษา),  (๒) ระดับชั้นเรียน   ส าหรับนวัตกรรมทางการศึกษาที่เก่ียวกับการจัดกิจกรรม

การเรยีนรู้ในระดับชั้นเรียน แบ่งเป็น ๒ ประเภทย่อย คือ ประเภทกิจกรรมการพัฒนาการเรียนรู้และเทคนิควิธี

สอน (Learning and Instruction) และประเภทสื่อการเรียนรู้หรือสิ่งประดิษฐ์ (Invention)                                      

          ซึ่งในปัจจุบัน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารและระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ก้าวหน้าอย่าง

ต่อเนื่องส่งอิทธิพลอย่างเข้มข้นต่อการพัฒนานวัตกรรม   นักการศึกษาและผู้ประกอบการทางการศึกษาจึง

สร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อลดข้อจ ากัดในการเรียนรู้, สร้างโอกาสเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้, และเพ่ิมความส าเร็จในการ



๕ 

เรียนรู้ อาทิ โปรแกรมสร้างแบบทดสอบ (Online Test), โปรแกรมแปลงรูปภาพเป็นอักษร OCR (Optical 

Character Recognition),  โปรแกรมการประชุมทางไกล (Video Conference), โปรแกรมควบคุมคอมพิวเตอร์

ระยะไกล (Remote Desktop Connection), โปรแกรมจัดการเอกสารร่วมกัน (Collaboration Tools), ฯลฯ  

ซึ่งนวัตกรรมเหล่านี้ล้วนเป็นเครื่องมือที่ช่วยอ านวยความสะดวกในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอันทรงพลังที่

นักการศึกษาควรท าความรู้จักเพ่ือน าไปปรับใช้ในการออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษาและอ านวยความสะดวกใน

การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

 จากเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้สร้างพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน เรื่อง การจัดการเรียนการรู้ 

รายวิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด โดยใช้ทฤษฏีจิตศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔  ภาคเรียนที่ ๑  

ปีการศึกษา ๒๕๖๖ 

 

๖. วัตถุประสงค์ของการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน 

 ๑. เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการทักษะการเรียนรู้ด้านจิตศึกษา 

 ๒. เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการสื่อสาร 

 ๓. เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะการท างานเป็นกลุ่ม 

 

๗. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 

 นักเรียนประถมศึกษาปีที่ ๔/๒ จ านวน ๑๙ คน 

 

๘. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอน 

แนวการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.๒๕๔๒ ได้กล่าวถึงการจัดกระบวนการ

เรียนรู้ให้สอดคล้องกับความสนใจ ความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เน้นฝึกฝนทักษะ

ส าคัญ คือ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ การประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไข

ปัญหา การจัดกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก

ประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ คิดเป็นท าเป็น ใฝ่เรียนใฝ่รู้อย่างต่อเนื่องสม่ าเสมอ จึงเป็นภาระงานที่

ส าคัญยิ่ง และมีคุณค่าต่อความเป็นครูมืออาชีพในยุคของการปฏิรูปการเรียนรู้ 

ภาษาไทยมีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตของคนไทยในฐานะที่เป็นวัฒนธรรมประจ าชาติและยังเป็น

เอกลักษณ์ที่ส าคัญ เป็นเครื่องมือในการเสริมสร้างเอกภาพของชาติท าให้เกิดความรู้สึกเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน

ตลอดจนเป็นเครื่องมือที่ใช้พัฒนาคนในชาติ เพราะการศึกษาเล่าเรียนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ 



๖ 

การถ่ายทอดความคิดศิลปวิทยาการล้วนต้องใช้ภาษาทั้งสิ้น ดังนั้น ภารกิจของการศึกษาประการหนึ่งก็คือการสอน

ภาษาไทยให้คนในชาติสามารถติดต่อสื่อสารกันได้อย่างมีประสิทธิภาพและใช้ภาษาไทยเพ่ือการพัฒนาความรู้

ความสามารถของตนเอง และสามารถสืบทอดมรดกทางภาษาซึ่งเป็นวัฒนธรรมของชาติ มีความชื่นชมที่จะใช้

ภาษาไทยได้อย่างถูกต้องและมีเจตนคติที่ดีต่อภาษาไทย(ศูนย์พัฒนาหลักสูตร กระทรวงศึกษาธิการ. ๒๕๓๒ : ๗๖) 

ดังนั้นการศึกษาวิชาภาษาไทยจึงเป็นสิ่งส าคัญส าหรับคนในชาติของเรา ซึ่ง วรรณี โสมประยูร (๒๕๓๔ : ๒๘) ได้

สรุปความส าคัญของการสอนภาษาไทยไว้ตอนหนึ่งว่า มนุษย์ได้ใช้ทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียน เป็นเครื่องมือใน

การศึกษาความรู้ เพ่ือประกอบอาชีพ พัฒนาบุคลิกภาพและสร้างเสริมคุณภาพชีวิตในด้านอื่น ๆ เพราะคนเราได้รับ

ความรู้ ความคิดต่าง ๆ จากการฟัง การอ่าน แล้วการเขียนบันทึกไว้เพ่ือพูดหรือเขียนถ่ายทอดให้ผู้อ่ืนเข้าใจอีกทอด

หนึ่ง การเขียนของนักเรียนที่อ่อนภาษาจึงท าให้อ่อนวิชาอ่ืน ๆ ด้วย 

ด้วยความตระหนักถึงความส าคัญของภาษาไทยกระทรวงศึกษาธิการจึงก าหนดให้หลักสูตรประถมศึกษา

พุทธศักราช ๒๕๒๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๓๓) ได้บรรจุวิชาภาษาไทยให้อยู่ในกลุ่มทักษะที่เป็นเครื่องมือการ

เรียนรู้และได้ก าหนดจุดประสงค์ของการสอนภาษาไทยไว้ดังนี้ 

๑. มีทักษะในการฟัง พูด อ่าน และเขียน โดยมีความรู้ความเข้าใจหลักเกณฑ์อันเป็นพ้ืนฐานของการเรียนภาษา 

๒. สามารถใช้ภาษาติดต่อทั้งการรับรู้และถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดอย่างมีประสิทธิภาและสัมฤทธิผล 

๓. สามารถใช้ภาษาได้ถูกต้องเหมาะสมกับกาลเทศะและบุคคลตลอดจนสามารถใช้ภาษาในเชิงสร้างสรรค์ได้ 

๔. มีนิสัยรักการอ่าน รู้จักเลือกหนังสืออ่านและใช้เวลาว่างในการแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมจากหนังสือ สื่อมวลชน 

และแหล่งความรู้อ่ืน ๆ 

๕. สามารถใช้ประสบการณ์จากการเรียนภาษาไทยมาช่วยในการคิด ตัดสินใจ แก้ปัญหา และวินิจฉัยเหตุการณ์ต่าง 

ๆ อย่างมีเหตุผล 

๖. มีความรู้ความเข้าใจและเจตคติท่ีถูกต้องต่อการเรียนภาษาไทยและวรรณคดี ทั้งในด้านวัฒนธรรมประจ าชาติ

และการเสริมสร้างความงดงามในชีวิต(กระทรวงศึกษาธิการ. ๒๕๓๕ : ๗) 

จากจุดประสงค์ของหลักสูตรการเรียนการสอนภาษาไทยมีความมุ่งหมายให้ผู้เรียนได้มีโอกาสพัฒนาการ

ทางภาษาในด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน ส าหรับด้านการเขียนนั้น การเรียนภาษาไทยจึงควรเน้นสัมฤทธิ์ผลของ

ทักษะการเข้าใจทางภาษา คือ การฟังการอ่านและทักษะการใช้ภาษาคือการ พูดและการเขียน จนสามารถใช้เป็น

เครื่องมือให้เกิดความเข้าใจแสวงหาความรู้และมีเหตุผลเพ่ือน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันอันจะน าไปสู่การมีชีวิตที่

ผาสุกในสังคม ซึ่งผู้ที่ท าหน้าที่โดยตรงในการสอนภาษาไทยให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายคือ ครูซึ่งควรตระหนักถึง

ความมุ่งหมายดังกล่าวเพ่ือเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนส าหรับวิธีการสอนภาษาไทยให้เป็นไปตาม

จุดมุ่งหมายคือครูซึ่งควรตระหนักถึงความมุ่งหมายดังกล่าวเพ่ือเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนภาษาไทย



๗ 

ขึ้น ทรง จิตปราสาท (๒๕๒๖ : ๒๓ ) ได้กล่าวไว้ว่า มีวิธีการสอนหลายวิธี ครูควรเลือกใช้วิธีใดก็ได้ที่เห็นว่า

เหมาะสมและตรงตามความถนัดของครู โดยให้การด าเนินการสอนนั้นท าให้เด็กเรียน ฟัง พูด อ่าน และเขียน ได้

ถูกต้องรวดเร็วและสัมพันธ์กัน เรียนด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลิน การสอนจะต้องจัดให้มีการสอนครบ ๖ 

ประการดังต่อไปนี้ 

๑. สอนสระ พยัญชนะ ให้บอกชื่อ ออกเสียง และเขียน ให้ถูกต้องจะสอนครบทุกตัวทันทีหรือจะสอนบางตัวโดย

เริ่มจากพยัญชนะท่ีเด็กได้พบก่อนแล้วค่อยเพิ่มข้ึนจนครบทุกตัวแล้วน ามาเรียงล าดับให้ถูกต้องในภายหลังก็ได้ 

๒. สอนค า ให้อ่าน – เขียน ให้ถูกต้องรู้ความหมาย 

๓. สอนประโยค ให้อ่าน เขียน ให้ถูกต้องรู้ความหมายและใช้ค าเรียงประโยคได้ถูกต้องทั้งในการพูดและการเขียน 

๔. สอนแจกลูก ให้สามารถจับหลักเกณฑ์วิธีออกเสียงผสมพยัญชนะกับสระ เพ่ือน าไปใช้ในการอ่านและเขียนค าที่

ต้องการได้ 

๕. สอนฝันให้สามารถจับหลักเกณฑ์วิธีออกเสียง ผันวรรณยุกต์ เพื่อน าไปใช้ในการอ่านและการเขียนค าท่ีต้องการ

ได้ 

๖. สอนการใช้ภาษาไทย ให้สามารถใช้ภาษาไทยสื่อความหมายแสดงความคิดเห็น ความรู้สึกท้ังการพูด และการ

เขียนได้ถูกต้องทั้งสะกดตัวและความหมายได้ดี ตามวัยและระดับชั้นเช่น ในการอภิปราย เล่าเรื่อง แต่งความ 

จดหมาย เป็นต้น 

 

๙. การออกแบบนวัตกรรมการเรียนการสอน 

จิตปัญญาศึกษา (Contemplative Education) คือ การศึกษาที่น าการส ารวจใคร่ครวญ การเรียนรู้ผ่าน

ประสบการณ์ เข้ากับการศึกษาในรูปแบบเพื่อความเข้าใจในตัวเอง สังคม และความเชื่อมโยงกับโลก โดยจิตปัญญา

ศึกษาจะมองเห็นและตระหนักถึงความไม่สมดุลของการเรียนรู้ในรูปแบบที่มุ่งเน้นแต่ความรู้ทางวิชาการ โดยละเลย

ความส าคัญของความหมายของชีวิต เรียนรู้ว่าตนเองเป็นใคร และมองเห็นเพ่ือนความเป็นมนุษย์ของกันและกัน

ร่วมกับเพื่อนร่วมชั้นเรียน 

จิตปัญญาศึกษาถูกเรียกโดยหลายๆ ชื่อเช่น การเรียนรู้เพ่ือการเปลี่ยนแปลง (Transformative 

Education) การเรียนรู้อย่างใคร่ครวญ การเรียนรู้ส าหรับการตื่นรู้ (Awakening Learning) การเรียนรู้แบบองค์

รวม (Holistic Learning)ซึ่งสิ่งเหล่านี้คือการศึกษาที่ท าให้เกิดการส ารวจตนเองภายใน การตระหนักรู้ และ 

เข้าใจความเชื่อมโยงของมนุษย์กับชุมชน สังคม และโลก 

 

 



๘ 

จิตปัญญาศึกษา คืออะไร? 

จิตปัญญาศึกษา คือ การศึกษาที่ท าให้เข้าใจโลกภายในของตัวเอง มีมุมมองที่หลากหลายเกี่ยวกับชีวิตและ

ความจริงของมนุษย์ เพื่อก่อให้เกิดความสุข อิสระ และความรัก โดยอาศัยการเรียนรู้ผ่านการใคร่ครวญ การสังเกต

สิ่งที่เกิดข้ึนภายในจิตใจ ความคิด และอารมณ์ ผ่านประสบการณ์ตรงจากการเรียนในรูปแบบของการมี

ประสบการณ์ตรง 

จิตปัญญาศึกษาแตกต่างกับการศึกษาทั่วไปอย่างไร  

จิตปัญญาศึกษาเป็นกระบวนการศึกษาท่ีมุ่งเน้นการเรียนรู้ภายในตนเองเป็นหลัก ซึ่งจะเกิดจากการเรียนรู้

ที่ท าให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึงสิ่งที่เกิดขึ้นภายในตนเอง ผ่านกิจกรรมท่ีสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ ท าให้เห็นความ

เชื่อมโยงของเพ่ือนมนุษย์ 

 

“การศึกษาที่แท้คือ การศึกษาที่ไม่เอาต าราเป็นตัวตั้ง แต่ต้องเป็นความรู้ทางปัญญาที่จะเกิดข้ึนได้ด้วย

ความเชื่อมโยงกันในสามภาค คือ ความรู้ ภาควิชาชีพ และภาคจิตวิญญาณ" 

 

แนวทางการปฏิบัติของจิตปัญญาศึกษา (Tree of Contemplative Practices) 

การปฏิบัติ กระบวนการ หรือแนวคิดของจิตปัญญาสามารถมองภาพเปรียบเทียบกับต้นไม้ได้ โดยที่มีทั้งล า

ต้น กิ่งก้าน และใบที่มีชีวิต แม้ว่าใบจะเกิดจากกิ่ง และกิ่งเกิดจากล าต้น แต่ทั้งสามสิ่งคือสิ่งที่ส าคัญของต้นไม้  

โดยสามารถฝึกปฏิบัติได้ดังนี้ 

การปฏิบัติผ่านความสงบนิ่ง (stillness practice) เป็นการมุ่งเน้นความสงบ และตั้งมั่นของร่างกาย จิตใจ 

สามารถฝึกปฏิบัติได้ผ่านกระบวนการเช่น การสัมผัสความเงียบ, การท าสมาธิ หรือการสงบใจ 

การปฏิบัติผ่านกิจกรรมรังสรรค์(generative practices) เป็นการฝึกเพ่ือให้เกิดความรักความเมตตา หรือ

มีจิตที่บริสุทธิ์ สามารถฝึกปฏิบัติได้ผ่านกระบวนการเช่น การสวดมนต์ การฝึกปฏิบัติความรักและเมตตา ภาวนา 

ทองเล็น 

การปฏิบัติผ่านกระบวนการเชิงสร้างสรรค์ (creation process practices) หมายถึง การสังเกตใคร่ครวญ

ภายในและพัฒนาญาณทัศนะ (intuition) และความละเอียดอ่อนประณีต สามารถฝึกปฏิบัติได้ผ่านกระบวนการ

เช่น การวาดภาพ จัดดอกไม้ การร้องเพลง 

 



๙ 

การปฏิบัติผ่านการท ากิจกรรมทางสังคม (activist practice)  เป็นการสัมผัสเรียนรู้และใคร่ครวญเห็น

ความเชื่อมโยงแห่งเหตุปัจจัยของความสุข และทุกข์ในชีวิตจริง สามารถฝึกปฏิบัติได้ผ่านกระบวนการ เช่น การท า

กิจกรรมจิตอาสา การท างาน 

การปฏิบัติผ่านกระบวนการเชิงความสัมพันธ์ (relational practice)  เป็นการฝึกสติ เฝ้ามองสภาวะ

ภายใน สะท้อนตนเอง อาศัยความสัมพันธ์ ของกัลยาณมิตรสะท้อนซึ่งกันและกัน สามารถฝึกปฏิบัติได้ผ่าน

กระบวนการเช่น สุนทรีสนทนา การฝึกฟังอย่างลึกซึ้ง การปรึกษาในรูปแบบวงสนทนา การสนทนากับเสียงภายใน 

(Voice Dialogue) การเล่าเรื่อง 

การปฏิบัติผ่านการเคลื่อนไหว (movement practice) เป็นการฝึกสังเกตและมีสติอยู่กับการ เคลื่อนไหว

ร่างกาย สามารถฝึกปฏิบัติได้ผ่านกระบวนการเช่น โยคะ ซี่กง ไทเก๊ก การเดินสมาธิ การเต้น ไอกิโด  

การปฏิบัติผ่านพลังพิธีกรรมศักดิ์สิทธิ์ (ritual/cyclical practice) เป็นการสัมผัสพลัง/จิตวิญญาณขออง 

ธรรมชาติ และสัมผัสเรียนรู้ตนเอง เพื่อพัฒนาความสงบเย็นและละเอียดประณีตภายใน สามารถฝึกปฏิบัติได้ผ่าน

กระบวนการเช่น การสวดมนต์ภาวนา นิเวศภาวนา (Vision Quest) การปลีกวิเวก สัมผัสธรรมชาติ (Retreat)  

นอกจากนี้ยังมีกิจกรรมอ่ืนๆ ที่ไม่ได้กล่าวมาในนี้ ซึ่งไม่ได้หมายความว่ากิจกรรมหรือการฝึกปฏิบัติ

เหล่านั้นไม่ได้ท าให้เกิดความเข้าใจในจิตปัญญาศึกษา แต่หากเป็นกิจกรรม กระบวนการ หรือการฝึกปฏิบัติ  

เพ่ือบ่มเพาะเมล็ดพันธุ์แห่งปัญญาและความตระหนักรู้ ก็ล้วนแต่เป็นกระบวนการปฏิบัติของจิตปัญญาเช่นกัน 

 

Active Learning  

Active Learning จึงเป็นกระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ตำมแนวคิดกำรสร้ำงสรรค์ทำงปัญญำ 

(Constructivism) ที่เน้นกระบวนกำรเรียนรู้มำกกว่ำเนื้อหำวิชำ เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสำมำรถเชื่อมโยงควำมรู้ หรือ

สร้ำงควำมรู้ให้เกิดขึ้นในตนเอง ด้วยกำรลงมือปฏิบัติจริงผ่ำนสื่อหรือกิจกรรมกำรเรียนรู้ ที่มีครูผู้สอนเป็นผู้แนะน ำ 

กระตุ้น หรืออ ำนวยควำมสะดวก  ให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ขึ้น โดยกระบวนกำรคิดขั้นสูง กล่ำวคือ ผู้เรียนมีกำร

วิเครำะห์  สังเครำะห์ และกำรประเมินค่ำจำกสิ่งที่ได้รับจำกกิจกรรมกำรเรียนรู้ ท ำให้กำรเรียนรู้เป็นไปอย่ำงมี

ควำมหมำยและน ำไปใช้ในสถำนกำรณ์อ่ืนๆได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ (สถำพร  พฤฑฒิกุล, ๒๕๕๘) 

ลักษณะของกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบ Active Learning  เป็นดังนี้  (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, ๒๕๕๓) 

๑.  เป็นกำรเรียนกำรสอนที่พัฒนำศักยภำพทำงสมอง ได้แก่ กำรคิด กำรแก้ปัญหำ และกำรน ำควำมรู้ไป

ประยุกต์ใช้ 

๒.  เป็นกำรเรียนกำรสอนที่เปิดโอกำสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนกำรเรียนรู้สูงสุด 

 

๓.  ผู้เรียนสร้ำงองค์ควำมรู้และจัดกระบวนกำรเรียนรู้ด้วยตนเอง 



๑๐ 

๔.  ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกำรเรียนกำรสอนทั้งในด้ำนกำรสร้ำงองค์ควำมรู้ กำรสร้ำงปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน ร่วมมือกัน

มำกกว่ำกำรแข่งขัน 

๕.  ผู้เรียนเรียนรู้ควำมรับผิดชอบร่วมกัน กำรมีวินัยในกำรท ำงำน และกำรแบ่งหน้ำที่ควำมรับผิดชอบ 

๖.  เป็นกระบวนกำรสร้ำงสถำนกำรณ์ให้ผู้เรียนอ่ำน พูด ฟัง คิดอย่ำงลุ่มลึก ผู้เรียนจะเป็นผู้จัดระบบกำรเรียนรู้

ด้วยตนเอง 

๗.  เป็นกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนที่เน้นทักษะกำรคิดข้ันสูง 

๘.  เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกำสให้ผู้เรียนบูรณำกำรข้อมูลข่ำวสำร หรือสำรสนเทศ และหลักกำรควำมคิดรวบยอด 

๙.  ผู้สอนจะเป็นผู้อ ำนวยควำมสะดวกในกำรจัดกำรเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง 

๑๐. ควำมรู้เกิดจำกประสบกำรณ์ กำรสร้ำงองค์ควำมรู้ และกำรสรุปทบทวนของผู้เรียน 

บทบำทของอำจำรย์ผู้สอนในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ตำมแนวทำงของ Active Learning ดังนี้  (ณัชนัน 

แก้วชัยเจริญกิจ, ๒๕๕๐) จัดให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลำงของกำรเรียนกำรสอน กิจกรรมต้องสะท้อนควำมต้องกำรใน

กำรพัฒนำผู้เรียนและเน้นกำรน ำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงของผู้เรียน 

๑. สร้ำงบรรยำกำศของกำรมีส่วนร่วม และกำรเจรจำโต้ตอบที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผู้สอนและเพ่ือน

ในชั้นเรียน 

๒. จัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนให้เป็นพลวัต ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมรวมทั้งกระตุ้นให้ผู้เรียน

ประสบควำมส ำเร็จในกำรเรียนรู้ 

๓. จัดสภำพกำรเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้เกิดกำรร่วมมือในกลุ่มผู้เรียน 

๔. จัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนให้ท้ำทำย และให้โอกำสผู้เรียนได้รับวิธีกำรสอนที่หลำกหลำย 

๕. วำงแผนเกี่ยวกับเวลำในจัดกำรเรียนกำรสอนอย่ำงชัดเจน ทั้งในส่วนของเนื้อหำ และกิจกรรม 

๖. ครูผู้สอนต้องใจกว้ำง ยอมรับในควำมสำมำรถในกำรแสดงออก และควำมคิดเของที่ผู้เรียน 

 

ตัวอย่างเทคนิคการจัดการเรยีนรู้แบบ  Active Learning 

กำรจัดกำรเรียนรู้แบบ Active Learning  สำมำรถสร้ำงให้เกิดข้ึนได้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

รวมทั้งสำมำรถใช้ได้กับนักเรียนทุกระดับ ทั้งกำรเรียนรู้เป็นรำยบุคคล กำรเรียนรู้แบบกลุ่มเล็ก และกำรเรียนรู้แบบ

กลุ่มใหญ่  McKinney (2008) ได้เสนอตัวอย่ำงรูปแบบหรือเทคนิค กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่จะช่วยให้ผู้เรียน

เกิดกำรเรียนรู้แบบ Active Learning ได้ดี ได้แก่ 

 



๑๑ 

๑. กำรเรียนรู้แบบแลกเปลี่ยนควำมคิด (Think-Pair-Share) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนคิดเก่ียวกับ

ประเด็นที่ก ำหนดแต่ละคน ประมำณ ๒-๓ นำที (Think) จำกนั้นให้แลกเปลี่ยนควำมคิดกับเพ่ือนอีกคน ๓-๕ นำที 

(Pair) และน ำเสนอควำมคิดเห็นต่อผู้เรียนทั้งหมด (Share) 

๒. กำรเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning group) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ท ำงำน

ร่วมกับผู้อ่ืน โดยจัดเป็นกลุ่มๆ ละ ๓-๖ คน 

๓. กำรเรียนรู้แบบทบทวนโดยผู้เรียน (Student-led review sessions) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่เปิดโอกำส

ให้ผู้เรียนได้ทบทวนควำมรู้และพิจำรณำข้อสงสัยต่ำง ๆ ในกำรปฏิบัติกิจกรรมกำรเรียนรู้ โดยครูจะคอยช่วยเหลือ

กรณีท่ีมีปัญหำ 

๔. กำรเรียนรู้แบบใช้เกม (Games) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ผู้สอนน ำเกมเข้ำบูรณำกำรในกำรเรียนกำรสอน 

ซึ่งใช้ได้ท้ังในข้ันกำรน ำเข้ำสู่บทเรียน กำรสอน กำรมอบหมำยงำน และหรือขั้นกำรประเมินผล 

๕. กำรเรียนรู้แบบวิเครำะห์วีดีโอ (Analysis or reactions to videos) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้

ดูวีดีโอ ๕-๒๐ นำที แล้วให้ผู้เรียนแสดงควำมคิดเห็น หรือสะท้อนควำมคิดเกี่ยวกับสิ่งที่ได้ดู อำจโดยวิธีกำรพูด

โต้ตอบกัน กำรเขียน หรือ กำรร่วมกันสรุปเป็นรำยกลุ่ม 

๖. กำรเรียนรู้แบบโต้วำที (Student debates) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่จัดให้ผู้เรียนได้น ำเสนอข้อมูลที่ได้

จำกประสบกำรณ์และกำรเรียนรู้ เพ่ือยืนยันแนวคิดของตนเองหรือกลุ่ม 

๗. กำรเรียนรู้แบบผู้เรียนสร้ำงแบบทดสอบ (Student generated exam questions) คือกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนสร้ำงแบบทดสอบจำกสิ่งที่ได้เรียนรู้มำแล้ว 

๘. กำรเรียนรู้แบบกระบวนกำรวิจัย (Mini-research proposals or project) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่อิง

กระบวนกำรวิจัย โดยให้ผู้เรียนก ำหนดหัวข้อที่ต้องกำรเรียนรู้ วำงแผนกำรเรียน เรียนรู้ตำมแผน สรุปควำมรู้หรือ

สร้ำงผลงำน และสะท้อนควำมคิดในสิ่งที่ได้เรียนรู้ หรืออำจเรียกว่ำกำรสอนแบบโครงงำน (project-based 

learning) หรือ กำรสอนแบบใช้ปัญหำเป็นฐำน (problem-based learning) 

๙. กำรเรียนรู้แบบกรณีศึกษำ (Analyze case studies) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้อ่ำนกรณี

ตัวอย่ำงที่ต้องกำรศึกษำ จำกนั้นให้ผู้เรียนวิเครำะห์และแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นหรือแนวทำงแก้ปัญหำภำยในกลุ่ม 

แล้วน ำเสนอควำมคิดเห็นต่อผู้เรียนทั้งหมด 

๑๐.  กำรเรียนรู้แบบกำรเขียนบันทึก (Keeping journals or logs) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ผู้เรียนจด

บันทึกเรื่องรำวต่ำงๆ ที่ได้พบเห็น หรือเหตุกำรณ์ที่เกิดขึ้นในแต่ละวัน รวมทั้งเสนอควำมคิดเพ่ิมเติมเก่ียวกับบันทึก

ที่เขียน 

 



๑๒ 

๑๑.  กำรเรียนรู้แบบกำรเขียนจดหมำยข่ำว (Write and produce a newsletter) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้

ที่ให้ผู้เรียนร่วมกันผลิตจดหมำยข่ำว อันประกอบด้วย บทควำม ข้อมูลสำรสนเทศ ข่ำวสำร และเหตุกำรณ์ที่เกิดขึ้น 

แล้วแจกจ่ำยไปยังบุคคลอ่ืนๆ 

๑๒.  กำรเรียนรู้แบบแผนผังควำมคิด (Concept mapping) คือกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนออกแบบ

แผนผังควำมคิด เพ่ือน ำเสนอควำมคิดรวบยอด และควำมเชื่อมโยงกันของกรอบควำมคิด โดยกำรใช้เส้นเป็นตัว

เชื่อมโยง อำจจัดท ำเป็นรำยบุคคลหรืองำนกลุ่ม แล้วน ำเสนอผลงำนต่อผู้เรียนอ่ืนๆ จำกนั้นเปิดโอกำสให้ผู้เรียนคน

อ่ืนได้ซักถำมและแสดงควำมคิดเห็นเพิ่มเติม 

 

๑๐. วิธีการด าเนินการสรา้งนวัตกรรมการเรียนการสอน 

  ผู้พัฒนานวัตกรรมศึกษารูปแบบการจัดการเรียนการสอนรายวิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด โดยใช้

ทฤษฏีจิตปัญญาศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔  และสร้างเครื่องมือดังนี้  

๑. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด 

๒. เกณฑ์การประเมินทักษะกระบวนการกลุ่ม 

เกณฑ์การประเมินใบงานที่ ๒ 

เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด 

ประเด็นการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
๔ ๓ ๒ ๑ 

๑. นักเรียนมีควำม
มุ่งม่ันในกำรเรียน 

มีควำมมุ่งมั่นใน
กำรเรียนใน 
กำรเรียนและ
ปฏิบัติ 
กิจกรรมดีมำก 
 

มีควำมมุ่งมั่นใน
กำรเรียนใน กำร
เรียนและปฏิบัติ 
กิจกรรมได้ดี 

มีควำมมุ่งมั่นใน
กำรเรียนใน กำร
เรียน แต่ปฏิบัติ
กิจกรรมได้พอใช้ 

มีควำมมุ่งมั่นใน
กำรเรียนกำร 
เรียนและไม่
ปฏิบัติ กิจกรรม
และควร
ปรับปรุง 

๒.นักเรียนมีควำมเอำ
ใจใส่ในกำรเรียน 

มีควำมเอำใจใส่ใน
กำรเรียน 
ได้ดีมำก 
 

มีควำมเอำใจใส่ใน
กำรเรียนได้ดี 

มีควำมเอำใจใส่ใน
กำรเรียนแต่ปฏิบัติ
กิจกรรมได้พอใช้ 

มีควำมเอำใจใส่
ในกำรเรียน
และไม่ปฏิบัติ 
กิจกรรมและ
ควรปรับปรุง 

 

 



๑๓ 

๑๑. ผลการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 

 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์ เนื้อหา เรื่อง มาตราตัวสะกด ซึ่งครูผู้สอนกระตุ้นโดยการใช้

ค าถาม ผู้เรียนเกิดทักษะการท างานเป็นกลุ่ม การท างานโดยแบ่งหน้าที่รับผิดชอบในการท างาน ฝึกกระบวนการ

คิดและฝึกสมาธิในการเรียน โดยใช้ทฤษฏีจิตปัญญาศึกษา เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้เกี่ยวกับมาตรา

ตัวสะกดมากยิ่งข้ึน 

 

๑๒. การเผยแพร่นวัตกรรม 

 ๑๒.๑ การเผยแพร่การจัดการเรียนรู้ รายวิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด โดยใช้ทฤษฏีจิตปัญญา

ศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ผ่าน คณะ Supervisor Teams ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา

มหาสารคาม เขต ๑ 

 ๑๒.๒ การเผยแพร่การจัดการเรียนรู้ รายวิชาภาษาไทย เรื่อง มาตราตัวสะกด โดยใช้ทฤษฏีจิตปัญญา

ศึกษา ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ผ่าน สื่อออนไลน์ 

 

 

 

ลงชื่อ..............................................................ผู้รายงาน 

(นางลัดดาวัลย์  กิ่งสีดา) 

    ต าแหน่งอาจารย์ 

         โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

 

 

 

 

 

 



๑๔ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 
 



๑๕ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๒ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย                                                  รหัสวิชา ท๑๔๑๐๑     

ภาคเรียนที่ ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๖                                              ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔             

หน่วยการเรียนรู้ที่ ๓ เรื่อง ผักสมุนไพรใบหญ้ามีคุณค่าทั้งนั้น               เวลา ๘ ชั่วโมง 

เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด                                                      เวลา ๑ ชั่วโมง 

ครูผู้สอน นางลัดดาวัลย์  กิ่งสีดา                            วันที่………..เดือน…………………..พ.ศ. ………… 

           

สาระส าคัญ 
กำรสะกดค ำ รู้จักหลักเกณฑ์กำรสะกดค ำในมำตรำต่ำง ๆ และบอกควำมหมำยของค ำในบริบทต่ำง ๆได้ 

สำมำรถแต่งประโยคได้ถูกต้องตำมหลักเกณฑ์ 

 

มาตรฐาน / ตัวชี้วัด   
 มาตรฐาน ท ๔.๑  เข้ำใจธรรมชำติของภำษำและหลักภำษำไทย กำรเปลี่ยนแปลงของภำษำและพลังของ

ภำษำ ภูมิปัญญำทำงภำษำ และรักษำภำษำไทยไว้เป็นสมบัติของชำติ 

 ตัวช้ีวัด ท ๔.๑ ป. ๔/๑ สะกดค ำและบอกควำมหมำยของค ำในบริบทต่ำง ๆ  

  

จุดประสงค์การเรียนรู้ K-P-A 
๑. นักเรียนบอกควำมหมำยของค ำด้วยมำตรำตัวสะกดท้ัง ๘ แม่ 

  ๒. นักเรียนสำมำรถเขียนค ำ แยกแยะค ำ ที่สะกดด้วยมำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ แม่ ได้ 
 ๓. นักเรียนมุ่งมั่นและเอำใจใส่ในกำรเรียน 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 ๑. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร  
      - มีควำมรู้ควำมเข้ำใจและสำมำรถสื่อสำรกับครูและเพ่ือนได้อย่ำงถูกต้องเหมำะสม 
 ๒. ควำมสำมำรถในกำรคิด  
      - คิดวิเครำะห์ คิดสังเครำะห์ คิดสร้ำงสรรค์ สร้ำงองค์ควำมรู้ด้วยตนเอง 
 ๓. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ  
      - ใช้ทักษะกระบวนกำรทำงภำษำไทยตัดสินใจแก้ปัญหำ 
      - คิดตัดสินใจโดยค ำนึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
 ๔. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 



๑๖ 

      - น ำกระบวนกำรต่ำง ๆ ไปใช้ในชีวิตประจ ำวันได้อย่ำงเหมำะสม 
      - ปรับตัวให้เข้ำกับกำรเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภำพแวดล้อมได้อย่ำงเหมำะสม 
 ๕. ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลย ี
      - เลือกใช้เทคโนโลยีในกำรสืบค้นข้อมูลเพื่อพัฒนำตนเองด้ำนกำรเรียนรู้ 
 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
 ๑. ซื่อสัตย์สุจริต 

๒. ใฝ่เรียนรู้  
๓. มุ่งม่ันในกำรท ำงำน  

  
สาระการเรียนรู้ 
 ๑.  มำตรำตัวสะกด 
 ๒.  กำรเขียนค ำ 
 ๓.   กำรอ่ำนค ำ 
 
จุดเน้นสู่การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

๑. ทักษะของคนในศตวรรษที่ ๒๑ คือการเรียนรู้ ๓R X ๘C 
   Reading (อ่ำนออก) 

   (W) Riting (เขียนได้) 

  (A) Rithemetics (คิดเลขเป็น) 

  ทักษะด้ำนกำรคิดอย่ำงมีวิจำรณญำณและทักษะในกำรแก้ไขปัญหำ (Critical Thinking and Problem Solving) 

   ทักษะด้ำนกำรสร้ำงสรรค์ และนวัตกรรม (Creativity and Innovation) 

   ทักษะด้ำนควำมเข้ำใจควำมต่ำงวัฒนธรรม ต่ำงกระบวนทัศน์ (Cross-cultural Understanding) 

   ทักษะด้ำนควำมร่วมมือ กำรท ำงำนเป็นทีมและภำวะผู้น ำ (Collaboration, Teamwork and Leadership) 

  ทักษะด้ำนกำรสื่อสำร สำรสนเทศและรู้เท่ำทันสื่อ (Communication, Information, and Media Literacy) 

   ทักษะด้ำนคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร (Computing and ICT    

Literacy) 

   ทักษะอำชีพ และทักษะกำรเรียนรู้ (Career and Learning) 

   ทักษะกำรเปลี่ยนแปลง (Change) 

 



๑๗ 

๒. ทักษะด้านชีวิตและอาชีพ ของคนในศตวรรษที่ ๒๑ 
   ควำมยืดหยุ่นและกำรปรับตัว 

   กำรริเริ่มสร้ำงสรรค์และเป็นตัวของตัวเอง 

   ทักษะสังคมและสังคมข้ำมวัฒนธรรม 

  กำรเป็นผู้สร้ำงหรือผู้ผลิต (Productivity) และควำมรับผิดชอบเชื่อถือได้ (Accountability) 

   ภำวะผู้น ำและควำมรับผิดชอบ (Responsibility) 

๓. คุณลักษณะของคนในศตวรรษท่ี ๒๑ 
   คุณลักษณะด้ำนกำรท ำงำน ได้แก่ กำรปรับตัว ควำมเป็นผู้น ำ 

   คุณลักษณะด้ำนกำรเรียนรู้ ได้แก่ กำรชี้น ำตนเอง กำรตรวจสอบกำรเรียนรู้ของตนเอง 

   คุณลักษณะด้ำนศีลธรรม ได้แก่ ควำมเคำรพผู้อื่น ควำมซื่อสัตย์ ควำมส ำนึกพลเมือง 
 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
ครูน ำนักเรียนเล่นเกมส์ บันไดก้นหอย โดยครูอธิบำยวิธีกำรเล่นดังนี้ 

 



๑๘ 

 
 

ขั้นสอน  
๑. นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่มละ  ๔ – ๕  คน  แต่ละกลุ่มประกอบไปด้วย 
นักเรียนที่มีระดับภูมิปัญญำสูง  กลำง  และต่ ำ  ให้แต่ละกลุ่มเลือกหัวหน้ำกลุ่ม  รองหัวหน้ำกลุ่ม  และเลขำนุกำร
กลุ่ม   
๒. นักเรยีนแต่ละกลุ่มรับใบงำน  ชุด  หำค ำที่มีตัวสะกดตำมมำตรำที่ก ำหนดให้   รับกระดำษเปล่ำจำกครูกลุ่มละ  
๑  แผ่น  ครูให้เวลำ  ๓  นำที   ให้ทุกกลุ่มเขียนค ำศัพท์ที่เกิน  ๒  พยำงค์  จำก เรื่อง” ผักสมุนไพรใบหญ้ำมี
คุณค่ำทั้งนั้น”  ให้ได้มำกท่ีสุดพอหมดเวลำให้แต่ละกลุ่มนับดูค ำศัพท์ที่เขียนได้  ว่ำมีท้ังหมดก่ีค ำ  
๓. นักเรียนแต่ละกลุ่มบอกตัวสะกดในค ำศัพท์ที่เขียนได้ว่ำแต่ละค ำ 
สะกดด้วยพยัญชนะตัวใดบ้ำง  โดยเขียนแยกเป็นค ำๆ  เช่น  มำรดำ  มีตัว  ร  เรือเป็นตัวสะกด   จำกนั้นครูแจก

ใบควำมรู้   เรื่องมำตรำตัวสะกด   ให้แต่ละกลุ่มศึกษำ  แล้วเปรียบเทียบว่ำตัวสะกดในค ำศัพท์ของกลุ่มของตนเอง

อยู่ในมำตรำแม่สะกดใดบ้ำง แยกออกเป็นค ำๆ แล้วส่งตัวแทนออกมำพูดรำยงำนหน้ำชั้นเรียน 

ขั้นสรุป 
๑. ให้นักเรียนศึกษำเรื่องมำตรำตัวสะกดเพ่ิมเติมในหนังสือเรียนภำษำไทย 
ชั้น ป. ๔  ชุดภำษำพำที  หน้ำ  ๔๔ – ๔๕   

๒. ครูแจ้งกติกำกำรเล่นเกม“อะไรเอ่ยไม่เข้ำพวก” ซึ่งมีกติกำดังนี้ แบ่งนักเรียน ๖ กลุ่ม กลุ่มละ ๕-๖ คน โดย
วิธีกำรสุ่มซึ่งยึดตำมแถวกำรนั่งติดกัน แล้วให้นักเรียนแต่กลุ่มร่วมกันตั้งชื่อกลุ่มเป็นชื่อดอกไม้ จำกนั้นบอกวิธีกำร



๑๙ 

เล่น โดยครูเปิดชุดค ำแต่ละข้อ ซึ่งแต่ละข้อจะมีค ำจ ำนวน ๔ ค ำ ประกอบด้วยค ำที่มำตรำเดียวกันจ ำนวน      ๓ 
ค ำและค ำต่ำงมำตรำ ๑ ค ำ จำกนั้นให้นักเรียนยกมือขึ้นแล้วทำยว่ำค ำใดไม่ได้จัดอยู่ในมำตรำเดียวกันกับค ำอ่ืน 
หำกกลุ่มใดตอบเป็นอับดับแรกและถูกต้อง ถือว่ำได้รับ ๑ คะแนน ในระหว่ำงกำรเล่นเกมครูจะเป็นผู้ชี้แนะแนวทำง 
เมือ่เล่นเกมครบ ๗ ข้อ กลุ่มที่ได้รับคะแนนมำกท่ีสุดถือว่ำเป็นผู้ชนะและได้รับรำงวัล 
๓. นักเรียนท ำใบงำน  ชุด บอกมำตรำ 
ตัวสะกดจำกค ำท่ีก ำหนดให้  เสร็จแล้วครูเฉลยบนกระดำนนักเรียนแลกเปลี่ยนกันตรวจ 

 
สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 ๑. หนังสือเรียน  ชุด ภำษำพำที ชั้น  ป.๔ 

 ๒. ใบควำมรู้ มำตรำตัวสะกด 

  ๓. ใบงำน  ชุด  หำค ำที่มีตัวสะกดตำมมำตรำ 

 ๔. ใบงำน  ชุด บอกมำตรำ 

 ๕. เกม บันไดก้นหอย 

๖. แบบประเมินผลงำนรำยบุคคล 

๗. แบบสังเกตพฤติกรรม 

๘. เฉลยใบงำน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๐ 

การวัดและประเมินผล  
รายการวัดประเมินผล เครื่องมือ วิธีการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

๑. นักเรียนบอกควำมหมำยค ำ
ด้วยมำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ แม่ (K) 
 

๑. ใบงำนใบงำน  ชุด 
บอกมำตรำ 
 
 

๑. กำรตรวจค ำตอบ
ใบงำนใบงำน  ชุด 
บอกมำตรำ 
 

๑. กำรตอบค ำถำมในใบ
งำน ชุด บอกมำตรำ 
ร้อยละ ๖๐ ขึ้นไป 
 
 

๒. นักเรียนสำมำรถเขียนค ำ 
แยกแยะค ำ ที่สะกดด้วยมำตรำ
ตัวสะกดทั้ง ๘ แม่ ได้ถูกต้อง (P) 
 

๑. ใบงำนใบงำน  ชุด  
หำค ำที่มีตัวสะกดตำม
มำตรำ 

๑. แบบประเมินใบ
กิจกรรมรำยกลุ่ม 
๒. กำรตรวจค ำตอบ
ใบงำนใบงำน  ชุด 
บอกมำตรำ 
 

๑. ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพใน
ระดับ๑ขึ้นไป 

๒. . กำรตอบค ำถำมในใบ
งำน ชุด บอกมำตรำ 
ร้อยละ ๖๐ ขึ้นไป 

๓. นักเรียนมุ่งมั่นและเอำใจใส่ใน
กำรเรยีน (A) 
 

๑. แบบสังเกต
พฤติกรรมระหว่ำง
กำรจัดกิจกรรม 

๑. แบบประเมิน
คุณลักษณะ 

๑. ผ่ำนเกณฑ์คุณภำพใน
ระดับ๒ขึ้นไป 

 
 
กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 
 

 

 

 

 

 

 



๒๑ 

บันทึกผลหลังการสอน 

๑. ผลกำรสอน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………................................... 

 ๒. ปัญหำและอุปสรรคที่พบจำกกำรสอน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………...................................

๓. ข้อเสนอแนะและแนวทำงแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….........     

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………….......................... 

 

 

....................................... ผู้สอน 

                                       (นำงลัดดำวัลย์   กิ่งสีดำ) 

                ……….../……………../…………. 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๒ 

 
   
        

      มาตราตัวสะกด คือ แม่บทกำรแจงลูก ที่ใช้ในกำรสะกดภำษำไทย แบ่งออกเป็น ๙ มำตรำตัวสะกด

ในภำษำไทยมีทั้งหมด ๙ มำตรำ คือ แม่ ก กำ แม่ กก แม่ กง แม่ กด แม่ กน แม่ กบ แม่ กม แม่ เกย และแม่ 

เกอว 

       ใน ๙ มำตรำ จะมีอยู่ ๔ มำตรำ ที่มีตัวสะกดไม่ตรงมำตรำ ซึ่งได้แก่ แม่ กก แม่ กด แม่ กน และแม่ 

กบ 

      แม่ กด  คือ พยำงค์ที่ออกเสียงเหมือนมีตัว “ ต” สะกด  มีตัวสะกดท่ีไม่ตรงมำตรำทั้งหมด ๒๕ ตัว 

คือ  จ ฉ ช ซ ฌ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ต ถ ท ธ ศ ษ ส ฒิ ติ ธิ ตุ ชร ตร ทร รถ ( ตัว ฉ และ ฌ  เป็นตัวสะกดที่ไม่มีใช้เป็น

สำมัญ ) เช่น  กรวด ต ำรวจ รำชกำร กฎหมำย รัฐบำล ครุฑ พัฒนำ อนุญำต รถ มำรยำท วันพุธ ประเทศ ท ำโทษ 

ศำสนำ เป็นต้น 

       แม่ กบ  คือ พยำงค์ที่ออกเสียงเหมือนมีตัว “ บ” สะกด มีตัวสะกดที่ไม่ตรงมำตรำทั้งหมด ๔ ตัว 

คือ ป พ ฟ ภ  เช่น กรำบไหว้ รูปร่ำง เคำรพ ยีรำฟ โชคลำภ เป็นต้น 

      แม่ กน  คือพยำงค์ท่ีออกเสียงเหมือนมีตัว “น” สะกด  ตัวสะกดที่ไม่ตรงมำตำมมีทั้งหมด ๕ ตัว คือ 

ญ ณ ร ล ฬ เช่น เรียน บ ำเพ็ญ ปัญญำ ขอบคุณ ทหำร อำกำร ผลไม้ พยำบำล ฟุตบอล ปลำวำฬ  ข้ำวสำร เป็น

ต้น 

       แม่ กก  คือพยำงค์ท่ีออกเสียงเหมือนมีตัว “ ก” สะกด มีตัวสะกดที่ไม่ตรงมำตรำทั้งหมด  ๕ ตัว คือ 

ข  ค  ฆ  กร  คร  เวลำอ่ำนจะออกเสียงเหมือนมี “ก” สะกด  เช่น สุขภำพ ประโยค บริจำค มรรค สมัคร  จักร  

เมฆ  วิหค  โรค  พญำนำค   อบำยมุข  โทรเลข 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ใบความรู ้เรื่องมาตราตวัสะกด 



๒๓ 

 

 

ค าชี้แจง    ให้แต่ละกลุ่มเขียนค ำศัพท์ตำมหัวข้อที่ก ำหนดให้ต่อไปนี้  ข้อละ  ๕  ค ำ 

 

๑.  ค ำท่ีตัวสะกดในแม่  กน  ไม่ตรงตำมมำตรำ..........…………………………………… 

๒.  ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่  เกอว..........................………………………………………... 

๓. ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่  กบ   ไม่ตรงตำมมำตรำ   …………………………………….. 

๔. ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่ เกย …………………………………………………………. 

๕. ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่  กด   ไม่ตรงตำมมำตรำ  ……………………………………. 

๖. ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่  กง ………………………………………………………… 

๗. ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่  กก  ไม่ตรงตำมมำตรำ  ……………………………………… 

๘. ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่   กก  ตรงตำมมำตรำ  ………………………………………… 

๙. ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่  กด  ตรงตำมมำตรำ  ………………………………………… 

๑๐. ค ำท่ีมีตัวสะกดในแม่ กม  ………………………………………………………… 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
  

  

 

 

 

 

ใบงาน  ชุด  หาค าที่มีตัวสะกดตามมาตรา 

 

กลุ่ม ................................................... 

สมาชิก    :  ๑.  ..............................................  ๒................................................ 

              ๓.  ..............................................  ๔. ............................................... 

              ๕.  ..............................................  ๖. ............................................... 

 



๒๔ 

 

 

ค าชี้แจง    นักเรียนบอกว่ำในค ำต่อไปนี้มีตัวสะกดในแม่ใดบ้ำง 

๑.  จรูญศิลป์ ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 ๒.  หำยตัว ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 ๓.   เวรกรรม ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 ๔.  ยกเมฆ ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงคท์ี่ ๒  คือ…………… 

 ๕.  ก้อนข้ำว ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 ๖.  มวยวัด ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 ๗.  ห้ำมปรำม ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 ๘.  กองทัพ ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 ๙.  พัวพัน ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑ แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 ๑๐  พอเพียง ตัวสะกดในพยำงค์ที่ ๑แม่……………พยำงค์ท่ี ๒  คือ…………… 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

เกม บันไดก้นหอย 

ใบงาน  ชุด บอกมาตรา 

 

ชื่อ………………………………………………………….ชั้น………………….เลขที่……….. 



๒๕ 

 

 
 

 

 

 



๒๖ 

แบบประเมินใบงานที่ ๒ 

 เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย. รายวิชา ภาษาไทย 

 รหัสวิชา ท๑๔๑๐๑   ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 

ภาคเรียนที่ ๑/๒๕๖๖    วันที่............................................. 

             

 ค าชี้แจง : ผู้สอนประเมินใบงานแล้วลงคะแนนในช่องว่าง โดยใช้เกณฑ์การประเมินผ่านร้อยละ ๗๐ (คะแนน 

เต็ม ๑๐ ต้องได้มากกว่า ๗ คะแนนขึ้นไป 

ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี 
 
 

คะแนน 

นักเรียนบอกความหมายค าด้วยมาตรา
ตัวสะกดทั้ง ๘ แม่ 

ผลการประเมิน 

๓ ๒ ๑ ผ่าน ไม่ผ่าน 
       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 



๒๗ 

เกณฑ์การประเมินแบบประเมินใบงานที่ ๒ 

 เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด 

ประเด็นการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
๓ ๒ ๑ 

๑. นักเรียนบอก
ควำมหมำยค ำด้วย
มำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ 
แม่” 

บอกควำมหมำยค ำด้วย
มำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ แม่
ได้ครบถ้วน 

บอกควำมหมำยค ำด้วย
มำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ แม่
ได้บำงส่วน 

บอกควำมหมำยค ำด้วย
มำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ แม่
ได้ไม่ถูกต้อง 

 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ  

 

ช่วงคะแนน ความหมาย 
๙ – ๑๐  
๗ – ๘  
๕ – ๖  
๓ - ๔  

ดีมาก  
ดี  
พอใช้ 
ปรับปรุง  

หมายเหตุ : นักเรียนได้ ๖ คะแนนขึ้นไป หรือระดับดี ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 

 

ลงชื่อ...........................................ผู้ประเมิน 

                                                                   (…………….……………………..) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๘ 

แบบประเมินผลด้านทักษะพิสัย 

แบบประเมินใบกิจกรรมที่ ๒ 

เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย. รายวิชา ภาษาไทย 

 รหัสวิชา ท๑๔๑๐๑   ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 

ภาคเรียนที่ ๑/๒๕๖๖  วันที่............................................. 

             

 ค าชี้แจง : ผู้สอนประเมินใบกิจกรรมแล้วลงคะแนนในช่องว่าง โดยใช้เกณฑ์การประเมินผ่านร้อยละ ๗๐ 

(คะแนน เต็ม ๑๐ ตอ้งได้มากกว่า ๗ คะแนนขึ้นไป 

ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี 
 
 

คะแนน 

นักเรียนสามารถเขียนค า แยกแยะค า ที่
สะกดด้วยมาตราตัวสะกดท้ัง ๘ แม่ ได้

ถูกต้อง 

ผลการประเมิน 

๓ ๒ ๑ ผ่าน ไม่ผ่าน 
       
       

       
       

       
       

       
       

       
       

       
       

       
       

       

       



๒๙ 

เกณฑ์การประเมินใบงานที่ ๒ 

เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด 

 

ประเด็นการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
๓ ๒ ๑ 

๑.นักเรียนสำมำรถเขียน
ค ำ แยกแยะค ำ ที่สะกด
ด้วยมำตรำตัวสะกดทั้ง 
๘ แม่ ได้ถูกต้อง 

นักเรียนสำมำรถเขียนค ำ 
แยกแยะค ำ ที่สะกดด้วย
มำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ แม่ 
ได้ได้ถูกต้องครบถ้วน 

นักเรียนสำมำรถเขียนค ำ 
แยกแยะค ำ ที่สะกดด้วย
มำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ แม่ 
ได้ได้ถูกต้องบำงส่วน 

นักเรียนสำมำรถเขียนค ำ 
แยกแยะค ำ ที่สะกดด้วย
มำตรำตัวสะกดทั้ง ๘ แม่ 
ได้ไม่ถูกต้อง 

 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ  

 

ช่วงคะแนน ความหมาย 
๙ – ๑๐  
๗ – ๘  
๕ – ๖  
๓ - ๔  

ดีมาก  
ดี  
พอใช้ 
ปรับปรุง  

หมายเหตุ : นักเรียนได้ ๖ คะแนนขึ้นไป หรือระดับดี ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 

 

ลงชื่อ...........................................ผู้ประเมิน 

                            (…………………………………….) 

 

 

 

 

 

 

 

 



๓๐ 

แบบประเมินผลด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

แบบประเมินใบกิจกรรมที่ ๒ 

เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย. รายวิชา ภาษาไทย 

 รหัสวิชา ท๑๔๑๐๑   ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 

ภาคเรียนที่ ๑/๒๕๖๖  วันที่............................................. 

             

 ค าชี้แจง : ผู้สอนประเมินใบกิจกรรมแล้วลงคะแนนในช่องว่าง โดยใช้เกณฑ์การประเมินผ่านร้อยละ ๗๐ 

(คะแนน เต็ม ๑๐ ต้องได้มากกว่า ๗ คะแนนขึ้นไป 

ที ่ พฤติกรรมบ่งช้ี 
 
 

คะแนน 

นักเรียนมุ่งม่ันในการเรียน นักเรียนเอาใจใส่ในการ
เรียน 

ผลการประเมิน 

๔ ๓ ๒ ๑ ๔ ๓ ๒ ๑ ผ่าน ไม่ผ่าน 

            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
            
 



๓๑ 

เกณฑ์การประเมินใบงานที่ ๒ 

เรื่อง เรียนรู้มาตราตัวสะกด 

ประเด็นการประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 
๔ ๓ ๒ ๑ 

๑. นักเรียนมีควำม
มุ่งม่ันในกำรเรียน 

มีควำมมุ่งมั่นใน
กำรเรียนใน 
กำรเรียนและ
ปฏิบัติ 
กิจกรรมดีมำก 
 

มีควำมมุ่งมั่นใน
กำรเรียนใน กำร
เรียนและปฏิบัติ 
กิจกรรมได้ดี 

มีควำมมุ่งมั่นใน
กำรเรียนใน กำร
เรียน แต่ปฏิบัติ
กิจกรรมได้พอใช้ 

มีควำมมุ่งมั่นใน
กำรเรียนกำร 
เรียนและไม่
ปฏิบัติ กิจกรรม
และควร
ปรับปรุง 

๒.นักเรียนมีควำมเอำ
ใจใส่ในกำรเรียน 

มีควำมเอำใจใส่ใน
กำรเรียน 
ได้ดีมำก 
 

มีควำมเอำใจใส่ใน
กำรเรียนได้ดี 

มีควำมเอำใจใส่ใน
กำรเรียนแต่ปฏิบัติ
กิจกรรมได้พอใช้ 

มีควำมเอำใจใส่
ในกำรเรียน
และไม่ปฏิบัติ 
กิจกรรมและ
ควรปรับปรุง 

 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ  

 

ช่วงคะแนน ความหมาย 
๙ – ๑๐  
๗ – ๘  
๕ – ๖  
๓ - ๔  

ดีมาก  
ดี  
พอใช้ 
ปรับปรุง  

หมายเหตุ : นักเรียนได้ ๖ คะแนนขึ้นไป หรือระดับดี ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

 

ลงชื่อ...........................................ผู้ประเมิน 

    (……………………………………….) 

 

 

 



๓๒ 

แบบประเมินการตรวจผลงานรายกลุ่ม 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่  ๒ 

 
รายการตรวจและให้คะแนน 
 ๑.  กำรหำค ำศัพท์ 

 ๒.  กำรพูดรำยงำน 

 ๓.  กำรท ำใบงำนกลุ่ม 

 ๔.  กำรท ำใบงำนกลุ่ม 

 ๕.  กำรแสดงบทบำทชองสมำชิกในกลุ่ม 

 

ชื่อกลุ่ม รำยกำรตรวจให้คะแนน รวม 

 

๒๕ 

ผลกำร

ประเมิน  ๑ 

๕ 

๒ 

๕ 

๓ 

๑๐ 

๔ 

๕ 

๕ 

๕ 

        

        

        

        

        

        

        

 

ควำมหมำยระดับคุณภำพ    ๒  หมำยถึง    ดี            เกณฑ์ระดับคะแนน        ๒๕ –  ๓๐      =   ๒ 

               ๑  หมำยถึง       พอใช้                                       ๑๘  –   ๒๔   =   ๑ 

                                  ๐  หมำยถึง    ปรับปรุง                                     ๐   -   ๑๗   =   ๐ 

                                              เกณฑ์การผ่าน ได้คะแนน ๑  ขึน้ไป  

 

ลงชื่อ...........................................ผู้ประเมิน 

           (………………………………………….) 

 



๓๓ 

สื่อการสอน 

เกมบันไดก้นหอย 

 
 

 
 



๓๔ 

ผลงานนักเรียน 

เรื่อง มาตราตัวสะกด 

 
 



๓๕ 

ผลงานนักเรียน 

เรื่อง มาตราตัวสะกด 

 



๓๖ 

ผลงานนักเรียน 

เรื่อง มาตราตัวสะกด 

 
 



๓๗ 

บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอน 

เรื่อง มาตราตัวสะกด 

 
 

 



๓๘ 

บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอน 

เรื่อง มาตราตัวสะกด 

 
 

 



๓๙ 

บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอน 

เรื่อง มาตราตัวสะกด 

 
 

 



๔๐ 

บรรยากาศในการจัดการเรียนการสอน 

เรื่อง มาตราตัวสะกด 

 
 

 



๔๑ 

 

 



๔๒ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔๓ 

 

 

 

 


