
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



       

คำนำ 

 

 รายงานการพัฒนานวัตกรรมสำหรับการบริหารจัดการช้ันเรียน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP น้ี จัดทำข้ึนเพ่ือนำเสนอตOอคณะกรรมการคัดเลือกนวัตกรรม 

ซ่ึงเปTนสOวนหน่ึงของโครงการนวัตกรรมการศึกษาเพ่ือพัฒนาการศึกษา (Innovation For Thai Education : 

IFTE)  ประจำปAงบประมาณ 2566  

 รายงานฉบับน้ีสำเร็จไดIดIวยความรOวมมือของขIาราชการครู บุคลากรทางการศึกษาและนักเรียนโรงเรียน

นาดูนประชาสรรพG ท่ีไดIรOวมกันพัฒนานวัตกรรมจนประสบผลสำเร็จ สามารถนำไปใชIในการจัดการเรียนรูI ใหI

นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิและมีแรงจูงใจในการเรียนเพ่ิมมากย่ิงข้ึน สามารถนำผลงานนวัตกรรมเผยแพรOแกOโรงเรียน

อ่ืนๆและหนOวยงานท่ีเก่ียวขIอง อีกท้ังสรIางผลลงานใหIเปTนท่ียอมรับของผูIปกครองและนักเรียนตลอดจน

หนOวยงานตIนสังกัด 

 ขอขอบคุณผูIอำนวยการสถานศึกษา คณะครู บุคลากรทางการศึกษาและนักเรียนโรงเรียนนาดูนประชา

สรรพGเปTนอยOางย่ิง ท่ีรOวมสรIางสรรคGผลงานการจัดการเรียนรูIของโรงเรียนนาดูนประชาสรรพGใหIเปTนท่ียอมรับ

ของบุคคลท่ัวไป 
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สารบัญ 

คำนำ            ก 

สารบัญ            ข 

องค-ประกอบท่ี 1 ด6านความสำคัญของรูปแบบ/แนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู6ของสถานศึกษา 

ความเปTนมาและความสำคัญของปsญหา       1 

แนวทางในการดำเนินการแกIไขปsญหา       2 

ประโยชนGและความสำคัญ         2 

องค-ประกอบท่ี 2 ด6านกระบวนการพัฒนารูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรมการศึกษาของ 

สถานศึกษา 

 วัตถุประสงคGและเปuาหมายการพัฒนา       3 

 หลักการ แนวคิด ทฤษฏีและงานวิจัยท่ีเก่ียวขIองท่ีนำมาใชI     4 

 การออกแบบและแนวทางการพัฒนา       15 

 การนำไปใชI          16 

 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดIวยนวัตกรรม 6EDP  Model    17 

 การมีสOวนรOวมในการพัฒนา        17 

 ปsจจัยความสำเร็จ/เง่ือนไข        17 

องค-ประกอบท่ี 3 ด6านผลท่ีเกิดข้ึนจากการดำเนินงานตามรูปแบบหรือแนวทางการพัฒนานวัตกรรม 

การศึกษาของสถานศึกษา 

 ผลท่ีเกิดข้ึนกับสถานศึกษาและผูIบริหาร       18 

 ผลท่ีเกิดกับครูผูIสอน         18 

 ผลท่ีเกิดกับนักเรียน         18 

บรรณานุกรม           23 

ภาคผนวก 

 ภาพการดำเนินกิจกรรม         26 

 ตัวอยOางแผนการจัดการเรียนรูI        31 
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แบบรายงานการสร6างนวัตกรรม 

1. ช่ือนวัตกรรม  

 การพัฒนานวัตกรรมสำหรับการบริหารจัดการช้ันเรียน ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP   

2. ช่ือผู6สร6าง 

 นางสาวรัตนGชนัญญา  เกตุมาลา ตำแหนOง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ   

 กลุOมสาระการเรียนรูIวิทยาศาสตรGและเทคโนโลยี 

โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG ตำบลนาดูน อำเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม 

เบอรGโทรศัพทG  087-9491596 E-mail Address: ratcha.pumpim@gmail.com 

3. แนวทางการคิดค6นนวัตกรรม 

 5  แสวงหานวัตกรรม / แบบอยOางท่ีดีจากแหลOงตOาง ๆ ท่ีเคยมีผูIสรIางหรือทำไวIแลIวแลIวนำมา

ปรับปรุงหรือพัฒนาใหมO 

 5 การสรIางนวัตกรรมใหมO 

4. ประเภทของนวัตกรรม (บูรณาการ 3 ด6าน)  

 5 การบริหารจัดการศึกษา   5การจัดการเรียนรูI 5 การนิเทศ ติดตามและประเมินผล 

5. ความเปXนมาและความสำคัญของปYญหา 

 การศึกษาเปTนกระบวนการที่มีความสำคัญอยOางยิ่งในการพัฒนาทรัพยากรมนุษยGซึ่งเปTนรากฐานท่ี

สำคัญของการพัฒนาประเทศ การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 จึงมีเปuาหมายหลักเพื่อ เตรียมคนใหIเปTน

คนทำงานท่ีมีความรูIและเปTนผูIท่ีพรIอมเรียนรูIตลอดชีวิต (Lifelong Learning) (วิจารณGพานิช, 2555) 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหOงชาติพ.ศ. 2542 มาตรา 24 กำหนดใหIสถานศึกษาและ หนOวยงานที่เกี่ยวขIอง

ดำเนินการจัดกระบวนการเรียนรูIดังตOอไปน้ี (1) จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหIสอดคลIองกับความสนใจและ

ความถนัดของผูIเรียน โดยคำนึงถึงความแตกตOางระหวOางบุคคล (2) ฝ�กทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การ

เผชิญสถานการณG และการประยุกตGความรูIมาใชI เพื่อปuองกันและแกIไขปsญหา (3) จัดกิจกรรมใหIผูIเรียนไดI

เรียนรูIจากประสบการณGจริง ฝ�กการปฏิบัติใหIทำไดI คิดเปTน ทำเปTน รักการอOานและเกิดการใฝ�รูIอยOางตOอเนื่อง  

ตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ พ.ศ. 2561 สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษากระทรวงศึกษาธิการ ไดI

กำหนดผลลัพธGที ่พึงประสงคGของการศึกษา (Desired Outcomes of Education , DOE Thailand) โดยมี

คOานิยมรOวม ไดIแกO ความเพียรอันบริสุทธิ์ ความพอเพียง วิถีประชาธิปไตย ความเทOาเทียมเสมอภาค มีคุณธรรม

ที่เปTนลักษณะนิสัยและคุณธรรมพื้นฐานที่เปTนความดีงาม และ 3 คุณลักษณะที่คาดหวัง หลังสำเร็จการศึกษา

แตOละระดับ ไดIแกO 1) ผูIเรียนรูIเปTนผูIมีความเพียร ใฝ�เรียนรูI และมีทักษะการเรียนรูI ตลอดชีวิตเพื่อกIาวทันโลก

ยุคดิจิทัลและโลกในอนาคต และมีสมรรถนะ (Competency) ที่เกิดจากความรูI ความรอบรูIดIานตOาง ๆ มี

สุนทรียะ รักษGและประยุกตGใชIภูมิปsญญาไทย มีทักษะชีวิต เพื่อสรIางงานหรือสัมมาอาชีพ บนพื้นฐานของความ

พอเพียง ความม่ันคงในชีวิต และคุณภาพชีวิตท่ีดีตOอตนเอง ครอบครัว และสังคม 2) ผูIรOวมสรIางสรรคGนวัตกรรม 

P 

P 
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เปTนผู Iมีทักษะทางปsญญา ทักษะศตวรรษที ่ 21 ความฉลาดดิจิทัล (Digital Intelligence) ทักษะการคิด

สรIางสรรคG ทักษะขIามวัฒนธรรม สมรรถนะการบูรณาการขIามศาสตรG และมีคุณลักษณะของความเปTน

ผูIประกอบการ เพื่อรOวมสรIางสรรคGและพัฒนานวัตกรรมทางเทคโนโลยี หรือสังคม เพิ่มโอกาส และมูลคOาใหIกับ

ตนเองและสังคม 3) พลเมืองที่เขIมแข็ง เปTนผูIมีความรักชาติรักทIองถิ่น รูIถูกผิด มีจิตสำนึกเปTนพลเมืองไทยและ

พลโลก มีจิตอาสา มีอุดมการณGและมีสOวนรOวมในการพัฒนาชาติ บนหลักการประชาธิปไตย ความยุติธรรม 

ความเทOาเทียม และความเสมอภาค เพื่อการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดลIอมที่ยั่งยืน และการอยูO

รOวมกันในสังคมไทยและประชาคมโลกอยOางสันติ 
 ความกIาวหนIาทางเทคโนโลยีและดิจิทัลอยOางรวดเร็ว (Digital Disruption) เปTนการเปลี่ยนแปลง 

สังคมไปสูOสังคมดิจิทัลสOงผลตOอการศึกษาขั้นพื้นฐานและมีแนวโนIมที่การจัดการศึกษาจะเปลี่ยนไป โดยการ

เปลี่ยนรูปแบบการศึกษา ซึ่งสถานศึกษาตIองปรับตัวใหIเปTนองคGกรแหOงการเรียนรูIเพื่อสรIางความสัมพันธG กับ

สังคมและองคGกรภายนอก รวมถึงการพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนที่ทันตOอการเปลี่ยนแปลง 

เพื่อใหIสอดคลIองกับความกIาวหนIาทางเทคโนโลยีและสามารถตอบสนองตOอความตIองการของผูIเรียนรายบุคคล 

โดยการนำเทคโนโลยีและสื่อตOาง ๆ มาประยุกตGใชIรOวมกับการเรียนการสอน เพื่อสนับสนุนการเรียนรูIของ

ผู Iเรียน ทั้งนี ้ความกIาวหนIาทางดIานเทคโนโลยีจะทำใหIเขIาสู Oสังคมดิจิทัลที ่มีการเสริมบทเรียนโดยสรIาง

สถานการณGจำลองหIองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) และโลกเสมือนจริง (Metaverse). ดังนั้น การ

จัดการศึกษาของประเทศไทย จึงจำเปTนตIองกำหนดเปuาหมายการพัฒนา การวางแผน และการสรIางทักษะ

พื้นฐานที่จำเปTนของทรัพยากรมนุษยG ที่จะศึกษาตOอในระดับตOางๆ หรือเขIาสูOตลาดแรงงาน หรือตIองปรับ

หลักสูตรและวิธีการจัดการเรียนรูIที่มีความยืดหยุOน มีความหลากหลาย เพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษยGใหIมีความรูI

ทักษะ และสมรรถนะที่พรIอมรับการเปลี่ยนแปลง ในโลกดิจิทัลในปsจจุบันและอนาคต  การเปลี่ยนผOานสูOยุค

ดิจิทัล ดIวยการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยประชากรวัยเรียน สOวนใหญOจะเปTนกลุOม

ประชากร Generation Z หรือ Gen Z (ผูIที่เกิดระหวOางปA พ.ศ. 2539 - 2553) ที่ดำเนินชีวิตประจำวันพรIอม

กับสิ่งอำนวยความสะดวก และเทคโนโลยีตOาง ๆ ที่จะทำใหIสามารถเขIาถึง สื่อสังคมออนไลนGไดIงOายยิ่งขึ้น ซึ่งมี

อิทธิพลตOอการเรียนรูIรูปแบบใหมO เชOน ระบบการเรียนรูIแบบเคลื่อนท่ี ผOานโทรศัพทGมือถือ (Mobile Learning) 

การเรียนรูIในระยะเวลาสั้น ๆ ที่มีเนื้อหากระชับและตรงประเด็น (Micro-Learning) การเรียนผOานสื่อวีดีทัศนG 

(Video-Based Learning) และการเรียนรูIท่ีขับเคล่ือนดIวยเกม (Gamification) เปTนตIน  

จากความกIาวหนIาทางเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น ทำใหIนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา โดยเฉพาะนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปAที่ 6 ใหIความสนใจกับสิ่งอำนวยความสะดวก และเทคโนโลยีที่เขIาถึงสังคมออนไลนG มากกวOาการ

ตั้งใจเรียนในหIองเรียน และมีสมาธิกับการเรียนในหIองเรียนลดลง ครูบริหารจัดการชั้นเรียนไดIยากมากยิ่งข้ึน 

สOงผลใหIผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนลดลงดIวย นวัตกรรมการสอนของครูในยุค 4.0 ถือเปTนสิ่งสำคัญท่ี

คุณครูยุคใหมOตIองสนใจ และควรตIองนำมาปรับใชIในปsจจุบัน รวมท้ังการนำกระบวนการหรือสิ่งประดิษฐGใหมO ๆ 

มาใชIในการแกIปsญหา การจัดการเรียนรูI หรือพัฒนาการเรียนรูIอยOางมีประสิทธิภาพตรงตามเปuาหมายของ

หลักสูตร ครูผูIสอนจึงไดIพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการชั้นเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปAที่ 6  โดยใชIรูปแบบ 
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6EDP  ขึ้น เพื่อพัฒนาผูIเรียนทั้งดIานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสนใจในบทเรียนและเกิดแรงจูงใจในการ

เรียนรูIเพ่ิมมากข้ึน 

 

6.วัตถุประสงค- 

  1. เพื่อพัฒนานวัตกรรมสำหรับการบริหารจัดการชั้นเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP 

 2. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและสรIางแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG 

 

7.กลุ\มเป]าหมาย 

 เชิงปริมาณ 

1. นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 ปAการศึกษา 2566 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG  

จำนวน 165 คน ไดIรับการบริหารจัดการช้ันเรียน ตามรูปแบบ 6EDP 

 2. นักเรียนมีสOวนรOวมในการจัดการเรียนการสอนตามนวัตกรรมคิดเปTนรIอยละ 100  

เชิงคุณภาพ 

นักเรียนท่ีไดIรับการบริหารจัดการช้ันเรียน ตามรูปแบบ 6EDP  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ

แรงจูงใจในการเรียนสูงข้ึน 

 

ตัวแปรท่ีศึกษา 

 

 

 

 

 

เน้ือหา/สาระ 

 การบริหารจัดการช้ันเรียน  รายวิชาโลก ดาราศาสตรGและอวกาศ เร่ืองการประยุกตGใชIเทคโนโลยี

อวกาศ โดยใชIรูปแบบ 6EDP 

ระยะเวลา 

 ภาคเรียนท่ี 1 ปAการศึกษา 2566  

 

 

 

 

ตัวแปรต6น 

นวัตกรรมสำหรับการบริหารจัดการช้ันเรียน 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาป_ท่ี 6 โดยใช6รูปแบบ 6EDP   

ตัวแปรตาม 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

แรงจูงใจในการเรียน 
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8. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีใช6  

 การจัดการศึกษาท่ีจะใหIสอดคลIองกับสังคมในปsจจุบันใหIเขIาสูOสังคมแหOงการเรียนรูI มุOงเนIนใหIผูIเรียน

สรIางความรูIข้ึนมาดIวยตนเองเพ่ือนำความรูI มาใชIสรIางนวัตกรรมท่ีสอดคลIองกับการเรียนรูIในศตวรรษท่ี 21 ใน

การคิดสรIางสรรคG  การจัดการศึกษาในปsจจุบัน จึงตIองเปล่ียนกระบวนทัศนG (Paradigm) จากท่ีเนIนการสอน 

(Teaching) เปล่ียนมาเปTนการเรียนรูI (Learning) ท่ีใหIความสำคัญกับผูIเรียนมากท่ีสุด (Chaijaroen, 2016) 

อีกท้ังการบริหารจัดการช้ันเรียนเปTนการพัฒนาหลักสูตร เพ่ือวางแผนการจัดกิจกรรมใหIมีความพรIอมสำหรับ

การเรียนรูIและสOงเสริมการเรียนและสอดคลIองกับความตIองการของผูIรับบริการ  ในการสรIางและพัฒนา

นวัตกรรมสำหรับการบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชา

สรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP   ใชIหลักการ แนวคิด ทฤษฎี ดังน้ี 

  

1.การบริหารจัดการช้ันเรียน (Classroom Management)   

1.1 ความหมายของการบริหารจัดการช้ันเรียน  

การจัดการชั้นเรียนในความหมายโดยทั่วไป คือ การจัดสภาพของหIองเรียน ที่สOวนใหญOเขIาใจกันวOา 

เปTนการจัดตกแตOงหIองเรียนทางวัตถูหรือทางกายภาพใหIมีบรรยากาศ นOาเรียนเพื่อสOงเสริมการเรียนรูIของ

นักเรียนเทOานั้น แตOถIาจะพิจารณาอยOางละเอียดรอบคอบแลIว การจัดการชั้นเรียนนั้น ครูจะตIองมีภาระหนIาท่ี

มากมายหลายดIาน โดย ฮอล (Susan Colville-Hall :2004) ไดIใหIความหมายของการจัดการชั้นเรียนไวIวOา 

เปTนพฤติกรรมการสอนที ่ครูสรIางและคงสภาพเงื ่อนไขของการเรียนรู Iเพื ่อชOวยใหIการเรียนการสอนมี

ประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลขึ้นในชั้นเรียนซึ่งถือเปTนชุมชนแหOงการเรียนรูI การจัดการชั้นเรียนที่มีคุณภาพ

นั้นตIองเปTนกระบวนการที่ดำเนินไปอยOางตOอเนื่องและคงสภาพเชOนนี้ไปเรื่อยๆ โดยสรIางแรงจูงใจในการเรียนรูI 

การใหIผลยIอนกลับและการจัดการเกี่ยวกับการทำงานของนักเรียน ความพยายามของครูที่มีประสิทธิภาพน้ัน

หมายรวมถึง การที ่ครูเปTนผู Iดำเนินการเชิงรุก (proactive) มีความรับผิดชอบ (responsive) และเปTน

ผูIสนับสนุน (supportive) 

นอกจากน้ีไดIมีนักศึกษาหลายทOานไดIกำหนดความหมายของการจัดการช้ันเรียนไปในแนวเดียวกันดังน้ี 

Moore (2001) ใหIคำจำกัดความวOา การบริหารจัดการช้ันเรียนเปTนกระบวนการของการจัดระบบ 

ระเบียบ และนำกิจการของหIองเรียนใหIเกิดการเรียนรูI การบริหารจัดการช้ันเรียนมักจะถูกรับรูIวOาเก่ียวขIองกับ

การรักษาระเบียบวินัยและควบคุมช้ันอยOางไรก็ตาม การเขIาใจเชOนน้ี เปTนเร่ืองงOายเกินไป ท้ังน้ีเพราะ การ

บริหารจัดการช้ันเรียนมีหลายส่ิง ท่ีมากไปกวOาน้ีน่ันคือ การสรIางและดูแลเอาใจใสOบรรยากาศแวดลIอมของ

หIองเรียนเพ่ือใหIการจัดการเรียนรูIบรรลุตามเปuาหมายทางการศึกษา 

KAUCHAK และ EGGEN (1998) ใหIคำจำกัด ความวOา การบริหารการจัดช้ันเรียน ประกอบดIวย  

ความคิด การวางแผน และการปฏิบัติท้ังหลายท้ังปวงของครูท่ีสรIางสรรคGภาพแวดลIอมอยOางเปTนระบบระเบียบ 

และสOงเสริมการเรียนรูI โดยเปuาหมายของการบริหารจัดการ (MANAGEMENT GOALS) มี 2 ประการ

สำคัญ คือ 
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1.1 รังสรรคGส่ิงแวดลIอมตOาง ๆ ท่ีจะสOงเสริมใหIการเรียนรูIมีความเปTนไปไดI มากท่ีสุด และครูจะ

สามารถสะทIอนการปฏิบัติงานของตนเองดIวยการถามตนเองสม่ำเสมอวOาระบบการบริหารจัดการ

เอ้ืออำนวยใหIนักเรียนไดIเรียนรูIอยOางไรเพียงใด 

1.2 พัฒนานักเรียนใหIมีศักยภาพในการจัดการและนำตนเองใหIสามารถเรียนรูIไดIดIวยตนเอง ดังน้ัน 

การบริหารจัดการช้ันเรียนจึงเปTนเคร่ืองมือในการสOงเสริมใหIนักเรียนเกิดความเขIาใจดIวยตนเอง 

ประเมินตนเอง และควบคุมดูแลตนเองไดIอยOางเหมาะสมตามวัย 

  โบรฟA (Jere Brophy, 1996:5) กลOาวถึงการจัดการช้ันเรียนไวIวOา หมายถึง การท่ีครูสรIางและคงสภาพ

ส่ิงแวดลIอมในการเรียนรูIท่ีนำไปสูOการจัดการเรียนการสอนท่ีประสบความสำเร็จท้ังในดIานส่ิงแวดลIอม การ

สรIางกฎระเบียบและการดำเนินการท่ีทำใหIบทเรียนมีความนOาสนใจอยOางตOอเน่ือง รวมท้ังการมีสOวนรOวมใน

กิจกรรมทางวิชาการในช้ันเรียน 

  สุรางคG โคIวตระกูล (2548 : 436) ไดIอธิบายความหมายของการจัดการหIองเรียนอยOางมีประสิทธิภาพ

วOา หมายถึงการสรIางและการรักษาส่ิงแวดลIอมของหIองเรียนเพ่ือเอ้ือตOอการเรียนรูIของนักเรียน หรือหมายถึง

กิจกรรมทุกอยOางท่ีครูทำเพ่ือจะชOวยใหIการสอนมีประสิทธิภาพและนักเรียนมีผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรูIตาม

วัตถุประสงคGท่ีต้ังไวI 

  การบริหารจัดการช้ันเรียน หมายถึง การจัดสภาพแวดลIอมท้ังภายในและภายนอก หIองเรียน เพ่ือ

สนับสนุนใหIเด็กเกิดการเรียนรูIอยOางมีความสุข การจัดสภาพแวดลIอมจะตIองคำนึงถึงส่ิงตOอไปน้ี 

  1. ความสะอาด ความปลอดภัย 

  2. ความมีอิสระอยOางมีขอบเขตในการเลOน 

  3. ความสะดวกในการทำกิจกรรม 

  4. ความพรIอมของอาคารสถานท่ี เชOน หIองเรียน หIองน้ำหIองสIวม สนามเด็กเลOน ฯลฯ 

  5. ความเพียงพอเหมาะสมในเร่ืองขนาด น้ำหนัก จำนวน สีของส่ือและเคร่ืองเลOน 

  6 . บรรยากาศในการเรียนรูI การจัดท่ีเลOนและมุมประสบการณGตOางๆ 

  การจัดการช้ันเรียนจึงมีความหมายกวIาง นับต้ังแตOการจัดสภาพแวดลIอมทางกายภาพในหIองเรียน 

การจัดการกับพฤติกรรมท่ีเปTนปsญหาของนักเรียน การสรIางวินัยในช้ันเรียนตลอดจนการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนของครู และการพัฒนาทักษะการสอนของครูใหIสามารถกระตุIนพรIอมท้ังสรIางแรงจูงใจในการเรียน 

เพ่ือใหIนักเรียนสามารถเรียนรูIไดIอยOางมีประสิทธิภาพ 

1.2 ความสำคัญของการบริหารจัดการช้ันเรียน   

จากการสำรวจเอกสารงานวิจัย (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาเอกชน. 2531: ค) ไดIคIนพบวOา

บรรยากาศในชั้นเรียนเปTนสOวนหนึ่งที่สOงเสริมใหIนักเรียนเกิดความสนใจในบทเรียนและเกิดแรงจูงใจในการ

เรียนรูIเพิ่มมากขึ้น การสรIางบรรยากาศที่อบอุOนที่ครูใหIความเอื้ออาทรตOอนักเรียน ท่ีนักเรียนกับนักเรียนมี

ความสัมพันธGฉันทGมิตรตOอกันที่มีระเบียบ มีความสะอาด เหลOานี้เปTนบรรยากาศที่นักเรียนตIองการ ทำใหI

นักเรียนมีความสุขที่ไดIมา โรงเรียนและในการเรียนรOวมกับเพื่อนๆ ถIาครูผูIสอนสามารถสรIางความรูIสึกนี้ใหI

เกิดขึ้นตOอนักเรียนไดI ก็นับวOา ครูไดIทำหนIาที่ในการพัฒนาเยาวชนของประเทศชาติใหIเติบโตขึ้นอยOางสมบูรณG
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ทั้งทางดIานสติปsญญา รOางกาย อารมณG และสังคม โดยแทIจริง ดังนั้น การสรIางบรรยากาศในชั้นเรียนจึงมี

ความสำคัญอยOางย่ิง ซ่ึงประมวลไดIดังน้ี 

  1. ชOวยสOงเสริมใหIการเรียนการสอนดำเนินไปอยOางราบร่ืน เชOน หIองเรียนท่ีไมOคับแคบจร เกินไป ทำใหI

นักเรียนเกิดความคลOองตัวในการทำกิจกรรม 

  2. ชOวยสรIางเสริมลักษณะนิสัยท่ีดีงามและความมีระเบียบวินัยใหIแกOผูIเรียน เชOน หIองเรียนท่ีสะอาด ท่ี 

จัดโต£ะเกIาอ้ีไวIอยOางเปTนระเบียบ มีความเอ้ือเฟ¤¥อเผ่ือแผOตOอกัน นัก เรียนจะซึมซับส่ิง เหลOาน้ีไวIโดยไมOรูIตัว 

  3. ชOวยสOงเสริมสุขภาพท่ีดีใหIแกOผูIเรียน เชOน มีแสงสวOางท่ีเหมาะสม มีท่ีน่ังไมO ใกลIกระดานดำมาก

เกินไป มีขนาดโต£ะและเกIาอ้ีท่ีเหมาะสมกับวัย รูปรOางของนักเรียนนักศึกษา ฯลฯ 

  4. ชOวยสOงเสริมการเรียนรูI และสรIางความสนใจในบทเรียนมากย่ิงข้ึน เชOน การจัดมุมวิชาการการจัด

ปuายนิเทศ การตกแตOงหIองเรียนดIวยผลงานของนักเรียน 

  5. ชOวยสOงเสริมการเปTนสมาชิกท่ีดีของสังคม เชOน การฝ�กใหIมีมนุษยGสัมพันธGท่ีดีตOอกัน การฝ�กใหIมี

อัธยาศัยไมตรีในการอยูOรOวมกัน ฯลฯ 

  6. ชOวยสรIางเจตคติท่ีดีตOอการเรียนและการมาโรงเรียน เพราะในช้ันเรียนมีครูท่ีเขIา ใจนักเรียน ใหI

ความเมตตาเอ้ืออารีตOอนักเรียน และนักเรียนมีความสัมพันธGอันดีตOอกัน 

กลOาวโดยสรุปไดIวOา การจัดบรรยากาศในช้ันเรียนจะชOวยสOงเสริมและสรIางเสริมผูIเรียนใน ดIาน

สติปsญญา รOางกาย อารมณG และสังคมไดIเปTนอยOางดี ทำใหIนักเรียนเรียนดIวยความสุข รักการเรียน และเปTนคน

ใฝ�เรียนใฝ�รูIในท่ีสุด 

1.3 เป]าหมายของการบริหารจัดการช้ันเรียน   

เปTนชOวยใหIนักเรียนพัฒนาในการควบคุมตนเองเพ่ือใหIมีชีวิตและทำงานรOวมกับผูIอ่ืนในสังคมอยOางมี

ความสุข 

1.4 แนวคิดเก่ียวกับการบริหารจัดการช้ันเรียน 

  ครู ซ่ึงเปTนผูIนำในการจัดการเรียนรูIในช้ันเรียนน้ัน จำเปTนตIองมีเปuาหมายของการบริหารจัดการการช้ัน

เรียนท่ีถูกตIอง กลOาวคือ เพ่ือมุOงสรIางนิสัยของการใฝ�รูI มิใชOเพ่ือมุOงใหIนักเรียนเกิดความสุขสนุกในการเรียนเพียง

อยOางเดียว ควรมุOงสรIางคุณลักษณะของการเห็นแกOประโยชนGสOวนรวม การชOวยเหลือเก้ือกูลผูIอ่ืน การพ่ึงตนเอง

ใหIมากกวOาพ่ึงผูIอ่ืน และการเปTนคนมีความคิดใฝ�สรIางสรรคG เพ่ือดำรงชีวิตอยูOในสังคมไดIอยOางมีความสุขตOอไป

ในอนาคต ซ่ึงมีแนวคิดเก่ียวกับการบริหารจัดการช้ันเรียน ดังน้ี 

  1. การบริหารจัดการช้ันเรียน และการเรียนการสอนเปTนส่ิงท่ีมีความสัมพันธG ซ่ึงกันและกัน การ

บริหารจัดการช้ันเรียนไมOใชOจุดหมายปลายทาง แตOเปTนสOวนหน่ึงท่ีสำคัญของบทบาทความเปTนผูIนำของครู การ

บริหารจัดการช้ันเรียนไมOสามารถแยกจากหนIาท่ีการสอน เม่ือการวางแผนการสอน ก็คือ การท่ีครูกำลังวาง

แผนการบริหารจัดการช้ันเรียนใหIเกิดเปTนชุมชนแหOงการเรียนรูI 

  2. เปTนไปไมOไดIท่ีจะแยกการบริหารจัดการช้ันเรียนกับการทำหนIาท่ีการจัดการเรียนการสอน รูปแบบ

การสอนหรือกลยุทธGท่ีครูเลือกใชIแตOละรูปแบบก็มีระบบการบริหารจัดการของมันเองและมีภารกิจเฉพาะของ

รูปแบบหรือกลยุทธGน้ัน ๆ ท่ีจะมีอิทธิพลตOอพฤติกรรมท้ังของครูและนักเรียน เชOน ถIาครูจะบรรยายก็จำเปTนท่ี
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บทเรียนจะตIองมีความต้ังใจฟsง ถIาจะใหIนักเรียนทำงานกลุOมวิธีการก็จะแตกตOางจากการทำงานโดยลำพังของ

แตOละคนอยOางนIอยท่ีสุดก็คือการน่ัง ดังน้ันภารกิจการสอนจึงเก่ียวขIองท้ังปsญหาการจัดลำดับวิธีการสอน 

ปsญหาของการจัดการในช้ันเรียนปsญหาการจัดนักเรียนใหIปฏิบัติตามกิจกรรม ครูท่ีวางแผนการบริหารจัดการ

ช้ันเรียนไดIอยOางเหมาะสม ท้ังกิจกรรมการเรียนการสอนและภารกิจ ก็คือ การท่ีครูใชIการตัดสินใจอยOางฉลาด

ท้ังเวลา บรรยากาศทางกายภาพ และจิตวิทยา ซ่ึงจะทำใหIเกิดบรรยากาศการเรียนรูIและลดปsญหาดIานวินัย

ของนักเรียน 

  3. การบริหารช้ันเรียนเปTนความทIาทายของการเปTนครูมืออาชีพ ความสามารถของครูในการแสดง

ภาวะผูIนำ ดIวยการท่ีสามารถจะบริหารการจัดช้ันเรียนท้ังดIานการจัดกิจกรรมการเรียนรูI การบริหารจัดการ

บรรยากาศในหIองเรียน การดูแลพฤติกรรมดIานวินัยใหIเกิดการรOวมมือในการเรียนจนเกิดการเรียนรูI และมี

คุณลักษณะอันพึงประสงคGตามหลักสูตร (วีณา นนทพันธาวาทยG) 

  1.5 ความสัมพันธ-ระหว\างการบริหารจัดการช้ันเรียนและการเรียนการสอน 

  ในการจัดการเรียนการสอน ผูIสอนตOางปรารถนาใหIจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดำเนินไปอยOาง

ราบร่ืน และผูIเรียนเกิดพฤติกรรมตามจุดประสงคGท่ีกำหนดไวIในหลักสูตร บรรยากาศในช้ันเรียนมีสOวนสำคัญใน

การสOงเสริมใหIความปรารถนาน้ีเปTนจริง พรรณี ชูทัย (2522 : 261 – 263)กลOาวถึงบรรยากาศในช้ันเรียนท่ีจะ

นำไปสูOความสำเร็จในการสอนจัดแบOงไดI 6 ลักษณะ สรุปไดIดังน้ี 

  1. บรรยากาศท่ีทIาทาย (Challenge) เปTนบรรยากาศท่ีครูกระตุIนใหIกำลังใจนักเรียนเพ่ือใหIประสบ

ผลสำเร็จในการทำงาน นักเรียนจะเกิดความเช่ือม่ันในตนเองและพยายามทำงานใหIสำเร็จ 

  2. บรรยากาศท่ีมีอิสระ (Freedom) เปTนบรรยากาศท่ีนักเรียนมีโอกาสไดIคิด ไดIตัดสินใจเลือกส่ิงท่ีมี

ความหมายและมีคุณคOา รวมถึงโอกาสท่ีจะทำผิดดIวย โดยปราศจากความกลัวและวิตกกังวล บรรยากาศเชOนน้ี

จะสOงเสริมการเรียนรูI ผูIเรียนจะปฏิบัติกิจกรรมดIวยความต้ังใจโดยไมOรูIสึกตึงเครียด 

  3. บรรยากาศท่ีมีการยอมรับนับถือ (Respect) เปTนบรรยากาศท่ีครูรูIสึกวOานักเรียนเปTนบุคคลสำคัญ 

มีคุณคOา และสามารถเรียนไดI อันสOงผลใหIนักเรียนเกิดความเช่ือม่ันในตนเองและเกิดความยอมรับนับถือตนเอง 

  4. บรรยากาศท่ีมีความอบอุOน (Warmth) เปTนบรรยากาศทางดIานจิตใจ ซ่ึงมีผลตOอความสำเร็จในการ

เรียน การท่ีครูมีความเขIาใจนักเรียน เปTนมิตร ยอมรับใหIความชOวยเหลือ จะทำใหIนักเรียนเกิดความอบอุOน 

สบายใจ รักครู รักโรงเรียน และรักการมาเรียน 

  5. บรรยากาศแหOงการควบคุม (Control) การควบคุมในท่ีน้ี หมายถึง การฝ�กใหIนักเรียนมีระเบียบ

วินัย มิใชOการควบคุม ไมOใหIมีอิสระ ครูตIองมีเทคนิคในการปกครองช้ันเรียนและฝ�กใหIนักเรียนรูIจักใชIสิทธิหนIาท่ี

ของตนเองอยOางมีขอบเขต 

  6. บรรยากาศแหOงความสำเร็จ (Success) เปTนบรรยากาศท่ีผูIเรียนเกิดความรูIสึกประสบความสำเร็จ

ในงานท่ีทำ ซ่ึงสOงผลใหIผูIเรียนเกิดการเรียนรูIไดIดีข้ึน ผูIสอนจึงควรพูดถึงส่ิงท่ีผูIเรียนประสบความสำเร็จใหI

มากกวOาการพูดถึงความลIมเหลว เพราะการท่ีคนเราคำนึงถึงแตOส่ิงท่ีลIมเหลว เพราะการท่ีคนเราคำนึงถึงแตO

ความลIมเหลวจะมีผลทำใหIความคาดหวังต่ำ ซ่ึงไมOสOงเสริมใหIการเรียนรูIดีข้ึน 
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  บรรยากาศท้ัง 6 ลักษณะน้ี มีผลตOอความสำเร็จของผูIสอนและความสำเร็จของผูIเรียนผูIสอนควรสรIาง

ใหIเกิดในช้ันเรียน 

  1.6 ปฏิสัมพันธ-ในห6องเรียน 

  ปฏิสัมพันธG ( interaction) หมายถึง ความสัมพันธGทางสังคมระหวOางบุคคล 2 คน หรือบุคคล 2 ฝ�าย 

โดยตOางฝ�ายตOางมีอิทธิพลซ่ึงกันและกัน ปฏิสัมพันธGในหIองเรียนมี 3 ลักษณะ ไดIแกO 

  1. ปฏิสัมพันธGระหวOางครูกับนักเรียน ถIาปฏิสัมพันธGระหวOางครูกับนักเรียนเปTนไปดIวยดี หมายถึง ท้ัง

ครูและนักเรียนตOางมีความสัมพันธGอันดีตOอกัน ครูเป©ดโอกาสใหIนักเรียนไดIซักถาม ครูใหIความเปTนกันเองแกO

นักเรียน ใหIนักเรียนมีอิสระ และมีความสบายใจในการทำกิจกรรม บรรยากาศภายในหIองเรียนก็จะไมOตึง

เครียด เปTนบรรยากาศท่ีร่ืนรมยG นOาเรียน นOาสอน ซ่ึงจะสOงเสริมใหIเกิดการเรียนรูIท่ีดี 

  2. ปฏิสัมพันธGระหวOางนักเรียนกับนักเรียน บรรยากาศในหIองเรียนจะเต็มไปดIวยความอบอุOน สรIาง

ความรูIสึกท่ีดีใหIแกOนักเรียนไดIถIานักเรียนมีปฏิสัมพันธGท่ีดีตOอกัน คือ มีความสมัครสมานสามัคคี รักใครOกลม

เกลียวกัน ชOวยเหลือซ่ึงกันและกัน มีน้ำใจเอ้ือเฟ¤¥อเผ่ือแผOซ่ึงกันและกัน ฯลฯ นักเรียนจะมีปฏิสัมพันธGท่ีดีตOอกัน

ไดIน้ัน ข้ึนอยูOกับครูเปTนสำคัญ กลOาวคือ เปTนแบบอยOางท่ีดีแกOนักเรียน ปกครองดูแลนักเรียนไดIท่ัวถึง ส่ังสอน

อบรมบOมนิสัย และแกIไขพฤติกรรมท่ีไมOเหมาะสมของนักเรียนไดIถูกตIอง นักเรียนก็จะคOอย ๆ ซึบซาบและซับ

เอาส่ิงท่ีดีงามไวIปฏิบัติจนเปTนคุณลักษณะเฉพาะตนท่ีพึงประสงคG เม่ือนักเรียนทุกคนตOางเปTนคนดี เพราะมีครูดี 

ทุกคนก็จะมีปฏิสัมพันธGท่ีดีตOอกัน อันเปTนสOวนสรIางเสริมใหIเกิดบรรยากาศท่ีพึงปรารถนาข้ึนในหIองเรียน 

  3.  ปฏิสัมพันธGทางวาจา หมายถึง การพูดจารOวมกันในช้ันเรียนระหวOางครูกับนักเรียน อาจเปTนการ

บรรยาย การอภิปราย การถามคำถาม การมอบหมายงาน การพูดของนักเรียน เปTนตIน ท้ังหมดน้ีมีอิทธิพลตOอ

การสรIางบรรยากาศในช้ันเรียนเชOนกัน 

  กลOาวโดยสรุป การจัดบรรยากาศทางดIานจิตวิทยา มุOงสOงเสริมใหIผูIเรียนเกิดความรูIสึกท่ีดีตOอการเรียน

การสอนและเกิดความศรัทธาในครูผูIสอน ดังน้ัน ครูผูIสอนจึงควรตระหนักถึงความสำคัญของการสรIาง

บรรยากาศทางจิตวิทยา โดยปรับบุคลิกภาพความเปTนครูใหIเหมาะสมปรับพฤติกรรมการสอนใหIผูIเรียนเกิดการ

เรียนรูIไดIดี มีเทคนิคในการปกครองช้ันเรียน และสรIางปฏิสัมพันธGท่ีสOงเสริมการเรียนรูIใหIแกOผูIเรียน 

  

การจัดการเรียนรู6เชิงรุก (Active Learning) 

 การจัดการเรียนรูIเชิงรุก (Active Learning) คือ การเรียนท่ีเนIนใหIผูIเรียนมีปฏิสัมพันธGกับการ 

เรียนการสอน กระตุIนใหIผูIเรียนเกิดกระบวนการคิดข้ันสูง (Higher-Order Thinking) ดIวยการวิเคราะหG 

สังเคราะหGและประเมินคOา ไมOเพียงแตOเปTนผูIฟsง ผูIเรียนตIองอOาน เขียน ต้ังคาถาม และถาม อภิปรายรOวมกัน 

ผูIเรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยตIองคำนึงถึงความรูIเดิมและความตIองการของผูIเรียนเปTนสำคัญ ท้ังน้ีผูIเรียนจะถูก 

เปล่ียนบทบาทจากผูIรับความรูIไปสูOการมีสOวนรOวมในการสรIางความรูI 

1. ลักษณะของการจัดการเรียนรู6เชิงรุก (Active Learning)  มีดังน้ี 

1.1 เปTนการพัฒนาศักยภาพการคิด การแกIปsญหา และการนาความรูIไปประยุกตGใชI 

1.2 ผูIเรียนมีสOวนรOวมในการจัดระบบการเรียนรูI และสรIางองคGความรูIโดยมีปฏิสัมพันธGรOวมกัน 
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ในรูปแบบของความรOวมมือมากกวOาการแขOงขัน 

1.3 เป©ดโอกาสใหIผูIเรียนมีสOวนรOวมในกระบวนการเรียนรูIสูงสุด 

1.4 เปTนกิจกรรมท่ีใหIผูIเรียนบูรณาการขIอมูล ขOาวสาร สารสนเทศ สูOทักษะการคิดวิเคราะหGและ 

ประเมินคOา 

1.5 ผูIเรียนไดIเรียนรูIความมีวินัยในการทางานรOวมกับผูIอ่ืน 

1.6 ความรูIเกิดจากประสบการณG และการสรุปของผูIเรียน 

1.7 ผูIสอนเปTนผูIอานวยความสะดวกในการจัดการเรียนรูI เพ่ือใหIผูIเรียนเปTนผูIปฏิบัติดIวยตนเอง 

2. ลักษณะกิจกรรมท่ีเปXนการเรียนรู6เชิงรุก 

2.1 กระบวนการเรียนรูIท่ีลดบทบาทการสอนและการใหIความรูIโดยตรงของครู แตOเป©ดโอกาสใหI 

ผูIเรียนมีสOวนรOวมสรIางองคGความรูI และจัดระบบการเรียนรูIดIวยตนเอง 

2.3 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรูIของผูIเรียนใหIนาความรูI ความเขIาใจไปประยุกตGใชI สามารถ 

2.4 วิเคราะหG สังเคราะหG ประเมินคOา คิดสรIางสรรคGส่ิงตOาง ๆ พัฒนาทักษะกระบวนการคิดไปสูO

ระดับท่ีสูงข้ึน 

2.3 กิจกรรมเช่ือมโยงกับนักเรียน กับสภาพแวดลIอมใกลIตัว ปsญหาของชุมชน สังคม หรือ 

ประเทศชาติ 

2.4 กิจกรรมเปTนการนาความรูIท่ีไดIไปใชIแกIปsญหาใหมO หรือใชIในสถานการณGใหมO 

2.6 กิจกรรมเนIนใหIผูIเรียนไดIใชIความคิดของตนเองอยOางมีเหตุมีผล มีโอกาสรOวมอภิปรายและ 

นำเสนอผลงาน 

2.7 กิจกรรมเนIนการมีปฏิสัมพันธGกันระหวOางผูIเรียนกับผูIสอน และปฏิสัมพันธGกันระหวOาง

ผูIเรียนดIวยกัน 

 3. รูปแบบการเรียนรู6โดยใช6กิจกรรมเปXนฐาน (Activity-Based Learning) 

  การเรียนรูIโดยใชIกิจกรรมเปTนฐาน เปTนวิธีการจัดการเรียนรูIท่ีพัฒนามาจากแนวคิดในการ 

จัดการเรียนการสอนท่ีเผยแพรOในปลายศตวรรษท่ี 20 ท่ีเรียกวOา การเรียนรูIท่ีเนIนบทบาท และการมีสOวนรOวม 

ของผูIเรียน หรือ “การเรียนรูIเชิงรุก” (Active Learning) ซ่ึงหมายถึง รูปแบบการเรียนการสอน ท่ีมุOงเนIน 

สOงเสริมใหIผูIเรียนมีสOวนรOวมในการเรียนรูI และบทบาทในการเรียนรูIของผูIเรียน "ใชIกิจกรรมเปTนฐาน" หมายถึง 

นากิจกรรมเปTนท่ีต้ังเพ่ือท่ีจะฝ�กหรือพัฒนาผูIเรียนใหIเกิดการเรียนรูIใหIบรรลุวัตถุประสงคGหรือเปuาหมายท่ี 

กำหนด 

 ลักษณะสำคัญของการเรียนรูIโดยใชIกิจกรรมเปTนฐาน 

1. สOงเสริมใหIผูIเรียนมีความต่ืนตัวและกระตือรือรIนดIานการรูIคิด 

2. กระตุIนใหIเกิดการเรียนรูIจากตัวผูIเรียนเอง มากกวOาการฟsงผูIสอนในหIองเรียน และการ 

ทOองจา 

3. พัฒนาทักษะการเรียนรูIของผูIเรียน ใหIสามารถเรียนรูIไดIดIวยตัวเอง ทาใหIเกิดการเรียนรูI 

อยOางตOอเน่ืองนอกหIองเรียนดIวย 
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4. ไดIผลลัพธGในการถOายทอดความรูIใกลIเคียงกับการเรียนรูIรูปแบบอ่ืน แตOไดIผลดีกวOาในการ 

พัฒนาทักษะดIานการคิด และการเขียนของผูIเรียน 

5. ผูIเรียนมีความพึงพอใจกับการเรียนรูIแบบน้ีมากกวOารูปแบบท่ีผูIเรียนเปTนฝ�ายรับความรูI 

ซ่ึงเปTนการเรียนรูIแบบต้ังรับ (Passive Learning) 

6. มุOงเนIนความรับผิดชอบของผูIเรียนในการเรียนรูIโดยผOานการอOาน เขียน คิด อภิปราย และ 

เขIารOวมในการแกIปsญหา และยังสัมพันธGกับการเรียนรูIตามลาดับข้ันการเรียนรูIของบลูม ท้ังในดIานพุทธิพิสัย 

ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

4. หลักการจัดการเรียนรู6โดยใช6กิจกรรมเปXนฐาน 

1. ใหIความสนใจท่ีตัวผูIเรียน 

2. เรียนรูIผOานกิจกรรมการปฏิบัติท่ีนOาสนใจ 

3. ครูผูIสอนเปTนเพียงผูIอานวยความสะดวก 

4. ใชIประสาทสัมผัสท้ัง 5 ในการเรียน 

5. ไมOมีการสอบ แตOประเมินผลจากพฤติกรรม ความเขIาใจ และผลงาน 

6. เพ่ือนในช้ันเรียนชOวยสOงเสริมการเรียน 

7. มีการจัดสภาพแวดลIอม และบรรยากาศท่ีเอ้ือตOอการพัฒนาความคิด และเสริมสรIางความ 

ม่ันใจในตนเอง 

5. ประเภทของกิจกรรมในการเรียนรู6โดยใช6กิจกรรมเปXนฐาน 

กิจกรรมการเรียนรูIโดยใชIกิจกรรมเปTนฐาน มีหลากหลายกิจกรรม การเลือกใชIข้ึนอยูOกับความ 

เหมาะสม สอดคลIองกับวัตถุประสงคGของการจัดกิจกรรมน้ัน ๆ วOามุOงใหIผูIเรียนไดIเรียนรูI หรือพัฒนาในเร่ืองใด 

สามารถจำแนกออกเปTน 3 ประเภทหลัก คือ 

1. กิจกรรมเชิงสำรวจ เสาะหา ค6นคว6า (Exploratory) ซ่ึงเก่ียวขIองกับการรวบรวม ส่ังสม 

ความรูI ความคิดรวบยอด และทักษะ 

 2. กิจกรรมเชิงสร6างสรรค- (Constructive) ซ่ึงเก่ียวขIองกับการรวบรวม ส่ังสมประสบการณG 

โดยผOานการปฏิบัติ หรือการทางานท่ีริเร่ิมสรIางสรรคG 

3. กิจกรรมเชิงการแสดงออก (Expressional) ไดIแกO กิจกรรมท่ีเก่ียวกับ การนาเสนอ การ 

เสนอผลงาน 

กิจกรรมการเรียนรู6ท่ีนิยมใช6จัดการเรียนรู6โดยใช6กิจกรรมเปXนฐาน 

- การอภิปรายในช้ันเรียน (class discussion) ท่ีใชIไดIท้ังในหIองเรียนปกติ และการอภิปราย 

ออนไลนG 

- การอภิปรายกลุOมยOอย (Small Group Discussion) 

- กิจกรรม “คิด-จับคูO-แลกเปล่ียน” (think-pair-share) 

- เซลการเรียนรูI (Learning Cell) 

- การฝ�กเขียนขIอความส้ัน ๆ (One-minute Paper) 
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- การโตIวาที (Debate) 

- การแสดงบทบาทสมมุติ (Role Play) 

- การเรียนรูIโดยใชIสถานการณG (Situational Learning) 

- การเรียนแบบกลุOมรOวมแรงรOวมใจ (Collaborative learning group) 

- ปฏิกิริยาจากการชมวิดิทัศนG (Reaction to a video) 

- เกมในช้ันเรียน (Game) 

- แกลเลอร่ี วอลGค (Gallery Walk) 

- การเรียนรูIโดยการสอน (Learning by Teaching) 

 6. บทบาทของครูในการเรียนรู6เชิงรุก (Active Learning) 

  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูIแนวทาง Active Learning ครูผูIสอนตIองออกแบบกิจกรรม 

ท่ีสะทIอนการพัฒนาผูIเรียนใหIเกิดการเรียนรูI และเนIนการนาไปใชIประโยชนGในชีวิตจริง โดยดาเนินการดังน้ี 

   1. สรIางบรรยากาศการมีสOวนรOวม และการเจรจาโตIตอบ สOงเสริมใหIผูIเรียนมีปฏิสัมพันธGท่ีดี 

กับผูIสอนและเพ่ือนในช้ันเรียน 

  2. ลดบทบาทการสอน และการใหIความรูIโดยตรง เป©ดโอกาสใหIผูIเรียนมีสOวนรOวมในการ 

จัดระบบการเรียนรูI แสวงหาความรูI และสรIางองคGความรูIดIวยตนเอง 

  3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูIใหIเปTนพลวัต (มีการเคล่ือนไหว/การขับเคล่ือน) สOงเสริม 

ใหIผูIเรียนมีสOวนรOวมในทุกกิจกรรม กระตุIนใหIผูIเรียนคIนพบความสำเร็จในการเรียนรูI สามารถนาความรูI ความ 

เขIาใจไปประยุกตGใชI สามารถวิเคราะหG สังเคราะหG ประเมินคOา และคิดสรIางสรรคGส่ิงตOาง ๆ โดยเช่ือมโยงกับ 

สภาพแวดลIอมใกลIตัว ปsญหาของชุมชน สังคม หรือประเทศชาติ 

  4. จัดการเรียนรูIแบบรOวมมือ สOงเสริมใหIเกิดความรOวมมือในกลุOมผูIเรียน วางแผนเก่ียวกับ 

เวลาในจัดการเรียนรูIอยOางชัดเจน รวมถึงเน้ือหาและกิจกรรม 

  5. จัดกิจกรรมการเรียนรูIท่ีทIาทาย เป©ดโอกาสใหIผูIเรียนไดIเรียนรูIจากวิธีการสอนท่ี 

หลากหลาย 

  6. เป©ดใจกวIางยอมรับในความสามารถ การแสดงออกและการแสดงความคิดเห็นของผูIเรียน 

  7. ผูIสอนควรทราบวOาผูIเรียนมีความถนัดท่ีแตกตOางกัน และทราบความรูIพ้ืนฐานของผูIเรียน 

  8. ผูIสอนควรสรIางบรรยากาศในการเรียน ใหIผูIเรียนกลIาพูด กลIาตอบและมีความสุข 

ในการเรียนรูI 

 การจัดการเรียนรูIท่ีจะสOงเสริมใหIผูIเรียนไดIมีสOวนรOวมมากท่ีสุด ครูผูIสอนตIองพยายามสรIาง 

ลักษณะการเรียนรูIเชิงรุก ใหIเกิดข้ึนอยOางสม่ำเสมอ โดยจะตIองใหIผูIเรียนไดIเขIาใจและรูIวOา ในขณะท่ีกำลังเรียนรูI 

น้ัน ผูIเรียนจะตIองมีลักษณะดังน้ี 

1. รูIวOาตัวเองจะตIองเรียนรูIเก่ียวกับอะไรบIาง รูIส่ิงท่ีจะเรียน 

2. ส่ิงท่ีจะเรียนรูIน้ัน เก่ียวขIองกับเร่ืองท่ีเรียนไปแลIวอยOางไร 

3. ส่ิงท่ีจะเรียนรูIน้ัน สอดคลIองหรือไมOสอดคลIองกับความเปTนไปของโลกปsจจุบันอยOางไร 
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4. ผูIเรียนตIองรูIวOา ทาอยOางไรจึงจะรูIวOาขIอเท็จจริงหรือขIอความรูIท่ีไดIรับรูIน้ัน ถูกตIองแนOนอน 

5. ผูIเรียนจะตIองกลับไปตรวจสอบการบIาน หรือส่ิงท่ีคIนควIาใหมO วOาไดIคาตอบท่ีถูกตIอง 

หรือไมO หรือตอบถูกตIองตรงกับคาถามขIอไหน 

6. สามารถสอบถามความรูIเพ่ิมเติมจากผูIอ่ืน หรือทางานรOวมกับผูIอ่ืน เพ่ือใหIไดIคาตอบ 

กOอนท่ีจะสรุปคาตอบสุดทIาย โดยตIองฟsงหรือหาคาตอบใหIไดIมาอยOางสมบูรณGท่ีสุด กOอนท่ีจะสรุปนำเสนอ 

7. การประเมินผลกิจกรรมการเรียนรู6เชิงรุก (Active learning) 

การเรียนรูIเชิงรุก (Active learning)  ผูIสอนสามารถใชIวิธีการประเมินผล ดังน้ี 

   1. การประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) เปTนการประเมินดIวยวิธีการท่ี 

หลากหลายเพ่ือใหIไดIผลการประเมินท่ีสะทIอนความสามารถท่ีแทIจริงของผูIเรียน จึงควรใชIการประเมินการ 

ปฏิบัติ (Performance Assessment) รOวมกับการประเมินดIวยวิธีการอ่ืน และกำหนดเกณฑGในการประเมิน 

(Rrubrics) ใหIสอดคลIองหรือใกลIเคียงกับชีวิตจริง 

   2. การประเมินการปฏิบัติ (Performance Assessment) เปTนวิธีการประเมินงานหรือ 

กิจกรรมท่ีผูIสอนมอบหมายใหIผูIเรียนปฏิบัติงานเพ่ือใหIทราบถึงผลการพัฒนาของผูIเรียน การประเมินลักษณะน้ี 

ผูIสอนตIองเตรียมส่ิงสำคัญ 2 ประการ คือ ภาระงาน (Tasks) หรือเกณฑGการประเมินกิจกรรมท่ีจะใหIผูIเรียน 

ปฏิบัติ (Scoring Rubrics) การประเมินการปฏิบัติ จะชOวยตอบคาถามท่ีทาใหIเรารูIวOา “ผูIเรียนสามารถนาส่ิง 

ท่ีเรียนรูIไปใชIไดIดีเพียงใด” ดังน้ัน เพ่ือใหIการปฏิบัติในระดับช้ันเรียนเปTนไปอยOางมีประสิทธิภาพ ผูIสอนตIองทำ 

ความเขIาใจท่ีชัดเจนเก่ียวกับประเด็นตOอไปน้ี  (กระทรวงศึกษาธิการ.  2562) 

การจัดการเรียนรู6ตามแนวสะเต็มศึกษา (6E) 
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การเปรียบเทียบแนวคิดสะเต็มศึกษา 

 
ท่ีมา : Vasquez, J.A., Sneider, C., and Comer, M. (๒๐๑๓). STEM Lesson Essentials: Integrating 

Science, Technology, Engineering, and Mathematics, p.๓8.  

อIางถึงใน : http://www.stemedthailand.org/?activity=ความรูIเบ้ืองตIนสะเต็ม 

 
การจัดการเรียนรู6แบบสะเต็มศึกษา ต6องอาศัยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด6วย 

องค-ประกอบ 6 ข้ันตอน ได6แก\ 

1. ระบุปsญหา (Problem Identification) ข้ันตอนน้ีเร่ิมตIนจากการท่ีผูIแกIปsญหาตระหนักถึงส่ิงท่ีเปTน

ปsญหาในชีวิตประจำวันและจำเปTนตIองหา วิธีการหรือสรIางส่ิงประดิษฐG (Innovation) เพ่ือแกIไขปsญหาดังกลOาว 

ในการแกIปsญหาในชีวิตจริงบางคร้ัง คำถามหรือปsญหาท่ีเราระบุอาจประกอบดIวยปsญหายOอย ในข้ันตอนของ

การระบุปsญหาผูIแกIปsญหาตIอง พิจารณาปsญหาหรือกิจกรรมยOอยท่ีตIองเกิดข้ึนเพ่ือประกอบเปTนวิธีการในการ

แกIปsญหาใหญOดIวย  

2. รวบรวมขIอมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวขIองกับปsญหา (Related Information Search) หลังจากผูI

แกIปsญหาทำความเขIาใจปsญหาและสามารถระบุปsญหายOอย ข้ันตอนตOอไปคือการรวบรวม ขIอมูลและแนวคิดท่ี

เก่ียวขIองกับการแกIปsญหาดังกลOาว ในการคIนหาแนวคิดท่ีเก่ียวขIองผูIแกIปsญหาอาจมีการ ด าเนินการ ดังน้ี  

(1) การรวบรวมขIอมูล คือการสืบคIนวOาเคยมีใครหาวิธีแกIปsญหาดังกลOาวน้ีแลIวหรือไมO และหากมีเขา 

แกIปsญหาอยOางไร และมีขIอเสนอแนะใดบIาง  
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(2) การคIนหาแนวคิด คือการคIนหาแนวคิดหรือความรูIทางวิทยาศาสตรGคณิตศาสตรGหรือเทคโนโลยี ท่ี

เก่ียวขIองและสามารถประยุกตGในการแกIปsญหาไดIในข้ันตอนน้ีผูIแกIปsญหาควรพิจารณาแนวคิดหรือความรูI 

ท้ังหมดท่ีสามารถใชIแกIปsญหาและจดบันทึกแนวคิดไวIเปTนทางเลือก และหลังจากการรวบรวมแนวคิดเหลOาน้ัน 

แลIวจึงประเมินแนวคิดเหลOาน้ัน โดยพิจารณาถึงความเปTนไปไดI ความคุIมทุน ขIอดีและจุดอOอน และความ 

เหมาะสมกับเง่ือนไขและขอบเขตของปsญหา แลIวจึงเลือกแนวคิดหรือวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

3. ออกแบบวิธีการแกIปsญหา (Solution Design) หลังจากเลือกแนวคิดท่ีเหมาะสมในการแกIปsญหา

แลIวข้ันตอนตOอไป คือ การนำความรูIท่ีไดIรวบรวมมา ประยุกตGเพ่ือออกแบบวิธีการ กำหนดองคGประกอบของ

วิธีการหรือผลผลิต ท้ังน้ี ผูIแกIปsญหาตIองอIางอิงถึง ความรูIวิทยาศาสตรGคณิตศาสตรGและเทคโนโลยีท่ีรวบรวมไดI

ประเมิน ตัดสินใจเลือกและใชIความรูIท่ีไดIมาใน การสรIางภาพรOางหรือกำหนดเคIาโครงของวิธีการแกIปsญหา  

4. วางแผนและดำเนินการแกIปsญหา (Planning and Development) หลังจากท่ีไดIออกแบบวิธีการ

และกำหนดเคIาโครงของวิธีการแกIปsญหาแลIว ข้ันตอนตOอไปคือการ พัฒนาตIนแบบ (Prototype) ของส่ิงท่ีไดI

ออกแบบไวIในข้ันตอนน้ี ผูIแกIปsญหาตIองกำหนดข้ันตอนยOอยในการ ทำงานรวมท้ังกำหนดเปuาหมายและ

ระยะเวลาในการดำเนินการแตOละข้ันตอนยOอยใหIชัดเจน  

5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแกIไขวิธีการแกIไขปsญหาหรือแกIไขช้ินงาน (Testing, 

Evaluation and Design Improvement) เปTนข้ันตอนทดสอบและประเมินการใชIงานตIนแบบเพ่ือแกIปsญหา 

ผลท่ีไดIจากการทดสอบและประเมิน อาจถูกนำมาใชIในการปรับปรุงและพัฒนาผลลัพธGใหIมีประสิทธิภาพในการ

แกIปsญหามากข้ึน การทดสอบและ ประเมินผลสามารถเกิดข้ึนไดIหลายคร้ังในกระบวนการแกIปsญหา  

6. นำเสนอวิธีการแกIปsญหา ผลการแกIปsญหาหรือช้ินงาน (Presentation) หลังจากการพัฒนา 

ปรับปรุงทดสอบและประเมินวิธีการแกIปsญหาหรือผลลัพธGจนมีประสิทธิภาพ ตามท่ีตIองการแลIว ผูIแกIปsญหา

ตIองนำเสนอผลลัพธGตOอสาธารณชน โดยตIองออกแบบวิธีการนำเสนอขIอมูลท่ี เขIาใจงOายและนOาสนใจ 

 
อIางถึงใน : http://www.kids.ru.ac.th/document/KM/STEM_by_T.Somchai-unkeaw.pdf  
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9. การออกแบบนวัตกรรม 

 จากสภาพปsญหา หลักการ แนวคิดและทฤษฏีตOางๆที่ขIาพเจIาไดIกลOาวมาขIางตIน ขIาพเจIาไดI

ตระหนักที่จะดำเนินการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและสรIางแรงจูงใจใหIกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปA

ที่ 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG ใหIเกิดแรงจูงใจในการเรียน โดยใชIนวัตกรรมการบริหารจัดการชั้นเรียนของ

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP  มีข้ันตอน ดังน้ี 

 
 แผนภาพแสดงข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาป_ท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพ- โดยใช6รูปแบบ 6EDP 

 

 กระบวนการพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP ใชIกระบวนการบริหารวงจรคุณภาพ PDCA คือวงจรการ

บริหารงานคุณภาพ ประกอบดIวยข้ันตอน Plan-Do-Check-Act หรือข้ันตอนวางแผน ปฏิบัติ  ตรวจสอบ และ

ปรับปรุง สามารถประยุกตGใชIกับ ทุกๆเร่ือง โดยมีเปuาหมายเพ่ือแกIปsญหาและเกิดการพัฒนาอยOางตOอเน่ือง 

1. P = Plan (ข้ันตอนการวางแผน) ข้ันตอนการวางแผนครอบคลุมถึงการกําหนดกรอบหัวขIอท่ี 

ตIองการปรับปรุงเปล่ียนแปลง ซ่ึงรวมถึงการ พัฒนาส่ิงใหมOๆ การแกIปsญหาท่ีเกิดข้ึนจากการปฏิบัติงาน 

ข้ันตอนน้ีเปTนข้ันตอนการวางแผนท่ีจะพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP  มีข้ันตอนดังน้ี 

1.1 วิเคราะหGผูIเรียนรายบุคคล 

6EDP 
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1.2 วิเคราะหGผลสัมฤทธ์ิของผูIเรียน 

1.3 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา มาตรฐานการศึกษาและตัวช้ีวัด 

1.4 การสังเคราะหGแนวคิดทฤษฎีทีเก่ียวขIอง 

 

 

 

 

 

 

       

 

 

 2. D = Do (ข้ันดําเนินการตามแผน) คือ การลงมือปรับปรุงเปล่ียนแปลงตามทางเลือกท่ีไดIกําหนด 

ไวIในข้ันตอนการวางแผน ซ่ึงในข้ันตอนน้ีตIองมีการตรวจสอบระหวOางการปฏิบัติดIวยวOาไดIดําเนินไปในทิศทางท่ี 

ต้ังใจหรือไมO เพ่ือทําการปรับปรุงเปล่ียนแปลงใหIเปTนไปตามแผนการท่ีไดIวางไวI.  ข้ันตอนน้ีเปTนข้ันตอนการ

ออกแบบการจัดการเรียนรูI และดําเนินการจัดกิจกรรมตามรูปแบบการสอน นวัตกรรมการบริหารจัดการช้ัน

เรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP 
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6E 

DP 

นวัตกรรมการบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาป_ท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพ- 

โดยใช6รูปแบบ 6EDP 

 

โดยมีความหมายดังน้ี 

 

 

รูปแบบการสอนท่ีใชI : การจัดการเรียนรูIตามแนวทางสะเต็มศึกษารูปแบบการสอน 6E Learning  

 ข้ันท่ี 1 ข้ันสงสัยใครรูI (Engagement Phase)  

ข้ันท่ี 2 ข้ันคIนดูเรOงเสาะหา (Exploration Phase) 

ข้ันท่ี 3 ข้ันไขความลงขIอสรุป (Explanation Phase) 

ข้ันท่ี 4 ข้ันเขIากลุOมลงมือทำ ( Engineer Phase) 

ข้ันท่ี 5 ข้ันเป©ดกรอบความคิด ปรับปรุงแกIไข (Enrich Phase) 

ข้ันท่ี 6 ข้ันประเมินความรูIดIวยตนเอง (Evaluation Phase) 

 

 

 แพลตฟอรGมการเรียนออนไลนG (DigitalPlatform) คือ การใชIการเรียนรูIออนไลนGใหIผูIเรียน ไดIแทรกเทคโนโลยี

ในข้ันการจัดการเรียนการสอนทุกข้ัน เพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน มีการนำเทคโนโลยีมาใชIเปTน

เคร่ืองมือในการจัดการและพัฒนาการเรียนการสอน ไดIแกO  การทดสอบกOอนเรียนและหลังเรียนดIวยโปรแกรม 

Quizizz , Plickers , Kahoot , Socrative การนำเขIาสูOบทเรียน โดยการใชIโปรแกรม Youtube  หรือ 

Facebook  การระดมความคิดผOานโปรแกรม mentimeter  การสOงงานผOาน Padlet หรือ Google drive 

การทำใบงานผOานโปรแกรม Liveworksheet เปTนตIน 

  3. C = Check (ข้ันการตรวจสอบ) คือ การประเมินผลท่ีไดIรับจากการปรับปรุงเปล่ียนแปลง 

เพ่ือใหIทราบวOาในข้ันตอนการปฏิบัติงานสามารถบรรลุเปuาหมายหรือวัตถุประสงคGท่ีไดIกําหนดไวIหรือไมO แตOส่ิง

สําคัญก็คือ ตIองรูIวOาจะตรวจสอบอะไรบIางและบOอยคร้ังแคOไหน เพ่ือใหIขIอมูลท่ีไดIจากการตรวจสอบเปTน

ประโยชนGสําหรับข้ันตอนถัดไป 

 4. A = Action (ข้ันตอนการดําเนินงานให6เหมาะสม) ข้ันตอนการดําเนินงานใหIเหมาะสมจะ 

พิจารณาผลท่ีไดIจากการตรวจสอบ ซ่ึงมีอยูO 2 กรณี คือ ผลท่ีเกิดข้ึนเปTนไปตามแผนท่ีวางไวIหรือไมOเปTนไปตาม 

แผนท่ีวางไวI หากเปTนกรณีแรก ก็ใหIนําแนวทางหรือกระบวนการปฏิบัติน้ันมาจัดทําใหIเปTนมาตรฐาน พรIอมท้ัง 

หาวิธีการท่ีจะปรับปรุงใหIดีย่ิงข้ึนไปอีก ซ่ึงอาจหมายถึงสามารถบรรลุเปuาหมายไดIเร็วกวOาเดิม หรือเสียคOาใชIจOาย 

นIอยกวOาเดิม หรือทําใหIคุณภาพดีย่ิงข้ึนก็ไดI แตOถIาหากเปTนกรณีท่ีสอง คือผลท่ีไดIไมOบรรลุวัตถุประสงคGตามแผน 

ท่ีวางไวI ควรนําขIอมูลท่ีรวบรวมไวIมาวิเคราะหGและพิจารณาวOาควรจะดําเนินการอยOางไร เชOน มองหาทางเลือก 

ใหมOท่ีนOาจะเปTนไปไดI ใชIความพยายามใหIมากข้ึนกวOาเดิม ขอความชOวยเหลือจากผูIรูI หรือเปล่ียนเปuาหมายใหมO 

เปTนตIน 
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10. ผลการสร6างหรือพัฒนานวัตกรรม 

   10.1 ผลท่ีเกิดกับสถานศึกษา 

 ผลการพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียน

นาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP ประจำปA 2566  เปTนดังน้ี 

ตาราง 1 ผลการพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียน

นาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP ประจำปA 2566 จากนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

จำนวน 172 คน 

ข6อ ประเด็นการประเมิน ความถูกต6องเหมาะสม 

 S.D. ระดับคุณภาพ 

 

1 

ด6านความเปXนไปได6 

รูปแบบสามารถนำไปใชIในสถานการณGจริงไดI 

 

4.76 

 

0.49 

 

มากท่ีสุด 

2 รูปแบบเปTนท่ียอมรับไดI 4.73 0.55 มากท่ีสุด 

3 มีความเปTนไปไดIท่ีหนOวยงานท่ีเก่ียวขIองจะนำรูปแบบน้ี

ไปใชI 

 

4.71 

 

0.51 

 

มากท่ีสุด 

 

4 

ด6านความเหมาะสม 

รูปแบบน้ีมีความสอดคลIองกับการปฏิบัติงานทางดIาน

การจัดการเรียนรูI 

 

4.76 

 

0.62 

 

มากท่ีสุด 

5 รูปแบบน้ีมีความสอดคลIองกับการปฏิบัติงานทางดIาน

วิชาการของสถานศึกษา 

 

4.83 

 

0.44 

 

มากท่ีสุด 

6 กระบวนการบริหารของรูปแบบมีความชัดเจน

เหมาะสมและนำไปปฏิบัติไดI 

 

4.73 

 

0.63 

 

มากท่ีสุด 

7 ข้ันตอนการดำเนินงานของรูปแบบมีความเหมาะสม

และสามารถนำไปปฏิบัติไดI 

 

4.88 

 

0.33 

 

มากท่ีสุด 

8 รูปแบบมีประโยชนGตOอสถานศึกษา  

4.68 

 

0.72 

 

มากท่ีสุด 

9 สถานศึกษามีความม่ันใจในการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษาเพ่ิมข้ึนเม่ือนำรูปแบบไปใชIในการบริหาร

จัดการ 

 

4.83 

 

0.50 

 

มากท่ีสุด 

10 ขIอมูลท่ีไดIจากการปฏิบัติตามรูปแบบจะเปTนแนวทาง

ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

 

4.66 

 

0.48 

 

มากท่ีสุด 

 รวมเฉล่ีย 4.76 0.53 มากท่ีสุด 

 

X
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 จากตาราง พบวOา รูปแบบการพัฒนาพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการชั้นเรียนของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP ประจำปA 2566 โดยรวมมีความ

เหมาะสมอยูOในระดับมากท่ีสุด ( = 4.76 S.D = 0.53)  

 

 10.2 ผลท่ีเกิดกับครู 

 การออกแบบการจัดการเรียนรู6ของครู 

 มีเพ่ือนครูท่ีรับผิดชอบในวิชาอ่ืนๆและครูท่ีรับผิดชอบในการสอนวิชาวิทยาศาสตรGใหIความสนใจใน

การพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรูI และมารOวมกันหารือ ถึงปsญหาและแนวทางแกIไข วางแผนการ

พัฒนาการเรียนการสอนเปTนชุนชนแหOงการเรียนรูI (PLC) 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู6ของครู 

 ครูเกิดการสอดแทรกระหวOางเรียน กระตุIนใหIนักเรียนเกิดการเรียนรูI สOงเสริมบรรยากาศการจัดการ

เรียนรูIระหวOางครูและนักเรียนไดIเปTนอยOางดี นักเรียนมีความสุขในการเรียน นักเรียนสามารถลงมือปฏิบัติไดIเอง

และสามารถหลOอหลอมนักเรียนใหIมีความม่ันใจ กลIาแสดงออก 

 การวัดและประเมินผลของครู 

 ครูผูIสอนสามารถวัดและประเมินผลการเรียนรูIของนักเรียนท้ังกOอนการเรียน ระหวOางการเรียนและ

หลังการเรียนไดIโดยงOาย สะดวก รวดเร็ว และสามารถประมวลผลใหIนักเรียนไดIเห็นผลการพัฒนาของตนเองไดI

ทันที อีกท้ังอำนวยความสะดวกในการเก็บขIอมูลสารสนเทศ สำหรับครูท่ีสอนในหลายรายวิชา 

 

 10.3 ผลท่ีเกิดกับนักเรียน 

 10.3.1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน 

ตาราง 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีไดIรับการบริหารจัดการช้ันเรียนโดยใชIการพัฒนานวัตกรรม

การบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดย

ใชIรูปแบบ 6EDP ประจำปA 2566 จากนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 จำนวน 172 คน 

ผลสัมฤทธ์ิ จำนวนนักเรียน คะแนนเต็ม ค\าเฉล่ีย ค\า S.D. 

กOอนเรียน 172 30 12.70 1.87 

หลังเรียน 172 30 17.72 4.81 

 จากตารางแสดงใหIเห็นวOา คะแนนกOอนเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 มีคOาเฉล่ียนเทOากับ 

12.70  สOวนคะแนนหลังเรียนมีคOาเฉล่ียเทOากับ  17.72 เม่ือนำมาเปรียบเทียบพบวOา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนักเรียนท่ีไดIรับการสอนโดยใชIการบริหารจัดการช้ันเรียนโดยใชIการพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการช้ัน

เรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP หลังเรียนสูงกวOา

กOอนเรียน 

 10.3.2. แรงจูงใจท่ีเกิดข้ึนกับนักเรียน 

X
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 ผลจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชIการบริหารจัดการช้ันเรียนโดยใชIการพัฒนานวัตกรรม

การบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 

6EDP โดยใหIนักเรียนเขียนอนุทินสะทIอนความคิด พบวOานักเรียนมีเกิดแรงจูงใจในการเรียนเพ่ิมมากข้ึน 

  
ตัวอย\างการเขียนอนุทินสะท6อนความคิดของนักเรียน 

 
 

ตัวอย\างการเขียนอนุทินสะท6อนความคิดของนักเรียน 
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11.  การเผยแพร\นวัตกรรม 

  การพัฒนานวัตกรรมการบริหารจัดการชั้นเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปAท่ี 6 โรงเรียน

นาดูนประชาสรรพG โดยใชIรูปแบบ 6EDP ประจำปA 2566  ไดIดำเนินการ ดังน้ี 

  11.1 การเผยแพรOเว็บไซตGโรงเรียน  :  http://www.ndps.ac.th 

  11.2 การเผยแพรOเว็บไซตGของครูผูIสอน  :  Coolratchananya 

 

 

 

ลงช่ือ        ผูIรายงาน 

                                                             (นางสาวรัตนGชนัญญา เกตุมาลา) 

                                                                  ตำแหนOง  ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ 

 

 

 

 

    ลงช่ือ                ผูIรับรองขIอมูล 

                                                             (นายสมัย ศาลาจันทรG) 

                                                                  ตำแหนOง  ผูIอำนวยการโรงเรียนนาดูนประชาสรรพG 
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ภาคผนวก 
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ภาพกิจกรรมการดำเนินงานตามโครงการ 
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การออกแบบการจัดการเรียนรู6  การแลกเปล่ียนเรียนรู6และรับการนิเทศการจัดการเรียนรู6 

นวัตกรรมการบริหารจัดการช้ันเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาป_ท่ี 6 โรงเรียนนาดูนประชาสรรพ-  

โดยใช6รูปแบบ 6EDP 

 

 
จัดทำโครงการสอนในรายวิชาเพ่ือวิเคราะห-ตัวช้ีวัดเพ่ือจัดทำกิจกรรมการเรียนการสอน 

 
วิเคราะห-ผลการเรียนรายบุคคล 
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รับการนิเทศจากฝ�ายบริหารของโรงเรียน 

 
รับการนิเทศจากครูในกลุ\มสาระการเรียนรู6วิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี 

 
รับการนิเทศติดตามจากคณะกรรมการนิเทศติดตาม IFTE ระยะท่ี 2 
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การแลกเปล่ียนเรียนรู6และรับการนิเทศการจัดการเรียนรู6 

DP = Digital Platform  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Google Site CoolRatchananya 

 การจัดการเรียนการสอนโดยใชI  Pliker ประเมินผลผOาน Quizizz 

  Liveworksheet 
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 การสOงงานผOาน Padlet 

 เผยแพรOสื่อการสอนผOาน Youtube  แบบประเมินการสอนของครูผูIสอน 
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ภาพการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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แผนการจัดการเรียนรู6ท่ี  11  

รายวิชาโลกดาราศาสตร-และอวกาศพ้ืนฐาน รหัสวิชา ว33161 ภาคเรียนท่ี 2 ป_การศึกษา 2566 

กลุ\มสาระการเรียนรู6วิทยาศาสตร-และเทคโนโลยี    ช้ันมัธยมศึกษาป_ท่ี 6 

หน\วยการเรียนรู6ท่ี 1  เร่ือง โลกในเอกภพ     เวลา 20 ช่ัวโมง 

เร่ือง เทคโนโลยีอวกาศและการประยุกต-ใช6      เวลา 2 ช่ัวโมง 

ครูผู6สอน  นางสาวรัตน-ชนัญญา  เกตุมาลา ใช6สอนวันท่ี 3-7 เดือนกรกฎาคม พ.ศ.2566 

 

1. สาระ/มาตรฐาน 

          มาตรฐาน ว 3.1 เขIาใจองคGประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแลกซี 

ดาวฤกษG และระบบสุริยะ รวมท้ังปฏิสัมพันธGภายในระบบสุริยะท่ีสOงผลตOอส่ิงมีชีวิตและการประยุกตGใชI

เทคโนโลยีอวกาศ 

S T E M 

-สืบคIนขIอมูล อธิบาย

การสำรวจอวกาศ โดย

ใชIกลIองโทรทรรศนG

ในชOวงความยาวคล่ืน

ตOางๆ ดาวเทียม ยาน

อวกาศ สถานีอวกาศ 

และนำเสนอแนวคิด

การนำความรูIทางดIาน

เทคโนโลยีอวกาศมา

ประยุกตGใชI ใน

ชีวิตประจำวันหรือใน

อนาคต 

- ใชIกระบวนการ 

วิทยาศาสตรGและ จิต

วิทยาศาสตรGในการ สืบ

เสาะหาความรูI การ 

แกIปsญหา รูIวOา 

ปรากฎการณGทาง 

- สรIางหรือพัฒนา 

ผลิตภัณฑG หรือวิธีการ 

อยOางมีความคิด

สรIางสรรคGตาม 

กระบวนการเทคโนโลยี 

โดยถOายทอดความคิด 

เก่ียวกับผลิตภัณฑGเปTน 

ภาพรOางอยOางงOาย หรือ 

ภาพรOาง 3 มิติ  

- เลือกใชIวัสดุโดย 

วิเคราะหGสมบัติของวัสดุ 

และเลือกใชIเคร่ืองมือ

ใหIเหมาะสมกับการ

สรIางโดยคำนึงถึงความ 

ปลอดภัย 

- ใชIกระบวนการ 

ออกแบบทางวิศวกรรม 

การระบุปsญหาการ 

คIนหาแนวคิดท่ี

เก่ียวขIอง การวางแผน 

และการพัฒนา การ

ทดสอบและ การ

ประเมินการนำเสนอ 

ผลลัพธG ออกแบบและ 

สรIางช้ินงานไดIอยOาง 

สรIางสรรคGและเลือกใชI 

วัสดุใหIเกิดประโยชนG 

และคุIมคOา 

 - คำนวณคOาความยาว

รัศมีจากตัวยาน 

(Apothem)พ้ืนท่ีท่ี

เหมาะสมในการ

ออกแบบขายานอวกาศ 

ซ่ึงเปTนพ้ืนท่ีท่ีสามารถ

รับน้ำหนักของยานไดI 

 -ตระหนักถึงความ 

สมเหตุสมผลของ

คำตอบอธิบายผลท่ีเกิด 

ข้ึนสามารถแกIปsญหา 

การใหIเหตุผล การ

ส่ือสาร การส่ือความ 

หมายทางคณิตศาสตรG 

การนำเสนอ การ

เช่ือมโยงความรูIตOาง ๆ 

ทางคณิตศาสตรGและ 
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S T E M 

ธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนสOวน 

ใหญOมีรูปแบบท่ีแนOนอน 

สามารถอธิบายและ 

ตรวจสอบ ภายใตIขIอมูล 

และเคร่ืองมือท่ีมีอยูO 

ในชOวงน้ันๆ เขIาใจวOา 

วิทยาศาสตรG 

เทคโนโลยี สังคมและ

ส่ิงแวดลIอมมี 

ความสัมพันธGกัน 

เช่ือมโยงความรูIตOางๆ 

ทางคณิตศาสตรG 

ศาสตรGอ่ืนๆ และมี

ความคิดริเร่ิสรIางสรรคG 

 

 

2. ตัวช้ีวัด 

  ม.6/10 สืบคIนขIอมูล อธิบายการสำรวจอวกาศ โดยใชIกลIองโทรทรรศนGในชOวงความยาวคลื ่นตOางๆ 

ดาวเทียม ยานอวกาศ สถานีอวกาศ และนำเสนอแนวคิดการนำความรูIทางดIานเทคโนโลยีอวกาศมาประยุกตGใชI ใน

ชีวิตประจำวันหรือในอนาคต 

3. จุดประสงค-การเรียนรู6  นักเรียนสามารถ 

 3.1 ด6านความรู6 ( Knowledge : K) 

   3.1.1 นักเรียนอธิบายการสำรวจอวกาศ โดยใชIกลIองโทรทรรศนGในชOวงความยาวคล่ืน 

    ตOางๆ 

    3.1.2 นักเรียนสืบคIนและอธิบายยานอวกาศ ประเภทตOางๆไดI 

3.1.3 นักเรียนนำเสนอแนวคิดการนำความรูIดIานเทคโนโลยีอวกาศมาประยุกตGใชIใน  

ชีวิตประจำวันหรือในอนาคตไดI 

 3.2 ด6านทักษะ/กระบวนการ (Process : P) 

 3.2.1 ทดลองเพ่ือหาคOา Apothem ท่ีเหมาะสมสำหรับยานอวกาศ 

3.2.2 คำนวณคOาความยาวรัศมีจากตัวยาน (Apothem)พ้ืนท่ีท่ีเหมาะสมในการ ออกแบบขา

ยานอวกาศ ซ่ึงเปTนพ้ืนท่ีท่ีสามารถรับน้ำหนักของยานไดI 

3.2.3 นักเรียนพัฒนาทักษะความคิดสรIางสรรคGดIวยการจัดการเรียนรูIตามแนวสะเต็มศึกษา

แบบ 6E Learning ดIวยกิจกรรม STEM : Spacecraft landing system เร่ืองเทคโนโลยีอวกาศ ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

 3.3 ด6านเจตคติ/คุณลักษณะท่ีพึงประสงค- (Attitude : A) 

3.3.1 นักเรียนสนใจใฝ�เรียนรูIและมีความสุขกับการเรียนและการรOวมกิจกรรมในช้ันเรียน 

3.3.2 นักเรียนมีความรับผิดชอบในช้ันเรียนและเขIาช้ันเรียนตรงเวลา 
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3.3.3 นักเรียนมีความซ่ือสัตยGตOองานท่ีไดIรับมอบหมาย 

3.3.4 นักเรียนมีแนวคิดและมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรG 

4. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด  

  เทคโนโลยีอวกาศเปTนการสำรวจสิ่งตOางๆที่อยูOในอวกาศเพื่อหาขIอมูลทำใหIไดIความรูIใหมOๆ และนำมาใชIใน

การพัฒนาความเปTนอยูOของมนุษยGใหIมีความสะดวกสบายมากขึ้น เทคโนโลยีมากมายที่เทคโนโลยีอวกาศ เชOน 

กลIองโทรทรรศนGใชIสำรวจวัตถุทIองฟuา ดาวเทียมใชIในการเก็บขIอมูลดIานตOางๆ ยานอวกาศใชIในการสำรวจดวง

จันทรG และดาวเคราะหGตOางๆ สถานีอวกาศใชIในการคIนควIาวิจัยในสภาพไรIน้ำหนัก ความรูIของเทคโนโลยีอวกาศ

สามารถนำไปประยุกตGใชIดIานตOางๆ เชOน วัสดุศาสตรG อาหาร การแพทยGและอ่ืนๆ 

 

5. สาระการเรียนรู6แกนกลาง 

  เทคโนโลยีอวกาศ (Space Technology) เปTนเทคโนโลยีที่ใชIในการสำรวจสิ่งตOางๆ ทั้งในโลกและที่อยูO

นอกโลก ในปsจจุบันเทคโนโลยีอวกาศไดIมีการพัฒนาเกิดขึ้นมากมาย โดยองคGการตOางๆ และองคGการที่มีบทบาท

สำคัญในการพัฒนาเทคโนโลยีอวกาศ คือองคGการนาซOา ของประเทศสหรัฐอเมริกา ใชIในการสำรวจสิ่งที่ตIองการ 

ศึกษาสิ่งตOางๆ      ในจักรวาล การใชIประโยชนGจากเทคโนโลยีอวกาศ ในดIานตOางๆ เชOน การสื่อสาร การสำรวจ

ทรัพยากรโลก 

 

6. คุณลักษณะท่ีพ่ึงประสงค-    

    [  ] ชาติ ศาสนG กษัตริยG  [ P  ] ซ่ือสัตยG      [ P ] มีวินัย      [ P  ] ใฝ�เรียนรูI 

    [  ] อยูOพอเพียง           [ P ] มุOงม่ัน     [  ] รักษGไทย   [P] จิตสาธารณะและอนุรักษGส่ิงแวดลIอม 

 

7. สมรรถนะสำคัญของผู6เรียนหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

    [ P ]  ความสามารถในการส่ือสาร      [P ] ความสามารถในการคิด       

 [P ]   ความสามารถในการแกIปsญหา   [P ] ความสามารถในการใชIทักษะชีวิต      

 [P ]   ความสามารถในการใชIเทคโนโลยี 

8. การบูรณาการตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห\งชาติ 

[ P ] บูรณาการขIามรายวิชา คณิตศาสตรG ภาษาอังกฤษ  

[     ] บูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

9. ช้ินงานหรือภาระงาน  

 9.1 ใบกิจกรรม STEM : Spacecraft landing system เร่ืองเทคโนโลยีอวกาศ ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปAท่ี 6 

   9.2 ช้ินงาน Spacecraft landing system 

   9.3 ภาพถOายช้ินงาน Upload ในโปรแกรม Padlet 

   9.4 ภาพวาดการออกแบบยานอวกาศ 
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   9.5 แบบทดสอบกิจกรรมกลุOม 

 

10. กระบวนการจัดการเรียนรู6  

รูปแบบการสอนท่ีใช6 : การจัดการเรียนรู6ตามแนวทางสะเต็มศึกษารูปแบบการสอน 6E Learning  

 ข้ันท่ี 1 ข้ันสงสัยใครรู6 (Engagement Phase)  

  1. ครูกระตุIนความสนใจของนักเรียนโดยการใหIนักเรียน รับชมวิดิทัศนGเรื่องการปลOอยยานอวกาศ

เพ่ือข้ึนไปปฏิบัติหนIาท่ีในอวกาศ และการลงจอดของยานอวกาศ 

 
ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=M53ZKAqno8g 

 
ท่ีมา : https://www.youtube.com/watch?v=YbrNJs3OlJI 

  2. จากนั้นครูตั้งประเด็นคำถามเพื่อกระตุIนความคิดของนักเรียนจากการไดIรับชมวิดิทัศนGไป โดย

ใชIคำถามตOอไปน้ี 

   2.1 นักเรียนคิดวOาเราสรIางยานอวกาศเพ่ืออะไร ( แนวการตอบข้ึนอยูOกับการตอบ

ของนักเรียนเอง เชOน เพ่ือใชIสำรวจอวกาศในโครงการตOางๆ ) 

   2.2 ยานอวกาศทำหนIาที่อยOางไรบIาง ( แนวการตอบขึ้นอยูOกับการตอบของนักเรียนเอง 

เชOน ทำหนIาที่เปTนหIองปฏิบัติการทางวิทยาศาสตรGในอากาศ เพื่อประโยชนGในการวิจัย การทดลอง หรือการ

ประดิษฐGคิดคIนตOางๆ ) 
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   2.3 หากไมOมียานอวกาศเราสามารถศึกษานอกโลกไดIหรือไมO ( แนวการตอบขึ้นอยูOกับ

การตอบของนักเรียนเอง ) 

   2.4 จากการศึกษาวิดิโอนักเรียนคิดวOาลักษณะของยานอวกาศ มีผลตOอการลงจอดหรือไมO 

( แนวการตอบ ข้ึนอยูOกับนักเรียน แตOพยายามใหIนักเรียนตอบมีผล) 

   

 ข้ันท่ี 2 ข้ันค6นดูเร\งเสาะหา (Exploration Phase) 

 1. ครูใหIนักเรียนแบOงกลุOมออกเปTน 7 กลุOมเทOาๆกันตามความสมัครใจของนักเรียน 

ตามท่ีไดIแบOงไวIกOอนหนIาน้ีแลIว จากน้ันครูใหIนักเรียนรOวมกันศึกษาใบความรูIเร่ืองเทคโนโลยีอวกาศ และใบ

กิจกรรม STEM : Spacecraft landing system เร่ืองเทคโนโลยีอวกาศ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

  2. โดยครูจะใหIนักเรียนแตOละกลุOมน้ันศึกษาบทเรียนโดยมีวิธีการดำเนินกิจกรรมดังน้ี 

   2.1 นักเรียนสืบคIนขIอมูลเกี่ยวกับ กลIองโทรทรรศนGอวกาศที่ใชIศึกษาวัตถุทIองฟuา สืบคIน

ประเภทยานอวกาศ เชOน ยาน Eagle  , Tianwan  และ SpaceX เปTนตIน โดยครูเนIนใหIนักเรียนสังเกตลักษณะลำ

ของยานอวกาศ และการทดสอบระบบลงจอดของยานแตOละชนิด 

   2.2 ครูนักเรียนแตOละกลุOมรOวมกันกำหนดและออกแบบลักษณะยานอวกาศจากอุปกรณG

ที่ครูกำหนดใหI ตามใบกิจกรรม STEM : Spacecraft landing system เรื่องเทคโนโลยีอวกาศ ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปAที่ 6 ซึ่งครูจะกำหนดใหIนักเรียนแตOละกลุOมจะตIองใชIหลอดงอเปTนฐานของยานอวกาศ ซึ่งจะไดIรับ

กลุOมละ 6 หลอดเทOาน้ัน   

  3. นักเรียนออกแบบยานอวกาศของกลุOมตนเองเพื่อใหIสามารถลำเลียงสารเคมีกลับสูOโลกใหI

สำเร็จตามภารกิจ (ลูกป©งปองแทนสารเคมี) พรIอมทั้งระบุองคGประกอบของยานอวกาศใหIชัดเจน เมื่อทำเสร็จแลIว

ใหIนักเรียนสOงภาพผOานโปรแกรม Padlet 

ข้ันท่ี 3 ข้ันไขความลงข6อสรุป (Explanation Phase) 

  1. ครูใหIนักเรียนแตOละกลุOมนำเสนอภาพการออกแบบยานอวกาศของกลุOมตนเอง พรIอมทั้งใหI

นักเรียนแตOละกลุOมเสนอขIอคIนพบหรือขIอคิดเห็นที่รOวมกันออกแบบยานอวกาศรูปทรงดังกลOาว อธิบายวOาทำไมจึง

ใชIหลอดจำนวนตามภาพ และทำไมตIองใชIกระดาษ A4 ในการประดิษฐG 

  2. ครูสรุปและอธิบายเพิ่มเติมเรื่องคOา Apothem จากใบความรูIเรื่องเทคโนโลยีอวกาศ ปsจจัยท่ีมี

ผลตOอการทดสอบระบบลงจอดยานอวกาศ 

 ข้ันท่ี 4 ข้ันเข6ากลุ\มลงมือทำ ( Engineer Phase) 

  นักเรียนนำสิ่งที่ไดIเรียนรูIในขั้นกOอนหนIามาใชIออกแบบและสรIางชิ้นงานตามแนวคิดและวิธีการท่ี

ไดIออกแบบไวIท่ีกิจกรรมขIางตIน โดยมีเง่ือนไขวOา  

1. ระบบลงจอดตIองไมOสูงเกินปากแกIว 

2. หIามป©ดฝา หรือใสOวัสดุภายในแกIว หรือทากาวภายในแกIว 

โดยกระบวนการสรIางช้ินงาน นักเรียนตIองใชIความรูIทางคณิตศาสตรGและเทคโนโลยีดIวย  

เน่ืองจากการสรIางช้ินงานเกณฑGท่ีสำคัญเลยคือ ราคาถูก อุปกรณGปลอดภัยและใชIเคล่ือนท่ีไดIไกลและสูง 
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 ข้ันท่ี 5 ข้ันเป�ดกรอบความคิด ปรับปรุงแก6ไข (Enrich Phase) 

   นักเรียนทดสอบประสิทธิภาพของช้ินงาน โดยนำไปทดสอบระบบลงจอดจากการเพ่ิมความสูงไป

เรื่อยๆ โดยยานอวกาศของนักเรียนตIองลงจอดสมบูรณG (ลำยานอวกาศตั้งตรงและลูกป©งปองไมOกระเด็นออกจาก

แกIว)  โดยใหIนักเรียนแตOละกลุOมแขOงขันกัน ตามระดับความสูงดังน้ี 

  1. ระดับสายตา 

  2. ความสูง  3 เมตร 

  3. ความสูง 5 เมตร 

ข้ันท่ี 6 ข้ันประเมินความรู6ด6วยตนเอง (Evaluation Phase) 

  1. ครูและนักเรียนรOวมกันอภิปราย การทดสอบระบบลงจอดของนักเรียนแตOละกลุOม เก่ียวกับการ

ออกแบบของ Landing legs วOาแตOละกลุOมถIายานจะลงจอดไดIตIองใชIก่ีขา แลIวถIาเพ่ิมจำนวนขามากข้ึนจะสOงผลตOอ

ยานอวกาศอยOางไรบIาง 

(แนวคำตอบ  ยานอวกาศที่มีตั้งแตO 3 ขาขึ้นไป สามารถลงจอดบนพื้นไดIอยOางสมบูรณG ซึ่งจากการศึกษาใบ

ความรูIคOา Apothem คือคOาความยาวรัศมีจากตัวยาน ซึ่งเปTนพื้นที่ที่สามารถรับน้ำหนักของยานไดI ซึ่งจากการ

คำนวณในใบความรูIจะพบวOา  

• 3 ขา (Triangle) จะไดI Apothem (a) ท่ี 0.5 

• 4 ขา (Square) จะไดI Apothem (a) ท่ี 0.707 (เพ่ิมข้ึนมาจาก 3 ขา 0.207 หนOวย) 

• 5 ขา (Pentagon) จะไดI Apothem (a) ท่ี 0.809 (เพ่ิมข้ึนมาจาก 4 ขา 0.102 หนOวย) 

• 6 ขา (Hexagon) จะไดI Apothem (a) ท่ี 0.866 (เพ่ิมข้ึนมาจาก 5 ขา 0.057 หนOวย) 

ซึ่งถIาดูจากยานอวกาศ SpaceX จะพบวOาใชIเพียงแคO 4 ขา ถIาหากเราเพิ่มขา ก็จะทำใหIยานอวกาศมีน้ำหนัก

เพ่ิมมากข้ึน และย่ิงเพ่ิมขางบประมาณในการสรIางยานก็มากข้ึนดIวย) 

  2. ครูใหIนักเรียนเชื ่อมโยงความรู Iเกี ่ยวกับระบบขนสOงทางอวกาศ วOาในปsจจุบันมีการ

ประยุกตGใชIเทคโนโลยีอวกาศในดIานใดไดIบIาง (โดยใหIนักเรียนตอบในใบกิจกรรมของแตOละกลุOม)  

 แนวคำตอบ 

2.1 ดIานวัสดุศาสตรG สามารถออกแบบวัสดุกันความรIอนใชIกับชุดนักดับเพลิง  

และชุดของนักแขOงรถ ผIาอIอมเด็กและผูIใหญO ผIาหOมท่ีชOวยเก็บรักษาอุณหภูมิรOางกายใหIคงท่ี 

   2.2 ดIานอาหาร มีการออกแบบการเก็บรักษาอาหารใหIไดIนานและยังคงคุณคOา

สารอาหารไวIเชOน อาหารเยือกแข็งแบบสุญญากาศ อาหารเสริมสำหรับเด็ก 

   2.3 ดIานการแพทยG เชOน กลIองสOองตรวจอวัยวะภายในของรOางกาย เครื่องปsÀมหัวใจ

เทียมขนาดเล็กพิเศษ เคร่ืองวัดรังสีอัลตราไวโอเลต 

   2.4  ประยุกตGดIานอื ่น เชOน เครื ่องตรวจควัน เซลลGสุร ิยะ กลIองดิจิทัล กลIอง

อินฟราเรดเคร่ืองกรองน้ำ 

3.ประเมินผลงานและการปฏิบัติงานของนักเรียนรายกลุOม โดยการสังเกต การ 

สัมภาษณG และการประเมินช้ินงาน วOานักเรียนมีทักษะการสรIางสรรคG       



 36 

   4. นักเรียนแตOละกลุ OมรOวมกันตอบคำถามทIายกิจกรรม เรื ่อง เทคโนโลยีอวกาศ ผOาน 

application Quizizz 

11. การวัดและประเมินผล 

รายการ วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด 
เกณฑ-การให6

คะแนน 

3.1 ด6านความรู6 ( K) 

3.1.1 นักเรียนอธิบายการ

สำรวจอวกาศ โดยใชIกลIอง

โทรทรรศนGในชOวงความยาว

คล่ืนตOางๆ 

3.1.2 นักเรียนสืบคIนและ

อธิบายยานอวกาศ ประเภท

ตOางๆไดI 

3.1.3 นักเรียนนำเสนอ

แนวคิดการนำความรูIดIาน

เทคโนโลยีอวกาศมา

ประยุกตGใชIใน  

ชีวิตประจำวันหรือใน

อนาคตไดI  

 

-  สังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูI (การตอบคำถาม

ในชั ้นเร ียน,ความกลIา

แ ส ด ง อ อ ก , ค ว า ม

รับผิดชอบ) 

 

-  แบบสังเกตพฤติกรรม

การเรียนรูI 

 

-  ค ะ แ น น ผ O า น

เกณฑGรIอยละ 70  

-  ค ะ แ น น ผ O า น

เกณฑGรIอยละ 70  

 

3.2 ด6านทักษะ/

กระบวนการ (Process : 

P) 

3.2.1 ทดลองเพ่ือหาคOา 

Apothem ท่ีเหมาะสม

สำหรับยานอวกาศ 

3.2.2 คำนวณคOาความยาว

รัศมีจากตัวยาน 

(Apothem)พ้ืนท่ีท่ี

เหมาะสมในการ ออกแบบ

ขายานอวกาศ ซ่ึงเปTนพ้ืนท่ี

ท่ีสามารถรับน้ำหนักของ

ยานไดI 

 

- แบบฝ�กหัด 

-ทดสอบหลังเรียน 

-ส ังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูI (การตอบคำถาม

ในชั ้นเร ียน,ความกลIา

แ ส ด ง อ อ ก , ค ว า ม

รับผิดชอบ) 

 

 -เอกสารประกอบการ

เรียน 

-ใบงาน 

-ใบกิจกรรมกลุOม 

-  แบบสังเกตพฤติกรรม

การเรียนรูI 

 

 

-  ค ะ แ น น ผ O า น

เกณฑGรIอยละ 70  

-  ค ะ แ น น ผ O า น

เกณฑGรIอยละ 70  
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รายการ วิธีการวัด เคร่ืองมือวัด 
เกณฑ-การให6

คะแนน 

3.2.3 นักเรียนพัฒนาทักษะ

ความคิดสรIางสรรคGดIวยการ

จัดการเรียนรูIตามแนวสะ

เต็มศึกษาแบบ 6E 

Learning ดIวยกิจกรรม 

STEM : Spacecraft 

landing system เร่ือง

เทคโนโลยีอวกาศ ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 

6 

 

3.3 ด6านเจตคติ/

คุณลักษณะท่ีพึงประสงค- 

(Attitude : A) 

3.3.1 น ั ก เ ร ี ยนสนใจใฝ�

เร ียนรู Iและมีความสุขกับ

การ เ ร ี ยนและการร O วม

กิจกรรมในช้ันเรียน 

3.3.2 น ั ก เ ร ี ย น ม ี ค ว า ม

รับผิดชอบในชั้นเรียนและ

เขIาช้ันเรียนตรงเวลา 

3.3.3 น ั ก เ ร ี ย น ม ี ค ว า ม

ซ ื ่ อส ัตย Gต Oองานท ี ่ ได I รับ

มอบหมาย 

3.3.4 นักเรียนมีแนวคิดและ

มีทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตรG 

 

 

-  สังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูI (การตอบคำถาม

ในชั ้นเร ียน,ความกลIา

แ ส ด ง อ อ ก , ค ว า ม

รับผิดชอบ) 

 

-  แบบสังเกตพฤติกรรม

การเรียนรูI 

 

- ค ะ แ น น ผ O า น

เกณฑGระดับดีข้ึนไป 
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นวัตกรรมการเรียนรู6สะเต็มศึกษา 

คาบท่ี กิจกรรม ส่ือการสอน การวัดและประเมินผล 

1 - ออกแบบยานอวกาศ

สำหรับกิจกรรมทดสอบ

ระบบลงจอด 

-Padlet 

-Video  

-ใบงานการทดลอง 

-อนุทินสะทIอนของ

นักเรียน 

-บันทึกหลังสอนของครู 

2  -การสรIางยานอวกาศ 

- การทดสอบประสิทธิภาพ 

-อุปกรณGในการสรIางช้ินงาน 

-กิจกรรมการแขOงขันการปลOอย

ยานอวกาศ 

-แบบประเมินช้ินงาน 

-อนุทินสะทIอนของ

นักเรียน 

-บันทึกหลังสอนของครู 

 

12. ส่ือและแหล\งเรียนรู6 

12.1  ส่ือการเรียนรูI 

-ส่ือ Power point เร่ือง เทคโนโลยีอวกาศ 

 -ใบกิจกรรม STEM : Spacecraft landing system เร่ืองเทคโนโลยีอวกาศ ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปAท่ี 6 

-หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตรG วิทยาศาสตรGโลกและอวกาศ ช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

- Video ยานอวกาศ 

 

12.2   แหลOงการเรียนรูI 

 -  Google classroom รายวิชาโลกดาราศาสตรGและอวกาศ ช้ันมัธยมศึกษาปAท่ี 6 

-  ส่ือ E-learning 
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บันทึกผลหลังการสอน  

แผนจัดการเรียนรู6ท่ี 11 นักเรียนห6อง .......................... วันท่ี......../............./...................  

ผู6สอน : นางสาวรัตนGชนัญญา  เกตุมาลา 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. สรุปผลการจัดการเรียนรู6 

นักเรียน 
ท้ังหมด ผ\านเกณฑ- เกณฑ-การผ\าน 

 คน ร6อยละ ปานกลาง 

นักเรียนมีความรูIความเขIาใจ    รIอยละ 75 

นักเรียนมีความรูIเกิดทักษะ    รIอยละ 75 

นักเรียนมีคุณลักษณะท่ีพึงประสงคG    รIอยละ 80 

นักเรียนสามารถอOาน/วิเคราะหG/เขียนส่ือความ    รIอยละ 80 

นักเรียนมีสมรรถนะสำคัญ    รIอยละ 80 

 

2. ปYญหา-อุปสรรค/แนวทางแก6ไข  

 2.1 ปsญหา-อุปสรรค 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………  

 2.2 แนวทางแกIไข 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………  

3. ข6อเสนอแนะ  

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………  

 

 

ลงช่ือ………………………………………ผูIสอน  

   (นางสาวรัตนGชนัญญา เกตุมาลา)  

   ตำแหนOง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ 

........../............../.......... 
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ความคิดเห็นข6อเสนอแนะของหัวหน6ากลุ\มสาระการเรียนรู6 

..............................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

                                         

ลงช่ือ  

        ( นางศุทธวดี มะลาศูณยG )  

           หัวหนIากลุOมสาระการเรียนรูIวิทยาศาสตรGและเทคโนโลยี 

                                                                                ........../............../.......... 

ความคิดเห็นข6อเสนอแนะของกลุ\มบริหารงานวิชาการ 

..............................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

 

ลงช่ือ  

        (นายศิริพงษG  ศาลาผาย) 

                                                               ตำแหนOง รองผูIอำนวยการกลุOมบริหารงานวิชาการ 

                                                                                ........../............../.......... 

ความเห็นและข6อเสนอแนะของผู6อำนวยการโรงเรียน 

  1.  เปTนแผนการสอนท่ี  c  ดี     c  พอใชI       c ควรปรับปรุง        

  2.  การเรียนการสอน ไดIนำเอากระบวนการเรียนรูI 

    c  ท่ีเนIนผูIเรียนเปTนสำคัญมาใชIในการสอนไดIอยOางเหมาะสม 

        c  ท่ียังไมOเนIนผูIเรียนเปTนสำคัญ  ควรปรับปรุงพัฒนาตOอไป 

  3.   เปTนแผนการสอนท่ี  

    c  นำไปสอนไดIจริง c  ควรปรับปรุงกOอนนำไปสอน 

       c  อ่ืน ๆ ……………….…………………………………………………… 

  

ลงช่ือ     

                                                                                     (นายสมัย ศาลาจันทรG) 

                                                                   ผูIอำนวยการโรงเรียนนาดูนประชาสรรพG 

                                                                                ........../............../.......... 
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แบบบันทึกอนุทินสะท6อนความคิดของนักเรียน 

ช่ือ............................................................................ช้ัน.............................เลขท่ี............................ 

1.ส่ิงท่ีนักเรียนไดIเรียนรูIจากการเรียน 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

2. ส่ิงท่ีอยากใหIปรับปรุงแกIไขในคร้ังตOอไป 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

3. ปsญหาและอุปสรรคท่ีนักเรียนมีระหวOางเรียน 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

4.  ความรูIสึกท่ีมีตOอการเรียนดIวยการจัดการเรียนรูIของฉัน 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................ 
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กลุ่มที(................ห้อง................ 

 

 

 

  

 

รายช่ือสมาชิกในกลุOมดังน้ี 

 

 

1.  ................................................................................................เลขท่ี.......... 

2.  ................................................................................................เลขท่ี.......... 

3.  ................................................................................................เลขท่ี.......... 

4.  ................................................................................................เลขท่ี.......... 

5.  ................................................................................................เลขท่ี.......... 

 

 
 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม เรื่อง เทคโนโลยีอวกาศ 

STEM : Spacecraft landing system 
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 Eagle lander 

 Tianwen 

 SpaceX 

 

 

 

 

 
 

 
 

คำช้ีแจง  ใหIนักเรียนทำการทดลองเร่ือง STEM : Spacecraft landing system 

จุดประสงค-กิจกรรม 

1. เพ่ือศึกษาปsจจัยท่ีมีผลตOอระบบการลงจอดของยานอวกาศ 

2. เพ่ือบูรณาการความรูIประโยชนGจากเทคโนโลยีอวกาศกับการประยุกตGใชI 

กติกา 

1. ระบบลงจอดตIองไมOสูงเกินปากแกIว 

2. หIามป©ดฝา หรือใสOวัสดุในแกIว หรือทากาวภายในแกIว 

อุปกรณ-ในการทดลอง 

1.  หลอดงอไดI  กลุOมละ 6 หลอด 

2. แผOนยาง  กลุOมละ 1 แผOน 

3. แผOนโฟม กลุOมละ 1 แผOน 

กิจกรรมขั้นที่ 2  ค6นดู เร\งเสาะหา 
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4. กระดาษ A4 กลุOมละ 1 แผOน 

5. เทปใส 

6. กรรไกร 

7. แกIวน้ำพลาสติก 

8. ลูกป©งปอง 

วิธีการทดลอง 

1. ใหIนักเรียนแตOละกลุOมออกแบบยานอวกาศเพ่ือใชIทดสอบระบบลงจอด 

2. เม่ือแตOละกลุOมประดิษฐGเรียบรIอยแลIวนำมาทดสอบโดยใหIลูกป©งปองแทนสารเคมีท่ีขนสOงมาสูOโลก 

3. ใหIปลOอยยานอวกาศพรIอมระบบลงจอดโดยเพ่ิมความสูงไปเร่ือยๆ โดยใหIยานจอดบนพ้ืนใหI

สมบูรณG 

3.1 ระดับสายตา 

3.2 ความสูง 3 เมตร 

3.3 ความสูง 5 เมตร 

บันทึกกิจกรรมกลุ\ม 

สถานการณ- ผ\าน ไม\ผ\าน 

1. ระดับสายตา   

2. ความสูง 3 เมตร   

3. ความสูง 5 เมตร   
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คำช้ีแจง ใหIนักเรียนตอบคำถามใน  Quizzie โดยใหI สแกน QR code ในใบกิจกรรมพรIอมตอบคำถาม 

เกณฑ-การให6คะแนน ถIาตอบคำถามถูกตIองใหIคะแนนขIอละ 1 คะแนน 

 

 
 

 

 

 

 

 

ประเมินผลการทดกิจกรรม 
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ตัวอย\างภาพผลงานการออกแบบยานอวกาศของนักเรียน 

 
 

 

ภาพการแข\งขันส่ิงประดิษฐ-ท่ีนักเรียนสร6างข้ึน 

 

   
 


