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ค าน า 

 รำยงำนผลกำรพัฒนำนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน ฉบับนี้ เป็นผลกำรด ำเนินงำนกำรจัดกำรเรียนรู้

รำยวิชำชีววิทยำ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 โดยกำรใช้เกม open the box of เนื้อเยื่อพืช ของนักเรียนโรงเรียน

สำธิตมหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม ซึ่งมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะในกำรสื่อสำร  

2) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนกำรทักษะกำรคิดวิเครำะห์ 3) เพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรท ำงำนเป็นกลุ่ม 

 ผู้จัดท ำหวังเป็นอย่ำงยิ่งว่ำ รำยงำนผลกำรพัฒนำนวัตกรรมกำรสอน ฉบับนี้ จะช่วยให้คุณครูที่สนใจ

และผู้ที่เก่ียวข้องสำมำรถน ำรูปแบบกำรจัดกำรเรียนรู้ โดยใช้เกม open the box ไปใช้ในกำรเรียนกำรสอน 

และกำรวิจัย เพื่อเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ในกำรเรียน รวมไปถึงพัฒนำทักษะกระบวนกำรคิดของนักเรียน และในโอกำส

นี้ผู้จัดท ำใคร่ขอขอบคุณผู้ที่มีส่วนร่วมในกำรจัดท ำโครงกำรครั้งนี้ทุกท่ำน ที่ได้ให้ควำมร่วมมือเป็นอย่ำงดี 

 

 

 

 

นำงสำวกันยกร  เกษบุรมย์ 

ผู้จัดท ำ 
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แบบรายงานผลการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

 

1. ชื่อนวัตกรรม 

 กำรจัดกำรเรียนรู้รำยวิชำชีววิทยำ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 โดยกำรใช้เกม open the box of เนื้อเยื่อ

พืช 

2. ชื่อผู้สร้าง 

 ชื่อ นำงสำวกันยกร  สกุล   เกษบุรมย์   

 ต ำแหน่ง  อำจำรย์  โรงเรียนสำธิตมหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม 

 อ ำเภอ เมือง จังหวัดมหำสำรคำม โทร 043 – 721816   มือถือ 064 – 3386771 

 E-mail address :  Kerodaw@gmail.com 

3. แนวทางการคิดค้นนวัตกรรมการเรียนการสอน 

 /    แนวทำงท่ี 1 แสวงหำนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอนจำกแหล่งต่ำงๆ ที่เคยมีผู้สร้ำงหรือ ท ำไว้แล้ว 

แล้วน ำมำปรับปรุงหรือพัฒนำใหม่ 

     แนวทำงท่ี 2  กำรสร้ำงนวัตกรรมใหม่ 

4. ประเภทของนวัตกรรม 

    กำรบริหำรจัดกำรศึกษำ     /   กำรจัดกำรเรียนรู้  กำรนิเทศ ติดตำมและประเมินผล 

5. ความเป็นมาและความส าคัญของปญญหา 

นวัตกรรมทำงกำรศึกษำ  เป็นกำรน ำแนวคิด วิธีกำรปฏิบัติ หรือสิ่งประดิษฐ์ที่ได้รับกำรพัฒนำให้มี

ควำมเหมำะสมและสอดคล้องกับกำรน ำมำใช้ในกำรจัดกำรศึกษำเพ่ือแก้ไขปัญหำ  เพ่ิมประสิทธิภำพและ

ประสิทธิผล  และก่อให้เกิดควำมส ำเร็จสูงสุดแก่ผู้เรียน 

          โดยทั่วไป  นวัตกรรมทำงกำรศึกษำจัดแบ่งได้ 2 ระดับ คือ (1) ระดับหน่วยงำนกำรศึกษำ (หน่วยงำน

ทำงกำรศึกษำ หรือ สถำนศึกษำ),  (2) ระดับชั้นเรียน   ส ำหรับนวัตกรรมทำงกำรศึกษำที่เก่ียวกับกำรจัด

กิจกรรมกำรเรียนรู้ในระดับชั้นเรียน แบ่งเป็น 2 ประเภทย่อย คือ ประเภทกิจกรรมกำรพัฒนำกำรเรียนรู้และ

เทคนิควิธีสอน (Learning and Instruction) และประเภทสื่อกำรเรียนรู้หรือสิ่งประดิษฐ์ (Invention)                                      

          ซึ่งในปัจจุบัน เทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำรและระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตที่ก้ำวหน้ำอย่ำง

ต่อเนื่องส่งอิทธิพลอย่ำงเข้มข้นต่อกำรพัฒนำนวัตกรรม   นักกำรศึกษำและผู้ประกอบกำรทำงกำรศึกษำจึง

สร้ำงสรรค์นวัตกรรมเพื่อลดข้อจ ำกัดในกำรเรียนรู้, สร้ำงโอกำสเข้ำถึงแหล่งกำรเรียนรู้, และเพ่ิมควำมส ำเร็จใน 
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กำรเรียนรู้ อำทิ โปรแกรมสร้ำงแบบทดสอบ (Online Test), โปรแกรมแปลงรูปภำพเป็นอักษร OCR (Optical 

Character Recognition),  โปรแกรมกำรประชุมทำงไกล (Video Conference), โปรแกรมควบคุม 

คอมพิวเตอร์ระยะไกล (Remote Desktop Connection), โปรแกรมจัดกำรเอกสำรร่วมกัน (Collaboration 

Tools), ฯลฯ  ซึ่งนวัตกรรมเหล่ำนี้ล้วนเป็นเครื่องมือที่ช่วยอ ำนวยควำมสะดวกในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำร

สอนอันทรงพลังที่นักกำรศึกษำควรท ำควำมรู้จักเพ่ือน ำไปปรับใช้ในกำรออกแบบนวัตกรรมทำงกำรศึกษำและ

อ ำนวยควำมสะดวกในกำรเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

 จำกเหตุผลข้ำงต้น ผู้วิจัยจึงได้สร้ำง/พัฒนำนวัตกรรมกำรเรียนกำรสอน เรื่อง กำรจัดกำรเรียนรู้

รำยวิชำชีววิทยำ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 โดยกำรใช้เกม open the box of เนื้อเยื่อพืช ส ำหรับใช้ใน

กระบวนกำรเรียนกำรสอนเพ่ือให้ผู้เรียนสำมำรถน ำสื่อเทคโนโลยีมำใช้ในกำรเรียน ภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 

2566 

 

6. วัตถุประสงค์ของการสร้าง/พัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน 

 1. เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะในกำรสื่อสำร 

 2. เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดกระบวนกำรทักษะกำรคิดวิเครำะห์ 

 3. เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะกำรท ำงำนเป็นกลุ่ม 

 

7. กลุ่มเป้าหมาย/ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 

 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5/4  จ ำนวน 16 คน 

 

8. หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่ใช้ในการสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอน 

แนวกำรจัดกำรศึกษำตำมพระรำชบัญญัติกำรศึกษำแห่งชำติ พ.ศ.2542 ได้กล่ำวถึงกำรจัด

กระบวนกำรเรียนรู้ให้สอดคล้องกับควำมสนใจ ควำมถนัดของผู้เรียน โดยค ำนึงถึงควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคล 

เน้นฝึกฝนทักษะส ำคัญ คือ กระบวนกำรคิด กำรจัดกำร กำรเผชิญสถำนกำรณ์ กำรประยุกต์ควำมรู้มำใช้เพื่อ

ป้องกันและแก้ไขปัญหำ กำรจัดกระบวนกำรเรียนกำรสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ โดยจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้

เรียนรู้จำกประสบกำรณ์จริง ฝึกกำรปฏิบัติให้ท ำได้ คิดเป็นท ำเป็น ใฝ่เรียนใฝ่รู้อย่ำงต่อเนื่องสม่ ำเสมอ จึงเป็น

ภำระงำนที่ส ำคัญยิ่ง และมีคุณค่ำต่อควำมเป็นครูมืออำชีพในยุคของกำรปฏิรูปกำรเรียนรู้ 
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ทักษะกระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์เป็นทักษะส ำคัญท่ีแสดงถึงกำรมีกระบวนกำรคิด อย่ำงมีเหตุ มีผล

ตำมกระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์ ท ำให้ผู้เรียน และผู้ปฏิบัติเกิดควำมเข้ำใจในเนื้อหำทำงวิทยำศำสตร์ 

สำมำรถเรียนรู้ และพัฒนำตนเองไปสู่กระบวนกำรคิดที่ซับซ้อนมำกข้ึน   ทักษะกระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์ 

เป็นทักษะกำรคิดของนักวิทยำศำสตร์ที่น ำมำใช้ในกำรศึกษำค้นคว้ำ สืบเสำะหำควำมรู้ และแก้ปัญหำต่ำงๆ 

ทักษะกระบวนทำงวิทยำศำสตร์ ขั้นพ้ืนฐำน มี 8 ทักษะ ดังนี้ 

1. ทักษะกำรสังเกต 

เป็นกำรใช้ประสำทสัมผัสทั้ง 5 อย่ำงใด อย่ำงหนึ่งหรือ ใช้หลำยอย่ำงร่วมกัน ได้แก่ตำ หู จมูก ลิ้น 

และผิวกำย  เพื่อค้นหำและบอกรำยละเอียดของสิ่งต่ำง ๆ ที่สังเกต โดยที่ไม่ใส่ควำมคิดเห็นของผู้สังเกตลงไป 

2. ทักษะกำรจ ำแนกประเภท 

เป็นกำรแบ่งพวก กำรจัดกลุ่มสิ่งต่ำง ๆ หรือกำรเรียงล ำดับ วัตถุ หรือเหตุกำรณ์ต่ำง ๆออกเป็น

หมวดหมู่  โดยใช้ควำมเหมือนกันหรือ ควำมแตกต่ำงกัน มำเป็นเกณฑ์ในกำรจ ำแนกวัตถุ เหตุกำรณ์ หรือสิ่งต่ำง 

ๆ ออกจำกกัน 

3. ทักษะกำรวัด 

เป็นกำรเลือกและกำรใช้เครื่องมือต่ำง ๆ เพ่ือหำค่ำของสิ่งต่ำง ๆ ออกมำเป็นตัวเลขได้ถูกต้องและ

เหมำะสม กับสิ่งที่ต้องกำรวัดรวมทั้งบอกหรือระบุหน่วยของตัวเลขที่ได้มำจำกกำรวัดอย่ำงถูกต้อง 

4. ทักษะกำรใช้จ ำนวน 

เป็นกำรใช้ควำมรู้สึกเชิงจ ำนวนและกำรค ำนวณ โดยกำรนับจ ำนวนหรือคิดค ำนวณเพ่ือบรรยำยหรือ

ระบุรำยละเอียดเชิงปริมำณของสิ่งที่สังเกตหรือทดลองได้ 

5. ทักษะกำรลงควำมเห็นจำกข้อมูล 

เป็นกำรใช้ควำมคิดเห็นจำกควำมรู้หรือประสบกำรณ์เดิม เพ่ืออธิบำยข้อมูลที่ได้จำกกำรสังเกตอย่ำงมี

เหตุผล โดยอำศัยข้อมูล หรือสำรสนเทศที่เคยเก็บรวบรวมไว้ในอดีต 

6. ทักษะกำรจัดกระท ำและสื่อควำมหมำยข้อมูล 

เป็นกำรน ำข้อมูลที่รวบรวมได้จำกวิธีกำรต่ำง ๆ มำจัดกระท ำให้อยู่ในรูปแบบที่มีควำมหมำยหรือ มี

ควำมสัมพันธ์กันมำกขึ้น รวมทั้งน ำข้อมูลมำจัดกระท ำในรูปแบบต่ำง ๆ เช่น แผนภำพ แผนภูมิ ตำรำง กรำฟ 

กำรเขียนบรรยำย สมกำร เพื่อให้ผู้อื่นเข้ำใจควำมหมำยได้ง่ำยขึ้น 
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7. ทักษะกำรหำควำมสัมพันธ์ของสเปซกับเวลำ  แบ่งได้ 2 แบบคือ 

   7.1 กำรหำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสเปซกับสเปซ เป็นกำรหำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงพ้ืนที่ที่วัตถุต่ำง ๆ  

ครอบครองอยู่ 

   7.2 กำรหำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงสเปซกับเวลำ เป็นกำรหำควำมสัมพันธ์ระหว่ำงพ้ืนที่ที่วัตถุ

ครอบครอง เมื่อเวลำผ่ำนไป 

8. ทักษะกำรพยำกรณ์ 

เป็นกำรคำดคะเนผลลัพธ์ของปรำกฏกำรณ์ สถำนกำรณ์  กำรสังเกตหรือกำรทดลองไว้ล่วงหน้ำ โดย

อำศัยข้อมูล หรือประสบกำรณ์ของเรื่องนั้น ที่เกิดซ้ ำ ๆ เป็นแบบรูปมำช่วยในกำรคำดกำรณ์สิ่งที่จะเกิดข้ึน 

 

9. การออกแบบนวัตกรรมการเรียนการสอน 

ทฤษฎีกำรเสริมสร้ำงควำมรู้ (constructivism) ซึ่งเชื่อกันว่ำนักเรียนทุกคนมีควำมรู้ควำมเข้ำใจ

เกี่ยวกับบำงสิ่งบำงอย่ำงมำแล้วไม่มำกก็น้อย ก่อนที่ครูจะจัดกำรเรียนกำรสอนให้เน้นว่ำกำรเรียนรู้เกิดขึ้นด้วย

ตัวของผู้เรียนรู้เอง และกำรเรียนรู้เรื่องใหม่จะมีพ้ืนฐำนมำจำกควำมรู้เดิม ดังนั้น ประสบกำรณ์เดิมของนักเรียน

จึงเป็นปัจจัยส ำคัญต่อกำรเรียนรู้เป็นอย่ำงยิ่ง กระบวนกำรเรียนรู้ (process of learning) ที่แท้จริงของ

นักเรียนไม่ได้เกิดจำกกำรบอกเล่ำของครูหรือนักเรียนเพียงแต่จดจ ำแนวคิดต่ำงๆ ที่มีผู้บอกให้เท่ำนั้น แต่กำร

เรียนรู้วิทยำศำสตร์ตำมทฤษฎี constructivism เป็นกระบวนกำรที่นักเรียนจะต้องสืบค้น เสำะหำ ส ำรวจ

ตรวจสอบ และค้นคว้ำด้วยวิธีกำรต่ำงๆ จนท ำให้นักเรียนเกิดควำมเข้ำใจและเกิดกำรรับรู้ควำมรู้นั้นอย่ำงมี

ควำมหมำย จึงจะสำมำรถสร้ำงเป็นองค์ควำมรู้ของนักเรียนเอง และเก็บเป็นข้อมูลไว้ในสมองได้อย่ำงยำวนำน 

สำมำรถน ำมำใช้ได้เมื่อมีสถำนกำรณ์ใดๆ มำเผชิญหน้ำ ดังนั้น กำรที่นักเรียนจะสร้ำงองค์ควำมรู้ได้ ต้องผ่ำน

กระบวนกำรเรียนรู้ที่หลำกหลำยโดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกระบวนกำรสืบเสำะควำมรู้ (Inquiry Process) 

 

รูปแบบการเรียนการสอนแบบ Inquiry Cycles (5Es) 

โดยเสนอข้ันตอนในกำรเรียนกำรสอนเป็น 5 ขั้นตอน เรียกว่ำ กำรเรียนกำรสอนแบบ Inquiry Cycle 

หรือ 5Es ได้แก่ Engage Explore Explain Elaborate และ Evaluate 
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กระบวนกำรเรียนกำรสอนในแต่ละข้ันตอนกำรสอนของรูปแบบกำรเรียนกำรสอนแบบ  Inquiry 

Cycle (5Es) ซึ่งมีขอบข่ำยรำยละเอียด ดังนี้ 

1. กำรสร้ำงควำมสนใจ (Engage) เป็นกำรน ำเข้ำสู่บทเรียนหรือเรื่องที่สนใจ ซึ่งอำจเกิดข้ึนเองจำก

ควำมสงสัยหรือควำมสนใจของตัวนักเรียนเอง หรือเกิดจำกกำรอภิปรำยภำยในกลุ่ม เรื่องที่น่ำสนใจอำจมำจำก

เหตุกำรณ์ที่ก ำลังเกิดข้ึนอยู่ในช่วงเวลำนั้น หรือเป็นเรื่องที่เชื่อมโยงกับควำมรู้เดิมที่เพ่ิงเรียนมำรู้มำแล้วเป็น

ตัวกระตุ้นให้นักเรียนสร้ำงค ำถำม ก ำหนดประเด็นที่จะศึกษำ ในกรณีที่ยังไม่มีประเด็นใดน่ำสนใจ ครูอำจะจะ

จัด กิจกรรมหรือสถำนกำรณ์เพ่ือกระตุ้น ยั่วยุ หรือท้ำทำยให้นักเรียนตื่นเต้น สงสัย ใครรู้ อยำกรู้อยำกเห็น 

หรือขัดแย้ง เพ่ือน ำไปสู่กำรแก้ปัญหำ กำรศึกษำค้นคว้ำ หรือกำรทดลอง แต่ไม่ควรบังคับให้นักเรียนยอมรับ

ประเด็นหรือปัญหำที่ครูก ำลังสนใจเป็นเรื่องที่จะศึกษำ ท ำได้หลำยแบบ เช่น สำธิต ทดลอง น ำเสนอข้อมูล เล่ำ

เรื่อง/เหตุกำรณ์ ให้ค้นคว้ำ/อ่ำนเรื่อง อภิปรำย/พูดคุย สนทนำ ใช้เกม ใช้สื่อ วัสดุอุปกรณ์ สร้ำงสถำนกำรณ์/

ปัญหำที่น่ำสนใจ ที่น่ำสงสัยแปลกใจ  

 2. กำรส ำรวจและค้นคว้ำ (Explore) นักเรียนด ำเนินกำรส ำรวจ ทดลอง ค้นหำ และรวบรวมข้อมูล 

วำงแผนก ำหนดกำรส ำรวจตรวจสอบ หรือออกแบบกำรทดลอง ลงมือปฏิบัติ เช่น สังเกต วัด ทดลอง รวบรวม

ข้อมูล ข้อสนเทศ หรือปรำกฏกำรณ์ต่ำงๆ  

3. กำรอธิบำย (Explain) นักเรียนน ำข้อมูลที่ได้จำกกำรส ำรวจและค้นหำมำวิเครำะห์ แปลผล สรุป

และอภิปรำย พร้อมทั้งน ำเสนอผลงำนในรูปแบบต่ำงๆ ซึ่งอำจเป็นรูปวำด ตำรำง แผนผัง ผลงำนมีควำม

หลำกหลำย สนุบสนุนสมมติฐำนที่ตั้งไว้หรือโต้แย้งกับสมมติฐำนที่ตั้งไว้ หรือไม่เก่ียวข้องกับประเด็นที่ก ำหนด 
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ไว้ โดยมีกำรอ้ำงอิงควำมรู้ประกอบกำรให้เหตุผลสมเหตุสมผล กำรลงข้อสรุปถูกต้องเชื่อถือได้ มีเอกสำรอ้ำงอิง

และหลักฐำนชัดเจน 

 4. กำรขยำยควำมรู้ (Evaborate)  

  4.1 ครูจัดกิจกรรมหรือสถำนกำรณ์ เพื่อให้นักเรียนมีควำมรู้ลึกซ้ืงขึ้น หรือขยำยกรอบ

ควำมคิดกว้ำงขึ้นหรือเชื่อมโยงควำมรู้เดิมสู่ควำมรู้ใหม่หรือน ำไปสู่กำรศึกษำค้นคว้ำ ทดลอง เพิ่มข้ึน เช่น ตั้ง

ประเด็นเพ่ือให้นักเรียน ชี้แจงหรือร่วมอภิปรำยแสดงควำมคิดเห็นเพิ่มเติมให้ชัดเจนยิ่งขึ้น ซักถำมให้นักเรียน

ชัดเจนหรือกระจ่ำงในควำมรู้ที่ได้หรือเชื่อมโยงควำมรู้ที่ได้กับควำมรู้เดิม  

4.2 นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม เช่น อธิบำยและขยำยควำมรู้เพิ่มเติมมีควำมละเอียดมำก

ขึ้น ยกสถำนกำรณ์ ตัวอย่ำง อธิบำยเชื่อมโยงควำมรู้ที่ได้เป็นระบบและลึกซ้ึงยิ่งขึ้น หรือสมบูรณ์ละเอียดขึ้น 

น ำไปสู่ควำมรู้ใหม่หรือควำมรู้ที่ลึกซึ้งยิ่งขึ้น ประยุกต์ควำมรู้ที่ได้ไปใช้ในเรื่องอ่ืนหรือสถำนกำรณ์อ่ืนๆ หรือสร้ำง

ค ำถำมใหม่และออกแบบกำรส ำรวจ ค้นหำ และรวบรวมเพ่ือน ำไปสู่กำรสร้ำงควำมรู้ใหม่  

5. กำรประเมิน (Evaluate)  

5.1 นักเรียนระบุสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ทั้งด้ำนกระบวนกำรและผลผลิต  

5.2 นักเรียนตรวจสอบควำมถูกต้องของควำมรู้ที่ได้ เช่น วิเครำะห์วิจำรณ์แลกเปลี่ยนควำมรู้

ซึ่งกันและกัน คิดพิจำรณำให้รอบคอบทั้งกระบวนกำรและผลงำน อภิปรำย ประเมินปรับปรุง เพ่ิมเติมและสรุป  

 

ถ้ำยังมีปัญหำ ให้ศึกษำทบทวนใหม่อีกครั้ง อ้ำงอิงทฤษฎีหรือหลักกำรและเกณฑ์ เปรียบเทียบผลกับสมมติฐำน 

เปรียบเทียบควำมรู้ใหม่กับควำมรู้เดิม  

 5.3 นักเรียนทรำบจุดเด่น จุดด้อยในกำรศึกษำค้นคว้ำ หรือทดลอง 

 

การบูรณาการจัดการเรียนรู้รปูแบบ PDCA 

PDCA ย่อมำจำก Plan-Do-Check-Act หรือ วำงแผน-ปฏิบัติ-ตรวจสอบ- ปรับปรุง PDCA เป็น

เครื่องมือที่ใช้เพ่ือปรับปรุงกระบวนกำรท ำงำนอย่ำงเป็นระบบ โดยมีจุดประสงค์เพ่ือแก้ไขปัญหำและท ำให้เกิด

กำรพัฒนำปรับปรุงให้กระบวนกำรท ำงำนมีประสิทธิภำพอย่ำงต่อเนื่อง (Continuous Improvement – CI) 

และท ำวนลูปแบบนี้ไปเรื่อยๆจนเป็นวงจร (cycle) 

กำรท ำ PDCA เป็นส่วนหนึ่งของกำรจัดกำรคุณภำพ หรือ Quality Management (QM) นั่นคือ กระบวนกำร

ในกำรบ่งชี้และบริหำรกิจกรรมต่ำงๆ ที่มีควำมจ ำเป็นอย่ำงยิ่งต่อกำรด ำเนินกำร เพ่ือให้สำมำรถบรรลุ

วัตถุประสงค์ด้ำนคุณภำพขององค์กร 
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4 ขั้นตอนของกำรท ำ PDCA 

1. Plan หรือ กำรวำงแผน 

ขั้นตอนแรกคือตั้งเป้ำหมำยและกำรวำงแผนงำนว่ำเรำจะปรับปรุงแผนงำนอะไร (what) ปรับปรุง

อย่ำงไร (how) ใครเป็นผู้รับผิดชอบ (who) ต้องท ำเม่ือไหร่ (when) ทีส่ ำคัญที่สุดคือกำรก ำหนดผลลัพธ์ที่

ต้องกำรจะได้ (outcome) ว่ำจะมีหน้ำตำเป็นอย่ำงไรและก ำหนดตัวชี้วัดที่เหมำะสม (KPI) จำกนั้นท ำให้ออกมำ

เป็นแผนกำรด ำเนินงำน (Action plan) 

 

2. Do หรือ กำรปฏิบัติ 

ขั้นตอนนี้คือกำรลงมือปฏิบัติตำมแผนกำรด ำเนินงำนที่ท ำไว้ในข้อ 1 เนื่องจำกกำรปรับปรุง

กระบวนกำรนั้นยังใหม่อยู่ อำจจะปรับปรุงแล้วประสบควำมส ำเร็จหรือไม่ก็ได้ เรำจึงแนะน ำว่ำในขั้นตอนนี้

อำจจะเริ่มปฏิบัติจำกคนกลุ่มเล็กหรือเป็นโปรเจคเล็กๆก่อน เพื่อป้องกันกำรเกิดควำมเสียหำยไปทั้งบริษัท 

3. Check หรือ กำรตรวจสอบ 

จำกกำรปฏิบัติตำมแผนกำรด ำเนินงำนแล้ว ขั้นตอนถัดไปคือกำรประเมินว่ำได้ตำมแผนที่วำงไว้ว่ำ

เป็นไปตำมควำมคำดหวังหรือไม่ โดยใช้ตัวชีวัดที่ก ำหนดไว้มำตรวจสอบ ในกำรตรวจสอบจะมีทั้งส่วนที่เป็นไป

ตำมแผนและไม่เป็นไปตำมแผน ผู้ตรวจสอบควรรู้ว่ำ ถ้ำเป็นไปตำมแผน ปัจจัยอะไรที่ท ำให้ส ำเร็จ ไม่ใช่ว่ำ

ส ำเร็จเพรำะฟลุ๊ค ในทำงกลับกัน หำกไม่เป็นไปตำมแผนก็ต้องหำสำเหตุด้วยว่ำท ำไมถึงไม่ส ำเร็จ 
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4. Act หรือ กำรปรับปรุง 

จำกผลลัพธ์ที่ได้จำกกำรตรวจสอบ ทีมงำนจะต้องน ำผลลัพธ์นั้นมำเข้ำสู่กระบวนกำรปรับปรุงอย่ำง

เหมำะสม วิเครำะห์ว่ำปัจจัยใดที่ท ำให้ไม่ส ำเร็จในแผนกำรที่ตั้งมำตอนแรก เมื่อปรับปรุงแผนกำรด ำเนินงำน

เสร็จ เรำก็จะกลับเข้ำสู่วงจรกำรท ำ PDCA แบบนี้วนไปเรื่อยๆพอท ำครบรูปแบบนี้ไปเรื่อยๆ มันก็จะกลำยเป็น

กำรปรับปรุงกระบวนกำรท ำงำนอย่ำงต่อเนื่อง (Continuous Improvement) 

 

10. วิธีการด าเนินการสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอน 

  ผู้พฒันำนวัตกรรมศึกษำรูปแบบกำรกำรจัดกำรเรียนรู้รำยวิชำชีววิทยำ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 โดยใช้

เกม open the box of เนื้อเยื่อพืช และสร้ำงเครื่องมือดังนี้  

1. แผนกกำรจัดกำรเรียนรู้วิชำชีววิทยำ เรื่องเนื้อเยื่อพืช โดยใช้เกม open the box of เนื้อเยื่อพืช 

2. เกณฑ์กำรประเมินทักษะกระบวนกำรกลุ่ม 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตทักษะกระบวนการกลุ่ม 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง เนื้อเยื่อพืช 

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1.  กระบวนกำร

ท ำงำน 

- มีกำรท ำงำนตำมกระบวนกำร

ร่วมกันจนก่อให้เกิดประโยชน์

ต่อส่วนรวม                              

-  สำมำรถแก้ปัญหำในระหว่ำง

กำรปฏิบัติกิจกรรมได้ 

-  มีกระบวนกำรท ำงำน

ร่วมกัน โดยมีครูหรือผู้อ่ืน

คอยแนะน ำ 

-  ท ำงำนตำมแบบอย่ำง

หรือท ำตำมที่ครูแนะน ำ

เท่ำนั้น 

2.  ควำมถูกต้องของ

ผลงำน 

-  ผลงำนถูกต้องทุกขั้นตอน                 

-  เนื้อหำถูกต้องเรียบร้อย 

-  ผลงำนถูกต้องทุกขั้นตอน 

-  เนื้อหำถูกต้องเรียบร้อย

บำงส่วน 

-  ผลงำนไม่ถูกต้องตำม

ขั้นตอน                           

-  เนื้อหำไม่ถูกต้องและ            

ไม่เรียบร้อย 

3.  วิธีน ำเสนอ

ผลงำน 

-  น ำเข้ำสู่เรื่องได้น่ำสนใจ                    

-  เนื้อหำสำระสัมพันธ์กัน    

เร้ำใจชวนให้ติดตำม 

-  น ำเข้ำสู่เรื่องได้น่ำสนใจ   

-  เนื้อหำสำระสัมพันธ์กัน 

แต่ขำดควำมเร้ำใจไม่ชวนให้

ติดตำม 

-  น ำเข้ำสู่เรื่องได้น่ำสนใจ          

-  เนื้อหำสำระไม่สัมพันธ์

กัน ขำดควำมเร้ำใจ                   

ไม่ชวนให้ติดตำม 

4.  ควำมรับผิดชอบ

งำนที่ได้รับ

มอบหมำย 

 

-  รับผิดชอบงำนที่ได้รับ

มอบหมำยจนส ำเร็จ ก่อให้เกิด

ประโยชน์ต่อส่วนรวม                       

-  สำมำรถแก้ปัญหำในระหว่ำง

กำรปฏิบัติได้ 

-  รับผิดชอบงำนและยินดี

ต่องำนที่ได้รับมอบหมำย

เพ่ือส่วนรวม - มีควำมเต็ม

ใจที่จะปฏิบัติงำนให้ดีขึ้น 

- รับผิดชอบงำนตำมค ำสั่ง

และท ำงำนที่ได้รับ

มอบหมำยเพ่ือประโยชน์

ต่อตนเอง 

5.  ควำมสำมัคคี 

ในกลุ่ม 

-  มีควำมสำมัคคีในกลุ่ม               

- ไม่มีควำมขัดแย้งกัน 

-  มีควำมสำมัคคีในกลุ่ม            

-  มีควำมขัดแย้งกันเล็กน้อย 

-  มีควำมสำมัคคีน้อย            

-  เสียงดัง 
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11. ผลการสร้างหรือพัฒนานวัตกรรม 

 กำรจัดกำรเรียนรู้ โดยกำรใช้เกม เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนมีควำมเข้ำใจในกำรเรียนกำรสอนรำยวิชำ

ชีววิทยำมำกยิ่งขึ้น ซึ่งท ำให้ผู้เรียนเกิดทักษะ กระบวนกำรคิด ทักษะในกำรท ำงำนเป็นกลุ่ม และเรียนรู้กำรโดย

ใช้เทคโนโลยี เช่น สมำร์ทโฟน ไอแพด มำใช้ในกำรเรียนรู้ 

 

12. การเผยแพร่นวัตกรรม 

 12.1 กำรเผยแพร่กำรจัดกำรเรียนรู้ รำยวิชำชีววิทยำ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 โดยใช้เกม open the 

box of เนื้อเยื่อพืชผ่ำน คณะ Supervisor Teams ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำมหำสำรคำม 

เขต 1 

 12.2 กำรเผยแพร่กำรจัดกำรเรียนรู้ รำยวิชำชีววิทยำ ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 โดยใช้เกม open the 

box of เนื้อเยื่อพืชผ่ำน สื่อออนไลน์ 

 

 

 

ลงชื่อ..............................................................ผู้รำยงำน 

                              (นำงสำวกันยกร  เกษบุรมย์) 

 ต ำแหน่งอำจำรย์ 

          โรงเรียนสำธิตมหำวิทยำลยัรำชภัฏมหำสำรคำม 
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ภาคผนวก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์                                              รำยวชิำชีววิทยำ รหัสวิชำ ว32241                                                                        

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5                                                             ภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 2566                                            

หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 2  โครงสร้ำงและกำรเจริญเติบโตของพืชดอก         เวลำทั้งหมด 17 ชั่วโมง  

เรื่อง เนื้อเยื่อพืช                     เวลำ 2 ชั่วโมง   

สอนวันที่ …… เดือน ………. พ.ศ. 2566                                                                    

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

                               สาระชีววิทยา  เข้ำใจส่วนประกอบของพืช กำรแลกเปลี่ยนแก๊สและคำยน้ ำของพืช กำรล ำเลียง 

ของพืช กำรสังเครำะห์ด้วยแสง กำรสืบพันธุ์ของพืชดอกและกำรเจริญเติบโต และกำรตอบสนอง 

ของพืช รวมทั้งน ำควำมรู้ไปใช้ประโยชน์ 

2. ผลการเรียนรู้ 

 อธิบำยเกี่ยวกับชนิดและลักษณะของเนื้อเยื่อพืชและเขียนแผนผังเพื่อสรุปชนิดของเนื้อเยื่อพืช 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวช้ีวัด 

1. เพื่อให้นักเรียนสำมำรถ อธิบำยลักษณะและหน้ำที่ และระบุบริเวณท่ีพบเนื้อเยื่อเจริญและเนื้อเยื่อถำวรของ 

พืชดอกได้ (K) 

2. เพื่อให้นักเรียนเขียนแผนผังเพ่ือสรุปชนิดของเนื้อเยื่อพืชดอกได้ (P) 

3. เพื่อให้นักเรียนสำมำรถท ำงำนร่วมกันเป็นกลุ่มได้ (A) 

4. สาระส าคัญ 

 พืชเป็นสิ่งมีชีวิตที่ประกอบด้วยเซลล์หลำยเซลล์อยู่ด้วยกัน โดยมีกำรจัดเป็น ระบบของเนื้อเยื่อ  

(tissue system) แทนกำรมีอวัยวะภำยในเหมือนสัตว์ โดยระบบเนื้อเยื่อเกิดจำกกำรรวมกันของเซลล์และ

เนื้อเยื่อชนิดต่ำงๆ 

5. สาระการเรียนรู้      

 1. ความรู้   

กำรจ ำแนกเนื้อเยื่อพืชโดยพิจำรณำจำกเกณฑ์กำรแบ่งตัวของเซลล์ที่จะประกอบเป็นเนื้อเยื่อพืช 

สำมำรถ 

จ ำแนกเนื้อเยื่อพืชเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ เนื้อเยื่อเจริญและเนื้อเยื่อถำวร 

พืชดอกมีเนื้อเยื่อประกอบด้วยเนื้อเยื่อเจริญและเนื้อเยื่อถำวร เนื้อเยื่อเจริญประกอบด้วยกลุ่มเซลล์ 

ที่สำมำรถแบ่งเซลล์แบบไมโทซิส มีกำรเติบโตขยำยขนำด และเปลี่ยนแปลงเพื่อไปท ำ หน้ำที่เฉพำะส่วนเนื้อเยื่อ

ถำวรเป็นกลุ่มเซลล์ที่เปลี่ยนแปลงมำจำกเนื้อเยื่อเจริญ แบ่งได้เป็น 3 ระบบ คือ ระบบเนื้อเยื่อผิว  
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ระบบเนื้อเยื่อพ้ืน ระบบเนื้อเยื่อท่อล ำ เลียง ซึ่งท ำ หน้ำที่ต่ำงกัน ทั้งเนื้อเยื่อเจริญและเนื้อเยื่อถำวรจะมีลักษณะ 

และหน้ำที่เฉพำะของเนื้อเยื่อแต่ละชนิด 

2. ทักษะ/กระบวนการคิด 

     1. ทักษะกระบวนกำรคิด 

     2. ทักษะกระบวนกำรทำงวิทยำศำสตร์และกระบวนกำรสืบค้นข้อมูล 

 3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

      1. นักเรียนสนใจใฝ่เรียนรู้ 

      2. นักเรียนมีควำมมุ่งมั่นในกำรท ำงำน 

6. ชิ้นงาน/ภาระงาน  

- ใบควำมรู้ที่ 7 เรื่องเนื้อเยื่อพืช 

- ใบงำนที่ 7 เรื่องเนื้อเยื่อพืช 

7. ค าถามส าคัญเกี่ยวกับการเรียนรู้ 

    ต้นไม้จะสูงขึ้นด้ำนบนและล ำต้นอวบอ้วนขึ้นได้อย่ำงไร 

8. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบ 5E 

 ชั่วโมงที่ 1    

1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement)    

      1. ครูใช้ค ำถำมทบทวนควำมรู้เดิมและเชื่อมโยงควำมรู้ใหม่ ดังนี้ 

   - ท ำไมในแต่ละปีต้นไม้ถึงเจริญเติบโตขึ้น 

แนวค าตอบ พืชมีเนื้อเยื่อเจริญ ซึ่งแบ่งตัวอยู่ตลอดเวลำ 

      2. โดยครูได้ใช้ค ำถำม เพื่อให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ว่ำ   

 - ต้นไม้จะสูงขึ้นด้ำนบนและล ำต้นอวบอ้วนขึ้นได้อย่ำงไร     

แนวค าตอบ พืชมีเนื้อเยื่อเจริญส่วนปลำยท ำให้พืชยืดยำวขึ้นด้ำนบน ส่วนเนื้อเยื่อเจริญด้ำนข้ำงจะท ำ

ให้ล ำต้นอวบอ้วนขึ้น 

2. ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration)   

     1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 - 5 กลุ่ม 

     2. ครูอธิบำยเนื้อหำเกี่ยวกับเนื้อเยื่อพืชและให้นักเรียนแต่ละกลุ่มได้ศึกษำใบควำมรู้ที่ 7 เรื่อง

เนื้อเยื่อพืช 

     3. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม ร่วมกันศึกษำเก่ียวกับเนื้อเยื่อพืช  
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โดยมีค ำถำมเพ่ิมเติมดังนี้ 

   - ในสัตว์มีระบบอวัยวะต่ำงๆ ที่ช่วยในกำรด ำรงชีวิตนักเรียนคิดว่ำพืชจะมีระบบอวัยวะต่ำงๆ 

เหมือนกันหรือไม่อย่ำงไร    

แนวค าตอบ มีโดยมีเนื้อเยื่อถำวรแทนระบบอวัยวะ 

  

 ชั่วโมงที่ 2 

3. ขั้น อธิบายและลงข้อสรุป (Explanation)  

     1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษำและลงมือท ำใบงำนที่ 7 เรื่องเนื้อเยื่อพืช 

     2. ครูควบคุมกำรดูแลให้ค ำแนะน ำเกี่ยวกับกำรท ำกิจกรรมของแต่ละกลุ่ม 

     3. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรำยเกี่ยวเนื้อเยื่อพืช  

4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration)  
    1. ครูอธิบำยควำมรู้เพ่ิมเติมเก่ียวกับเนื้อเยื่อพืชโดยใช้เล่นเกม Open the box of เนื้อเยื่อพืช  

เพ่ือให้นักเรียนเข้ำใจเนื้อหำมำกยิ่งข้ึน 

    2. ครูและนักเรียน อภิปรำยร่วมกันสรุปเนื้อหำที่ส ำคัญเกี่ยวกับเนื้อเยื่อพืช 

 5. ขั้น ประเมินผล (Evaluation)  

     1. กำรตอบค ำถำม เกี่ยวกับเรื่องเนื้อเยื่อพืช 

     2. ใบควำมรู้ที่ 7 เรื่อง เนื้อเยื่อพืช 

     3. ใบงำนที่ 7 เรื่องเนื้อเยื่อพืช 

9. การจัดบรรยากาศเชิงบวก         

 1. กระตุ้นให้นักเรียนมีควำมกล้ำแสดงออก และมีส่วนร่วมในกำรแสดงควำมคิดเห็นโดยไม่ค ำนึงถึง 

ควำมถูกผิด           

 2. เน้น ควำมสัมพันธ์ที่ดีระหว่ำงครูกับนักเรียนและเพ่ือนนักเรียนด้วยกันเอง เน้นเนื้อหำควำมรู้และ

ชิ้นงำน 

10. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

     1. สื่อการเรียนรู้          

 1. ใบควำมรู้ที่ 7 เรื่อง เนื้อเยื่อพืช 

 2. เกม Open the box of เนื้อเยื่อพืช 

      2. แหล่งเรียนรู้ 

1. ห้องปฏิบัติกำรชีววิทยำ โรงเรียนสำธิตมหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม    

2. ห้องสมุด โรงเรียนสำธิตมหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม    
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11. การวัดและประเมินผล 

กำรวัดผลประเมินผล วิธีกำรวัด เครื่องมอืวัด เกณฑ์กำรผ่ำน 

1.ด้ำนควำมรู้ควำม

เข้ำใจ(K) 

 กำรตอบค ำถำม                          สรุปควำมคิดรวบยอด 

 

ตอบค ำถำมถูกอย่ำงน้อย

70% 

2. ด้ำนทักษะและ

กระบวนกำร (P) 

กำรใช้กระบวนกำรทำง

วิทยำศำสตร์และกำรสืบค้น

ข้อมูล 

แบบประเมินทักษะ               

กำรแบบกลุ่ม 

คะแนนอยู่ในระดับ ดีเยี่ยม 

3. ด้ำนคุณลักษณะอัน

พึงประสงค์ (A) 

กำรสังเกตพฤติกรรม แบบประเมินทักษะ               

กำรแบบกลุ่ม 

คะแนนอยู่ในระดับ ดีเยี่ยม 
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บันทึกหลังการสอน 

ผลที่เกิดกับผู้เรียน 

ม.5/1 ……………………………………………………………………………………………………………………………………............. 

................................................................................................................................. ...........................................

........................................................................................ ....................................................................................  

............................................................................................................................. ...............................................

............................................................................................................................. ............................................... 

ม.5/2 ……………………………………………………………………………………………………………………………………............. 

......................................................................................................................................... ...................................

................................................................................................ ............................................................................  

............................................................................................................................. ...............................................

.................................................................................................................................... ........................................ 

ม.5/4 ……………………………………………………………………………………………………………………………………............. 

................................................................................................................................................. ...........................

........................................................................................................ .................................................................... 

............................................................................................................................. ...............................................

............................................................................................................................................ ................................ 

 

แนวทางแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

                                                                           

                                                                          ลงชื่อ ………………………………………….. 

                                                                 (นำงสำวกันยกร  เกษบุรมย์ ) 

                                                                 วันที ่…….. เดือน ……… พ.ศ. ……… 
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ข้อเสนอแนะของกรรมการผู้นิเทศและพัฒนาการเรียนการสอน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงชื่อ …………………………………. กรรมกำรผู้นิเทศ 

                                                             ( นำยวนิัย  สุริยะ ) 

                                                            ประธำนกลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์ 

                                                              วันที่ …… เดือน ………… พ.ศ. ….......... 

 

ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงชื่อ ………………………………………… ผู้อนุมัติ 

                                                                       (นำยวิษณุ  ทุมมี) 

                                                                     รองผู้อ ำนวยกำรฝ่ำยวิชำกำร 

                                                                 วันที ่…….. เดือน …………. พ.ศ. ………… 
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เกณฑ์การประเมิน 

70% ขึ้นไปผ่ำน   ต่ ำกว่ำ 70% ไม่ผ่ำน 

ผู้ผ่ำนเกณฑ์กำรประเมิน ต้องไดค้ะแนนตั้งแต่ 8 คะแนนขึน้ไป 
 

 

 
แบบประเมินทักษะกระบวนการกลุ่ม 

 ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง เนื้อเยื่อพืช 

ค าชี้แจง :  ให้ท ำเครื่องหมำย  หลังชื่อกลุ่มในช่องคะแนนตำมพฤติกรรมในกำรท ำงำนกลุ่ม 

                  ตำมควำมเป็นจริงมำกท่ีสุด  โดยพิจำรณำตำมหลักเกณฑ์ต่อไปนี้ 
 

กลุ่มท่ี 

กร
ะบ

วน
กำ

รท
 ำง

ำน
 

คว
ำม

ถูก
ต้อ

งข
อง

ผล
งำ

น 

วิธ
ีน ำ

เส
นอ

ผล
งำ

น 

คว
ำม

รับ
ผิด

ชอ
บง

ำน
ที่ไ

ด้ร
ับ

มอ
บห

มำ
ย 

คว
ำม

สำ
มัค

คีใ
นก

ลุ่ม
 

รวม 
(15) 

ระ
ดับ

คุณ
ภำ

พ 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
1                  
2                  
3                  
4                  
5                  

 
                                       ลงชื่อ ………………………………………. ผู้ประเมิน 

                               (………………….……….………………..) 
                           ..…….../…………/………. 
เกณฑ์การประเมิน     

ระดับคะแนน ระดับคุณภำพ 
12 - 15 ดีเยี่ยม 
8 – 11 ดี 
4 – 7 พอใช้ 
0-3 ปรับปรุง 
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เกณฑ์การประเมินการสังเกตทักษะกระบวนการกลุ่ม 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง เนื้อเยื่อพืช 

เกณฑ์การประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 

1.  กระบวนกำร

ท ำงำน 

- มีกำรท ำงำนตำมกระบวนกำร

ร่วมกันจนก่อให้เกิดประโยชน์

ต่อส่วนรวม                              

-  สำมำรถแก้ปัญหำในระหว่ำง

กำรปฏิบัติกิจกรรมได้ 

-  มีกระบวนกำรท ำงำน

ร่วมกัน โดยมีครูหรือผู้อ่ืน

คอยแนะน ำ 

-  ท ำงำนตำมแบบอย่ำง

หรือท ำตำมที่ครูแนะน ำ

เท่ำนั้น 

2.  ควำมถูกต้องของ

ผลงำน 

-  ผลงำนถูกต้องทุกขั้นตอน                 

-  เนื้อหำถูกต้องเรียบร้อย 

-  ผลงำนถูกต้องทุกขั้นตอน 

-  เนื้อหำถูกต้องเรียบร้อย

บำงส่วน 

-  ผลงำนไม่ถูกต้องตำม

ขั้นตอน                           

-  เนื้อหำไม่ถูกต้องและ            

ไม่เรียบร้อย 

3.  วิธีน ำเสนอ

ผลงำน 

-  น ำเข้ำสู่เรื่องได้น่ำสนใจ                    

-  เนื้อหำสำระสัมพันธ์กัน    

เร้ำใจชวนให้ติดตำม 

-  น ำเข้ำสู่เรื่องได้น่ำสนใจ   

-  เนื้อหำสำระสัมพันธ์กัน 

แต่ขำดควำมเร้ำใจไม่ชวนให้

ติดตำม 

-  น ำเข้ำสู่เรื่องได้น่ำสนใจ          

-  เนื้อหำสำระไม่สัมพันธ์

กัน ขำดควำมเร้ำใจ                   

ไม่ชวนให้ติดตำม 

4.  ควำมรับผิดชอบ

งำนที่ได้รับ

มอบหมำย 

 

-  รับผิดชอบงำนที่ได้รับ

มอบหมำยจนส ำเร็จ ก่อให้เกิด

ประโยชน์ต่อส่วนรวม                       

-  สำมำรถแก้ปัญหำในระหว่ำง

กำรปฏิบัติได้ 

-  รับผิดชอบงำนและยินดี

ต่องำนที่ได้รับมอบหมำย

เพ่ือส่วนรวม - มีควำมเต็ม

ใจที่จะปฏิบัติงำนให้ดีขึ้น 

- รับผิดชอบงำนตำมค ำสั่ง

และท ำงำนที่ได้รับ

มอบหมำยเพ่ือประโยชน์

ต่อตนเอง 

5.  ควำมสำมัคคี 

ในกลุ่ม 

-  มีควำมสำมัคคีในกลุ่ม               

- ไม่มีควำมขัดแย้งกัน 

-  มีควำมสำมัคคีในกลุ่ม            

-  มีควำมขัดแย้งกันเล็กน้อย 

-  มีควำมสำมัคคีน้อย            

-  เสียงดัง 
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ใบความรู้ที่ 7 เรื่องเนื้อเยื่อพืช 
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                    Innovation For Thai Education (IFTE) 

 

การจัดการเรียนรู้รายวิชาชีววิทยา ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยการใช้เกม open the box of เนื้อเยื่อพืช              27 
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ใบงานที่ 7  

เรื่องเนื้อเยื่อพืช 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนแผนผังสรุปเกี่ยวกับเนื้อเยื่อพืช โดยแบ่งออกเป็นเนื้อเยื่อเจริญและเนื้อเยื่อถาวร 
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เฉลยใบงานที่7 

เรื่อง เนื้อเยื่อพืช 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเขียนแผนผังสรุปเกี่ยวกับเนื้อเยื่อพืช โดยแบ่งออกเป็นเนื้อเยื่อเจริญและเนื้อเยื่อถาวร 

 แนวค าตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกม Open the box of เนื้อเยื่อพืช 

 

เนื้อเยื่อถาวร 

เนื้อเยื่อพืช 

เนื้อเยื่อเจริญ 

เนื้อเยื่อผิว 

เอพิเดอร์มิส 

เพอริเดิร์ม 

เนื้อเยื่อล าเลียง 

ไซเล็ม 

โฟลเอ็ม 

เนื้อเยื่อพ้ืน 

พำเรงคิมำ 

คอลเลนคิมำ 

สเกลอเลงคิมำ 

เนื้อเยื่อเจริญ 

เหนือข้อ 

(พบเฉพาะในพืชใบ

เลี้ยงเด่ียว) 
เนื้อเยื่อเจริญ 

ส่วนปลาย 

ปลำยยอด 

ปลำยรำก 

เนื้อเยื่อเจริญ 

ด้านข้าง 

วำสคิวลำร์แคมเบียม 
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สุ่มเปิดกล่องตัวเลือกตัวเลข 1-10  

 
 

 

เปิดกล่องตัวเลขแต่ละกล่อง และตอบค าถามในกล่องท่ีสุ่มได้ 
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เลือกค าตอบที่ถูกต้องและนับจ านวนคะแนนแต่ละกลุ่ม 
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คิวอาร์โค้ด เกม เกม Open the box of เนื้อเยื่อพืช 
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ผลงงานนักเรียน 

ทักษะการท างานเป็นกลุ่ม 
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ผลงานนักเรียนผ่านกระบวนการใช้เทคโนโลยี 

ทักษะการท างานเป็นกลุ่ม 

 



                    Innovation For Thai Education (IFTE) 

 

การจัดการเรียนรู้รายวิชาชีววิทยา ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยการใช้เกม open the box of เนื้อเยื่อพืช              38 

 

 
 

 



                    Innovation For Thai Education (IFTE) 

 

การจัดการเรียนรู้รายวิชาชีววิทยา ชั้นมัธยมศกึษาปีที่ 5 โดยการใช้เกม open the box of เนื้อเยื่อพืช              39 

 

บรรยากาศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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บรรยากาศการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย 
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